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Kiitos!

Blankki on puolueeton ja riippumaton opiskelija-ainejarjestolehti. Blankki ilmestyy sdannéllisen
satunnaisesti. Lehti ei vastaa tilaamattoman materiaalin sailyttdmisestd eikd palauttamisesta.
Julkaisemamme artikkelit, ohjeet ja vinkit on tarkastettu huolella, mutta emme kuitenkaan takaa
niiden virheettémyyttd emmeké vastaa esiityneista virheista tai ohjeiden ja vinkkien noudatta-
misesta syntyneista seuraamuksista. Kirjoituksia ja kuvia saa lainata lehdestéd vain toimituksen
kirjallisella luvalla. Tarjottu tai tilattu aineisto hyvaksytéan julkaistavaksi silld ehdolla, etta sitd
saa korvauksetta edelleen kdyttda lehden www-sivustolla seka lehden tai sen yksittdisen osan
uudelleenjulkaisun tai muun kéytdén yhteydessa toteutus- ja jakelutavasta riippumatta. Toimitus
sadilyttad pyytamatta 1dhetettyja kirjoituksia ja kuvia kuukauden, ellei hukkaa niitd jo ennen ai-
kamaaran tayttymista.



Te yoe---qg b iBlankin pamn!

Tamén ldpyskin elaiméntehtidvi on esitelld opiskelua Oulun yliopiston tietojenkésitte-
lytieteiden laitoksella (tasté eteenpdin TOL), opiskelijaelam&é ja Blankon (tietojenka-
sittelijoiden opiskelijajarjestén) olemusta ja ominaistuoksuja. Tahén pyritdan seuraa-
vasti:

Aluksi Blankon puheenjohtaja kertoo elamén realiteeteista, sitten kerrotaan opiskeli-
jaeldméan surrealiteeteista, jonka jalkeen Ville Kiviniemi vertailee Oulua ja Helsinkia
opiskelukaupunkeina - kvalitatiivista tutkimusta parhaimmillaan!

Juho Myllylahti toimii padsykoekaniina valottaessamme, mité tulee TOL:ille pyrkiessa
osata. (Mikili materiaali vaikuttaa heprealta, paasykoekirjallisuuteen tutustuminen
auttaa.) Seuraavaksi perehdymme TOL:laisten keskuudessa hyvin suosittuun Axes De-
nied -yhtyeeseen, World of Warcraftiin ja Eldamé&én.

Miikka Ansamaan kisittelyssd napa saa kyytié, jonka jdlkeen onkin hyva rentoutua
haikujen parissa. Tutustuttuanne tyypilliseen luentomuistiinpanosivuun onkin aika
paattaa kiertoajelu jonkin aivan muun parissa. B-leffapalstamme B-Kelan syynissa on
talla kertaa parin toimintaelokuvatihden musiikillisia tuotoksia. Unfff.

Koska varsinaisesta opiskelusta oli tolkuttoman vaikea saada juttua tdhan lehteen,
kertaanpa hetken omaa opiskelu-uraani. Aloitin TOL:lla vuonna 2004 tietokonepelit
mielesséni, laitoksen pelintutkimusyksikké Ludocraftin olemassaolon houkuttamana.
Kurssit ovat olleet aika tasapainoisesti luentoja, harjoituksia ja harjoitustehtivia. Es-
seitd on joutunut kirjoittamaan tdhdn mennessé vain pari. Kurssit eivit ole olleet vai-
keita, mutta jonkinasteista paneutumista ne ovat melkein aina vaatineet tullakseen
lapéistyiksi.

Ensimmaéisend syksyné parjasi mainiosti olemalla paljon paikalla luennoilla. Sittem-
min, kun aktiivisuus aina vélilld on notkahdellut, on tullut vaikeuksiakin. Kurssikirjo-
ja lukemalla voi kuitenkin paikata luentopoissaoloja erittdin hyvin. Muutenkin vapaa-
muotoinen tietdmyksen kartuttaminen aihepiirista on auttanut kurssilla jos toisellakin
eteenpédin - tdma lienee sitd akateemista vapautta omien opiskelujen suunnittelun
ohella..

Kohtalaisella yleiskiinnostuksella (“kaikki kiinnostaa!”) alaa kohtaan on jaksanut jo-
ten kuten, mutta se ikdva fakta, ettd niita tietokonepeleja koskevia kursseja on talla
hetkelld noin yksi (ja sekin nyt kdytyna), kylla korpeaa. Mutta toisaalta, niinpa vain
huomaan olevani peleja kohti suuntaamassa ELVI-projektin myd6td. (http:/elvi.oulu.
fi) Toivonpa henkilokohtaisesti TOL:in tulevaisuudessa kunnostautuvan suomalaisena
pelitutkimuksen ja -opetuksen ykkoslaitoksena!

Lykkya tyko, terve abi, ja toivottavasti 16ydéat etsimasi.

~ FEino ~



Tdanne ndain ndin!

Ensin menit ehki tarhaan, sitten ala-asteelle, siirryit yli-asteelle ja lukioon. Nyt on jilleen
tuo aika ottaa askel eteenpiin, uuteen, mutta vailla lapsen tai teinin angsteja. Toivottavasti.
Ja valinnanvaraa on enemmin kuin koskaan.

Miksi sitten valitsisit juuri tietojenkisittelytieteet ja vielipd Oulusta? Olet ehki kuullut
villeja huhuja tekniikan lyomisesti lipi kaikilla aloilla. Se, etti tekniikka yleistyy kaikilla
aloilla ja my6s muuttuu, tarkoittaa viistimitti myds ohjelmistojen tarvetta kaikkialla.
Ohjelmistot tarvitsevat kiyttoliittymii, toimivia tietorakenteita, parasta koodia, etevii asi-
ansa ymmirtavid myyjid ja karkkikuorrutusta. Tietojenkasittelytieteet pyrkivit tuomaan
avun tihin. Jos ei halua menni itse tekniikkaan pinnan alla vaan kiinnostaa se, miti ihmi-
sen ja tekniikan vilissi tapahtuu, on tietojenkisittelytieteet vastaus.

Yliopisto-opiskelu ei ole vain ankaraa puurtamista, tentteji ja pinttiysti. Yliopistossa (ja
tydelimissi) kuningassana on verkostoituminen. Opiskeluaikana luodut suhteet kantavat
pitkille ja niiden arvo on usein paljon oikeita tenttivastauksia suurempaa. Kesityosi on
aina napannut joku jolla on suhteita. Niin joku vie suhteilla myds unelmiesi palkkatyon.
Kyyneleitd vuodattavaa, mutta kahdesta muutoin yhti pitevisti verkostoituneempi voit-
taa. Ei tietojenkisittely ole yksinidisen nértin puuhaa, se vaatii yhteisty6- ja kommunikoin-
titaitoja.

Valitsitpa hyvin tai huonosti, ts. mihin menetkiin opiskelemaan, muista etti nimi ovat
lopun aikoja ennen kuin joudut tys-
elimin hampaisiin. Tuota aikaa ei
kannata heittid hukkaan. Osallistu
ainejirjestdtoimintaan tapahtumien
kautta, ryhdy vaikka aktiiviksi, luo
ympirillesi mahdollisimman hyvi ja
laaja sosiaalinen verkosto. Se kannat-
taa.

AAPO HERRALA
BLANKO RY.:0 PUHEENSOHTA/A

< Wenya> juu, se on kumma miten paljon helpommin sanat tulee mieleen just
sen jdlkeen ku on kysyny asiaa een :)

<@vainaaja> vdhdn niinkun “mistdkoéhdn kengun ja ruun nimet oikein tulee”

<@vainaaja> ylldttdvdn monta vuotta siind kylld meni

<@0detta> meikd tajus nyt.

<@0detta> no, parempi mydhddn kuin ei milloinkaan. .
<@kosminen_> #blanko.2005 - tuo sivistyksen lisddjd
<@vainaaja> akateemiset opinnot ftw




Ainejarjestoelamaa
blankolaiseen tapaan

Blanko ry on Oulun yliopiston aktiivi-
simpia ja suurimpia ainejarjestdja. Pie-
nesté ainejarjestosté on vuosien mittaan
kasvanut suuri. Hallitus ja toimihen-
kilét seka Blankki-lehtemme uurtajat
kéasittavat talla hetkella noin 40 vapaa-
ehtoisen ainejarjestdaktiivin massan.
Naiden lisdksi excursioiden jarjestdjiné
toimii oma tiimi, Blanko-p&ivien projek-
tiryhmé kasittdd oman organisaationsa,
haalariprojektin ympaérilla pyorii oma
tiivis ryhméns4 ja niin edelleen. Ndiden
lisdksi voi olla lyhyempiaikaisia suun-
nittelu- ja toteutusryhmia. Tamaé joukko
antaa valtavat mahdollisuudet kehittaa
ja yllapitda ainejarjestétoimintaa yha
eteenpdin.

Toiminta nikyy tdlld hetkella rivijase-
nillemme jokaviikkoisina tapahtumina.
Pelkkien pelitapahtumien, excursioiden
ja kokousten lisdksi Blanko jarjestdi
nykydin myo6s esimerkiksi kulttuuri- ja
urheilutoimintaa. Erikoisimmista ta-
pahtumistamme haluaisin nostaa esille
jousiammunta- ja sukellusintron seki
tulevan verenluovutustempauksemme.
Tata kirjoittaessa tamén vuoden Blan-
kon tapahtumakalenterissa on yhteensé
70 merkintda. Tdhidn mahtuu jokaiselle
jasenellemme jotain mielenkiintoista
ohjelmaa opiskelujen vastapainoksi.

Opiskelijat pitdvéat toiminnallaan aine-
jarjeston tiiviina ja eldviisend. Hyva il-
mapiiri, ainejéarjeston tuomat suhteet ja
kontaktit edesauttavat omalla tavallaan
luomaan hienoa tulevaisuutta meille jo-
kaiselle. Haluan tassa kiittda Blankoa
ja tuoda esille, miten Blanko on kehit-

tdnyt omia sosiaalisia taitojani ja aut-
tanut ymmértdmaan, kuinka térkeita
ainejarjestétoiminnan kautta hankitut
kontaktit ovat.

Niko Hummastenniemi

Kirjoittaja on toiminut Blanko ry:n
hallituksessa puheenjohtajana ja tie-
dottajana toimintavuosina 2002-2003
sekd eri tehtdvissd Blankon toimihen-
kilond vuodesta 2004 ldhtien. Hdn on
toiminut myos Blanko-pdivdt-semi-
naaritapahtuman projektipddllikko-
nd 2005 ja sihteerind 2004 ja nykyddn
hdn tyoskentelee tietojenkdsittelytie-
teiden laitoksella opetusassistenttina
pyrkien viimein valmistumaan ja jdt-
tamddn ainejdrjestotehtdvdt nuorem-
pien kdsiin.



Hellsinki Vs-Paska Kauf

Kaikkihan tietdiviit miten kévisi jos Lobo
ja Allistysmies tappelisivat, mutta moni-
ko on miettinyt miten kdvisi jos Oulu ja
Helsinki tappelisivat?

Kesilli soitin vanhalle pomolleni kysyikse-
ni olisiko hinelld t6itd tarjolla. Hin heitti
minulle tarjouksen yotoistd joiden lisdksi
piisisin tekemiin niin paljon pdivihommia
kuin vain kunto kestiisi. Seuraavana piivi-
ni huomasinkin olevani Helsingin rautatie-
asemalla makuupussi kainalossa ja reppu
seldssd. Pari paivad toitd tehtydni mieleeni
juolahti etti yotoitihin voisi tehdi opiske-
lun ohessa. Niinpi aloin pohtimaan kum-
pi olisi kovempi: Oulu vai Helsinki. Kesin
aikana tyhjensin tuoppeja melkein joka va-
paapiivd Helsingissi tai Oulussa vastausta
etsien ja kysellen kavereilta miki heidin
mielestiin omassa kaupungissa oli parasta.
Tutkimukseen on koottu 5 Oululaisen ja 5
Helsinkildisen mielipiteitd kaupungistaan.
Tutkimuksessa on painotettu erityisesti
nuorta miestd kiinnostavia kohtia: tytot,
tyot ja tulevaisuus (eli siis tulevat tytdt ja
tyot).

Tyot

Helsingissi on jopa vara valita kenet kel-
puuttaa pomoksi. Oulussa tyénhakijoita on
monesti enemmin kuin laki sallii ja pomot
saattavat vasta viikkojen piisti soitella ettd
nyt olisi t6itd tarjolla. Kyllihin Oulussakin
toitd on ja monet kavereistani tienaavat-
kin opiskelun ohessa. Niiti vain ei ole niin
paljon kuin Helsingissi. Helsingissi olen
parhaimmillaan aamulla miettinyt ettei
pomon jalkaterien asento nappaa, soitta-
nut tydmatkalla toiseen firmaan ja matkalla
uuteen tyopaikkaan ilmoittanut vanhalle

pomolleni etten ole endd tulossa. Oulus-
sa tilldinen ei onnistuisi. Tosin tyéurani ei
ole kovinkaan hohdokas. Olen pessyt au-
toja, pakastimia ja muuttolaatikoita, ollut
alimpana lautapoikana, rakennusmieheni,
elementtiasentaja yms. Tyt ovat olleet sur-
keita, palkka huono tai kohtalainen, joskus
jopa ihan ok, mutta ty6ttdmini minun ei
ole pahemmin tarvinnut olla. (Autonpesi-
jaksi muuten ei kannata alkaa. Televisio on
virittinyt kuvaa ammatista ja oikeasti tyd-
kaverit eivit ole vihipukeisia pornotihtii
vaan karvaisia #ijid.)

Tytot

Helsingin yoelimissi on huomattavan
helppo térmiti isin pikkuprinsessoihin,
jotka ovat saaneet uuden vaaleanpunaisen
mekon aina sitd halutessaan. Oulussa taas
tytdt ovat jiarkevimpii ja heille on pienesti
pitden opetettu ettei maailma kierri heidin
napansa vaan auringon ympiri. Keskimai-
rin Oulun tytét ovat kivempia, mutta po-
tentiaalista sweet loving thing -materiaalia
l6ytyy kummastakin kaupungista suunnil-
leen saman verran.

Tulevaisuus

Eniten tulevaisuuteen vaikuttanee sattuma
ja opiskelu joka on melkein samaa mo-
lemmissa kaupungeissa. Suurin ero tulee
kurssitarjonnasta. Yliopistoilla on erilaiset
suuntautumisvaihtoehdot, joihin kannattaa
tutustua jo ennen hakemista. Vaikkei siti
tarvitsekaan valita kuin vasta joskus. Perus-
kurssit ovat suunnilleen samoja, opetuksen
laadussakaan ei mielestini eroja juurikaan
ole. Oulussa on hivenen helpompi opis-
kella sivuaineita, silli Helsingissd yliopisto
on levinnyt enemmin ympiri kaupunkia.
Molemmissa kaupungeissa tietojenkisitte-

.}



lytieteenlaitos on vihin aikaa
sitten siirtynyt aivan uusiin
tiloihin, joten luentosalien
laadussakaan ei liene suuria
eroja.

Yhteenveto

Helsingissi ~ paallimmaisind
asioina tulee mieleen kiire ja
kylmyys. Oulussa ei ole juu-
ri koskaan niin kiire etteikd
kerkeiisi vaihtaa muutamaa
sanaa kaverin kanssa tai vaik-
kapa kaviistd oluella. Oulu
on myds mielestini paljon
kauniimpi kaupunki, eiki 13-
heskiin niin kylma betonika-
sa kuin Helsinki. Lisiksi Hel-
singissi on talvella lihes aina

loskakeli.

Tienaaminen houkutti sen
verran etti melkein jiin Hel-
sinkiin. Opiskelu on kuitenkin
ihmisen parasta aikaa ja eld-
missi on hyvi olla muutakin
kuin ty6 ja opiskelu. Niinpi
pakkasin erdini yoni reppuni
ja aamujunasta soitin pomolle
etti pistd joku muu tekemiin
likaiset hommat, mini lihdin
nauttimaan  nuoruudestani.
Vaikka lihteminen merkitsi
huomattavaa tulojen mene-
tysti, en ole sitid katunut het-
keikdin. Enkd tule koskaan
katumaan. Oulu on niin pal-
jon parempi paikka nuoren
miehen olla ja varttua.

Laitoksemme kdytdvilld kiirii

huhuja kaavaillusta erityisesti
peleihin liittyvdstd suuntau-
tumisvaihtoehdosta. Ilmeisesti

hanke on kohdannut voimakasta
vastatuulta, koska se joidenkin mielestd
ei tdytd “oikean” tietojenkdsittelytieteen

mddritelmid.

M 'K ﬁ Jussi Lehtonen
MATTAA

Tietokonepelaajien enemmist6 koostuu miehista,
mutta tilanne alkaa pikku hiljaa tasapainottua.
Viite, jonka mukaan pelaamista harrastavat
pelkéstaén sosiaalisesti rajoittuneet miehet, vai-
kuttaa yhté uskottavalta kuin se, ettéd tunteiden
osoittaminen ja toisten ihmisten kanssa viesti-
minen on pelkistddn naisten puuhaa. Tarkkai-
lemalla ihmisten toimintaa voidaan havaita mo-
lempien sukupuolten harjoittavan pelaamisen
madritelmén mukaista toimintaa.

Edelld mainitun kaltaisissa kliseissa pitdytymi-
nen jumiuttaa pelien suunnittelun ja erityisesti
pelitutkimuksen taantumuksen tilaan. Mikéali
tallainen kaytanto pasdsee yhdessd akateemises-
sa ympaéaristossa vallitsevaksi, se alkaa todenné-
koisesti toimia viruksen tavoin, kopioiden tutus-
sa ja turvallisessa pitdytymiseen kannustavaa
mielentilaansa tuoreille levittaytymisalueille.
Talloin uusien tutkimusmenetelmien ja -aihei-
den seki ylipddtdan uusien oivallusten méara
alkaa laskea tasaisesti. Kunnes tasaisen harmaa
jaitseensi tyytyvéiinen massa levittaytyy viimei-
simpédédnkin uutta ja tuntematonta kohti pyrki-
véaan sopukkaan vallaten sen kayttoonsa.

Viihteellisessé mediassa tamé ilmié esitetdan
eri muodoissa, jolloin siithen liittyy kolme kanta-
vaa uhkakuvaa: ihminen tulee tiaydellisen riip-
puvaiseksi apuvilineistiaén, teknologia kehittyy
ihmisté kekseliddmmaéksi syrjayttden timén, tai
ihminen sulautuu teknologiseksi kokonaisuu-
deksi jossa kone jda valtaan ja mieli kuihtuu.
Mietitteké koskaan syytd ndiden uhkien toteu-
tumiselle? Kai joku sentdin miettii tulevaisuut-
ta ja valmistautuu sithen? Vai onko héinet vai-
ennettu, erotettu toimestaan lihaan ja metalliin
perustuvien kyberneettisten jarjestelmien suun-
nittelijana, koska se ei taytd "oikean” tietojenké-
sittelytieteen méaritelmia?
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Blankin toimittajat paattivat koetella itseddn kevdan 2006 paatstykol.ieelr{lvpa;'ilistséa ‘fgfcllzzr;ll 1zlua
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suunnaten kuulusteltaisiin goatsella uhaten.

Tehtdvi 1.
Miéérittele ja selitd V-mallin mukaiset testaustasot (max. 12 p)

V-mallin toiminta perustuu lestausgraafin, niinsanotun V-kéiyrin analysointiin. Tilaajan edustajan reak-
tiota testattavaan ohjelmistokomponenttiin seurataan Dsykologisilla anturoilla, sekd videovalvonnalla.
Tédmdn perusteella saatujen tietojen avulla piirretdiin V-kdiyrd. V-kéyrdin pitdisi ideaalitilanteessa pysyd
kohtuullisen vakaana (D=~0), tai jopa laskevana. Huonon softan voi tunnistaa V-kiyriin nopeasta koho-
amisesta punaiselle sektorille. V-mallin lestaustasot ovat siis pitkiripainen, nousu, dkkikuolema, lasku,
uudelleensyntyminen ja Jdrkytys.

Tehtédvi 2.
Miirittele ja luonnehdsi lyhyesti seuraavia ohjelmistojen laatuun Jja projektihallintaan liittyvia kisitteiti:

a) Objektiivinen ja subjektiivinen laatukomponentti (max. 2 p)

Objektiivinen laatukomponentti on konkreettisesti mitattava laadun suure, esimerkiksi Suoritusnopeus.
Subjektiivinen laatukomponentti on abstrakti, ei-mitattava Suure, esimerkiksi kéyttSliittymdin selkeys.

b) Laatujirjestelmi (max. 2 p)

Laatujirjestelmd on sertifioitu kokonaisuus laatunormeja, jotka laatujéirjestelmdikandidaatin on ldpdis-
tava.

¢) Sisdiset ja ulkoiset virhekustannukset (max. 2 p)

Sisdisiin virhekustannuksiin kuuluvat kehitysentiteetin sisdiset kustannukset virheistd, esimerkiksi projek-
tin aikataulun venyminen, lisddntyneet palkkakustannukset Jne. ulkoiset virhekustannukset tarkoittavat
esimerkiksi tilaajalle maksettavia korvauksia softan aiheuttamien aineellisten vahinkojen korvaamiseksi.

d) Projektihallinta (max. 2 p)

Projektihallinta tarkoittaa projektin pitimistd lieassa, el huolehtimista siitd, etti aikataulussa pysyticin,
resurssit jakautuvat oikein jne.

e) Projektin aktiviteetti (max. 2 p)




Projektin aktiviteetti on Jokin toimenpide, jonka oletetaan edistdvin projektin ldpiviemistd.
f) Projektisuunnitelma (max. 2 p)

Projektisuunnitelma on dokumentti, jossa on listatty projektin olennaiset tiedot, projektiryhmdin henkils-
kohtaiset vastuut, riskianalyysi, kuvaus Drojektista sekd aikataulusuunnitelma,

Tehtdvi 3.

a) Selitd lyhyesti miti tarkoitetaan ohjelmiston elinkaarella. Mitks ovat elinkaaren kuusi yleisinti paa-
vaihetta?

Kuvaa lyhyesti vaiheiden tarkoitus Jja tehtdvi. (max. 6 p)

3. a) suunnitteluvaihe, loteutusvaihe, testausvaihe, luovutusvaihe, Yllépitovaihe sekii korvausvaihe,

Kuvaile lyhyesti seuraavat vaihejakomallit sekd kerro niiden hyvistd ja huonoista puolista:
b)Vesiputousmalli (max. 2 p)

b) Syklic “suunnittelu-koodaus-testays” loteutetaan portaittain, kunnes ohjelma on valmis. Kompelo,
ei toimi.

¢) Evo-malli (max. 2 p)
¢) http://reminder. lon.tut.fi/ Jukka K. Korpelan luoma kehitysvaihe. Pohjautuu evo-teoriaan. Huono do-
kumentaatio, mutta toimii.

d) Protoilumalli (max 2 p)
d) Kehitetiéin prototyyppi, hiotaan -> yusi protolyyppi. Vituttaa kasailla jotain prototyyppeji.

Tehtavi 6.

Maiérittele lyhyesti seuraavat ohjelmistotuotteen tuotteenhallintaan liittyvit kisitteet:

a) Ohjelmistokomponentti (1 p) ja anna yksi esimerkki (1p)

a) Kohjelmisto-omponentti on itsendinen yksikko, Joka on luotu suorittamaan Jotain tiettyd, sille mdid-
rdttyd tehtivid.

b) Versio (max. 2 p)
b) Ohjelmasukupolvi

¢) Revisio (max. 2 p)
¢) Uudelleenversiointi, Jossa ohjelmasta on korjattu esim. virheitd.

d) Variaatio (max. 2 p)
d) Alkuperiisestc valmistettu muunnos, mutaatio.

¢) Versionhallinta (max. 2 p)
e) Tekniikka, jossa pyritddn siihen, ettd kaikilla dokumentin/ohjelman kdytdjilli on aina sama, wusin
versio kdytossdin.

f) Tuotteenhallinta (max. 2 p)
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Axes Denied on tietokonemusiikkia soittava oululai-
sista norttipoppareista koostuva porukka. Yhtyeen
ideana on soittaa tietokonemusiikin klassikoita pop/
rock -yhtyeelle sovitettuina. Kaikki esitetddn tdysin
liven4, ilman sekvensserii tai taustanauhoja.

Innoitusta on haettu niin Assemblyilld 2002 esiinty-
neestd ruotsalaisesta Machinae Supremacysta, kuin
tanskalaisesta Press Play On Tapesta, mutta tarkein
inspiraatio on ollut se fakta, ettd peli- ja skenemaail-
massa on paljon pahuksen hyvii biisejé joita on kivaa
soittaa perinteisilld soittimilla.

Axes Denied heitti debyyttinsd Hartwall-areenal-
la, tarkemmin ottaen Assembly-tietokonefestareilla
vuonna 2003. Sen jilkeen keikkoja on ropissut noin
tusinan verran erilaisissa yhteyksissa, lahinnda Oulun
seudulla mm. kahdessa Blankon jarjestdméssa Retro-
peli-illassa, mutta mydos toistamiseen Assyilld. Onpa
ulkomaatkin valloitettu Koépenhaminassa pidetyn,
edellimainitun Press Play On Tapen jarjestdméan ret-
ropelimusiikkikonsertin myota.

Bindin intro suhisee soimaan ja soittajat valuvat in-
strumenttiensa pariin lavalle. Saumattomasti intron
loppuun Axes Denied kajauttaa Magical Sound
Showerin ensiriffin ilmoille. Kertakaikkisen teho-
kasta, niskakarvat nousevat pystyyn. Tiukka meinin-
ki jatkuu hyvin luennan jilkeen, setin ensimmaiinen
uusi biisi, Delta, lihtee sen kummempia miettimit-
ti kiyntiin. Nappikappale, tykittii loistavasti mah-
tavalla bassoriffilla.




Super Mario Brosin kitaristi Anaboli Stereo
esittelee helmelld: “Kuka tunnistaa?” Kuka
ei?! Meininki on tietenkin ratkiriemukas. Ja
soitto on tiukkaa! Pienestd mokailusta huo-
limatta kokonaisuus pysyy loistavasti kasas-
sa ja tunnelma katossa. Erityisesti vaikutun
piiteeman lisiksi soitetusta maanalaismu-
siikista. Kyseessihin on, joskin nerokas,
my6s vain yhden kierron toistuva kuvio.
Mutta Axes Denied soittaakin teeman jal-
keen jumitusgroovahtavan variaation! Niin
sitd pitdi, kajota klassikoihin.

Ocean Loaderin osuva alkuspiikki nostal-
gioi kasettiasemien latausaikojen kanssa,
ettd “titd tuli kuunneltua”. Eiki toki syytti.
Hienoa musiikkia. Intron jilkeinen rauhal-
lisempi ja uljaampi/kauniimpi melodia ei
ehki piise aivan oikeuksiinsa, mutta vie-
ressi sedit ujeltavat mukana falsetissa. Mi-
tipi valittamaan. IK rauhallisempine alku-
puolineen sen sijaan toimii loistavasti AD:
114. Pitkdanhin titd ovat soittaneetkin, siini
missd Ocean Loader on ensi kertaa setissi.

Hilped Larryn teema on yhtd rasvainen
kuin pelin pidosan esittijiakin. Titd ei kovin
kauaa jaksaisi kuunnella ennen kuin her-
mot leviiisivit, joten hyvini oivalluksena
biisi pidetidn lyhyeni. Toimivaa dynamiik-
kaa settiin. Seuraava Star Control 2:n hieno
medley ei ehki aivan pidise lentoon talla
kertaa. Tai ehkid Caiossa syksylli koettu
epifania intron rutatessa timin maapallon
asukin tuntemaan itsensi hyvin pieneksi on
kokemus, jota on vaikea toistaa tai ylittda
samoin neuvoin? Mitd upein sikermi yhti
kaikki - joka kerta Star Controlin biisien
soidessa liveni kyseessi on kulttuuriteko!

Varsinaisen setin piittii Bubble Bobble,
jonka rauhallisemmassa osassa nihdiin
yleisdn etuosassa heiluva sytkiri. Rock!
Soft Rock! Encore irtoaa niin bindiltd
kuin innostuneelta yleisolti helpohkosti.
Anaboli huudattaa yleiséd ja hienon intron

jilkeen Commando pirihtid piditeemaan-
sa. Synaleadsoundi vain ei ole munakkain
mahdollinen - tihian kaivattaisiin ehdot-
tomasti enemman RAKAA (seki SAROA
ja HUUTOA)! Mutta baretti on bonusta!
Videopuolella Windows Media Playerkin
kaatuu meiningin innoittamana..

Vihoviimeiseni biisini on eeppinen The
Great Gian(n)a Sisters. Massiivisuudessaan
ja pituudessaan se on illan piille hieman
visyttivi biisi, mutta soi uljaasti yhti kaik-
ki. Ja sitten Axes Denied kiittii ja kuittaa.
Turricania (kannatetaan!) ehdotellut yleisd
toteaa vield “soittakaa Paradroid!” Ja to-
den totta, oli niitd hyvii biiseji jittidd pois
- omista suosikeistani tymikki Megablast
ja hieno Bruce Lee jiivit kuulematta. Eipi
tullut varsinainen ikivi. Hieno ilta!

80- ja 90-luvuilla videopeleji pelanneelle
Axes Deniedin konsertti on jotain sellaista,
jota kerta kaikkiaan ei nyt vain sovi missata.
Ja totuushan on se, ettd vaikka kappaleita ei
tuntisikaan, ovat ne silti hyvid (muutenhan
ne eivit olisi jadneetkddn elimiin) ja Axes
Deniedin sovitusten ja esityksen myoti
kyseessi on setti menevii, jytisevid rock-
instrumentaaleja.

http://www.axesdenied.net




World of Warcraft (a.k.a. Wow[i]) on Blizzard Entertainmentin kehittimda MMOR-
PG (Massive Multiplayer Online Role Playing game), joka on saavuttanut valtai-

san suosion pelaajien keskuudessa. Pelissd pelaaja ohjastaa luomaansa fiktiivistd
pelihahmoa, jolla seikkaillaan World of Warcraftin maailmassa. MMORPG:ille
tyypillisesti pelissd ei ole varsinaista pddmddrdd, vaan ideana on ldhinnd oman
hahmon kehittiminen ja erilaisten tehtdvien suorittaminen. Lisdksi peliin liittyy
olennaisena osana myos pelaajien sosiaalisuus virtuaalimaailman vdlitykselld, oli

kyseessd sitten perinteisen roolipelaamisen virtuaalinen vastine, ryk
suoritus tai kiltatoiminta. WoW on saanut osakseen huomattavat m

itehtdvien
negatii-

Wkisuutta, silld se on hyvin addiktoiva peli. Seuraavaksi haastattelu WoW:in

uhriksi joutuneelta raukalta.
Mistd kaikki alkoi?

“Olin lukiossa komea atleetti ja elin
avosuhteessa kolmen alusvaatemallin
kanssa, elimi edessi, tukka takana ja
pullat hyvin uunissa. Harrastin extre-
meurheilua, korttitemppuja ja hunajan
nuolemista naisvartaloilta, kunnes...

Erdana synkkéné ja myrskyisenéd penk-
kariyond kuulin hyvéalta ystdvaltani
Pertiltd (nimi muutettu) jatkojen jat-
koilla viela yhdestd extremelajista, jota
en ollut vield kokeillut. Nimikin kuulos-
ti mediaseksikkaaltd, siiné oli kaksi W:
ta ja O. Pertti kurottautui minua kohti,
hénen kasvonsa kasvojani vasten, ha-
nen huulensa korvallani (ei muuten ole
homolappéd) hian kuiskasi: ‘minulla olisi
ilmaista peliaikaa™

Mitd sitten tapahtui?

“No se alko silleen aika viattomasti,
Pertin seurassa heitettiin pari questia
paivésséd, aina pari tuntii vaan, silleen
joka toinen piiva vaan... Aina silloin ku

avovaimot ei ollu kotona tai hunaja oli
loppu. Minusta eldméni ei muuttunut
juuri ollenkaan pienid juttuja lukuun
ottamatta: avovaimoni muuttivat pois ja
kaksi heistd meni naimisiin keskenédan
ja muutti Ahvenanmaalle, Porscheni
ruostui pihaan ja huomasin etten enda
mahtunut leoparditangoihini, mutta
ndmé olivat sivuseikkoja, silli questia
pukkasi ja levelit paukkuivat. Pian huo-
masin viettdvini enemmén ja enemmén
aikaa koneen d#ressd. Siind vaiheessa
se el kuitenkaan tuntunut missdén.”

Koska huomasit WOWituksesi men-
neen liian pitkdlle?

“Oisin voinut kuvitella, etté se olisi lop-
punut sithen kun saavutin levelin 60,
mutta ei, silloin paétin luoda kaksi uut-
ta hahmoa, jotta saisin tehokkaammin
hy6dynnettyé restiexpat.”

Siitd tilanne vain paheni?

“Oli myrskyinen syysilta ja olin instans-
silla raidiporukassa, joka koostui pel-



kastdan omista hahmoistani, kun suu-
pielistdni valunut kuola aiheutti oiko-
sulun néppéimistéssidni ja totuus iski
sormilleni kuin 5 volttia! Katsoin ym-
parilleni ja néin, etté lattiat lainehtivat
peliaikakortteja ja WOW-paketit olivat
muodostaneet kolonian olohuoneeseeni.
Minua ympéroi pelikoneiden armada,
joista lahti reidenpaksuinen verkkokaa-
pelinippu nurkassa lojuvaan serverin-
pahaseen, joka my6hemmin paljastui
internetin runkopalvelimeksi.

Tajusin kayttdneeni isdltd periméni
kavynpoimintaimperiumin varat peliai-
kakortteihin, omaan runkoverkkooni ja
sen satelliittivarmennukseen, naapurini
olivat muuttaneet pois jatkuvan grinda-
uksen aiheuttaman melusaasteen takia
ja bonsaipuukokoelmani oli villiintynyt
pieneksi viidakoksi. Sieluni temppelin
loisto oli tiessédédn ja jaljella oli vain sur-
kastuneet raajat, karvaiset, ajettuneet
kdmmenet ja anhaat, ahavoituneiden
kasvojen uumenista pistidvésti tuijotta-
vat silmét. Tilanteen valjettua elamén-
tilanteeni kestdméattomyys musersi mi-
nut ja vajosin koomaan.”

Mitd sitten tapahtui?

“Kuulin jdlkeenpdin, ettd minut pelas-
tivat sédhkoyhtion miehet, jotka tulivat
selvittdméan yhtakkistd virrankulutuk-
sen romahtamista — joka johtui koneide-
ni siirtymisestd virransdastotilaan — ja
16ysivat minut tajuttomana asuntoni
lattialta. Minua hakemaan hélytettiin
ladkintahelikopteri, joka kuljetti minut
kiireellda sairaalaan. Hengenldhto oli
ollut kiinni sekunneista, ja tihmehén se
on, ettd tésséd olen. Olin tehohoidossa
viikkoja ja herésin koomasta puolentois-
ta kuukauden kuluttua.”

Ja paranemisesi ldhti
tdastd liikkeelle?

“Jep. Sairaalassa ollessani piaétin, etten
luovuta, vaikka siltd tuntuikin. Vaikka
makasin letkuissa ja tilanteeni néaytti
toivottomalta, 16ysin itsesténi viimeisen

palan sisua ja paétin taistella
elaméani puolesta. Toivuttuani
tarpeeksi, jotta minut voitiin siir-
tdd, minut lennétettiin Bulgariaan
Cheznik-instituuttiin, jossa menikin
seuraavat viisi vuotta wowinhimoa vas-
taan kamppaillessa. Mutta lopulta hi-
mot alkoivat pikkuhiljaa hellittad. Sain
suojatyopaikan ja lopulta olin valmis
palaamaan kotiin ja aloittamaan elamaé-
ni rakentelun vanhoille raunioille.”

Millainen on eldmdsi nykyisellddn?

“Vaikka alku tapahtuikin kdytdnnossa
tyhjdn péaltd, niin nykyisellddn olen
ihan kohtuullisen tyytyvédinen elimé&i-
ni. Vanhaan eldmé#&ni minulla ei ole
paluuta, hunajallekin olen nykyidéin
allerginen, mutta enpd vanhoja aikoja
enéé niin kaipailekaan. Minulla on kuk-
kakauppa, joka eldttdd minut ja kiva
tyttoystava. Viime kuussa aloitin jopa
uuden harrastuksen ja nykyddn kiyn
kansanopiston korinpunontakursseilla
kahdesti viikossa.”

Olet siis onnistunut jdattamddn
menneisyyden taaksesi?

“Enkohan. Tietenkin jokainen péaiva
on taistelua himoa vastaan, mutta te-
rapeuttini mielestd se on luonnollista
eiké siitd kuulemma tarvitse huolehtia,
kunhan sen pystyy pitdméaén aisoissa.
Tietenkin koko homma jatti jalkensé:
tuskin pystyn en#dd koskaan kaytta-
madn hiirtd, ja vasen kivekseni, joka
jouduttiin amputoimaan sairaalassa
tuskin tekee comebackia. Mutta uskon
silti huomiseen.”

TEKSTI: TOMM! PORTTY
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aikki alkoi niin viattomasti.
Muutin Ouluun ja tutustuin uusiin ihmi-
siin. Pienryhmanohjaajani hokema “ver-
kostoitukaa” suorastaan kiski kokeilemaan
elimii. Samaa viestia sai kuulla aina korke-
ampia tahoja myéten, joten eipi siind pie-
ni fuksi voiinut muuta tehdi kuin testata
elimii. Olinhan elimii ennenkin kokeillut
ja ei se niin vaaralliselta vaikuttanut. Monet
kayttivit satunnaisesti elimai, eiki se silti
vaikuta heidin koodaamiseensa, miksen siis
minzkin. En tiedd onko Oululainen elimi
puhtaampaa kuin mihin olin tottunut vai
kaytinké vain liian suuria annoksia. Hiljal-
leen jdin kuitenkin koukkuun ja koodaami-
seni ei endd koskaan ollut sitd miti se ennen
oli ollut.

Syksy menikin mukavasti ja elimii kiytin
vain satunnaisesti juhlissa. Kaikki kuitenkin
muuttui Picojoulessa. Sielli sain kuulla ettd
pienryhminohjaajani oli erdin jengin dik-
taattori ja siind jengissi kiytetdin elimii
sdannollisesti suurina annoksina. Picojoulen
jilkeen sain todeta etti olin liittynyt jengin
wannabejiseneksi. Aloin nauttimaan eli-
mii yhi suurempina annoksina ja yhi use-
ammin. Vaikka eldmai oli jo selvisti alkanut
vaikuttaa koodaamiseeni, luulin silti hallit-
sevani sen kiyton. Huomaamattani elimi
alkoi viedi kaiken aikani. En enii irkannut
vanhoilla kanavillani ja koodaamisesta luo-
vuin lihes kokonaan. Monet entisisti kave-
reistani alkoi hiljalleen unohtua, meilld ei
vain ollut endi mitdin asiaa toisillemme.

teksti: Ville Kiviniemi

Asuimme kokonaan eri maailmoissa. En
enii keskustellut irkissi koodaamisesta
vaan olin siirtynyt jengin kanavalle kes-
kustelemaan eldmisti ja siiti milloin siitd
piisisi taas nauttimaan. Aloin kiertimiin
kaikkia tilaisuuksia joissa oli elimii ja oli-
han se hauskaa.

Goomilta tullessani tapasin vanhoja kave-
reitani, pysihdyin miettimiin elimin kiyt-
tddni ja ensimmaiisen kerran myénsin ole-
vani koukussa. Piisidiseni vihdoin koitin
luopua elimisti. Asensin pimennysverhot,
ostin ruokaa ja kahvia moneksi piiviksi ja
aloitin koodaamisen. Jokin siitd vain puut-
tui, koodaaminen ei enii ollut niin haus-
kaa kuin se oli joskus ollut. Se oli jotenkin
laimeampaa. Piisidisen loputtua olin jok-
seenkin piissyt irti elimisti. Se ei enidi
pyOrinyt ajatuksissani jatkuvasti ja pystyin
kirjoittamaan koodiakin muutamia riveji.

Nykydin koitan olla elaimittid paivin ker-
rallaan. Elimistd en kuitenkaan ole ko-
konaan luopunut, mutta olen saanut sen
kiayton kuriin. Verkostoitumisen takia en
enidi tunne vanhoja kavereitani ja uusista
kavereistani kaikki kiyttavit elimii. En siis
piise elimisti irti vaikka haluaisinkin. El4-
main sekaantumisen seurauksena en enii
haaveile koodaajan urasta, ei minusta enii
voi tulla todellista koodaajaa. Eliminen jit-
tdd jilkensd. Vaikka aikaa on kulunut vain
vajaa vuosi, tuntuu kuin siitd olisi ikuisuus
kun pystyin koodaamaan monta pidivii il-



man elimii. Silloin tulevaisuuteni niytti
ruusuiselta. Ei ollut suurempia huolia eiki
murheita. [lman elimii olisin voinut pais-
ti huipulle. Nyt saan olla onnellinen jos
minusta tulee edes javakoodari.

Elimin kuvaileminen on vaikeaa niille jot-
ka eivit ole siti kokeilleet. Parhaimmillaan
elimi on vauhdikkaampaa kuin koodaami-
nen aamuyodsti kofeiinikoomassa, sosiaali-
sempaa kuin #kirpit kirppien voittaessa
ja hauskempaa kuin Windowsin bugilista-
uksen lukeminen. Toisaalta huonoimmil-
laan elimi on tylsempii kuin keskuste-
luforumin uudelleen latailu keskelld yota
minuutin vilein uusien viestien toivossa,
hajottavampaa kuin bottilauman floodaus
kanavalla ja surullisempaa kuin Linuxin
kaatuminen.

Elimii on niin paljon tarjolla etti sen ko-
keileminen on todella helppoa. Ei tarvitse
tutustua kuin muutamaan kiyttijdin ja
pian on tilanteessa jossa pitdd tehdi valin-
ta: kokeillako elimii vai kieltiytyd kohte-
liaasti ja jatkaa koodaamista ilman elimis.
Elimin kiyttijit eivit juuri koskaan tule
maininneeksi ettd elimi ei aina ole ruusuil-
la tanssimista. Koskaan elimii kiyttiessi
ei voi olla varma tuleeko matkasta hyvi vai
huono. Pidemmilld kaytolld elimi potkii
viistimitti vililld padhin. Sen suurin han-
kaluus on se ettd siind on aivan liitkaa muut-
tujia joita kukaan ei hallitse tai sitten niitd
hallitsee joku toinen. Niiden muuttujien

takia elimi on joskus vaikeam-
paa kuin Windowsin sditiminen.

Olkaa siis varovaisia elimin kanssa. Jos
siti teille tarjotaan olkaa vahvoja ja kiel-
titykas. Elimistd nauttiminen on helppo
tapa tutustua uusiin ihmisiin, voit jopa
saada harhakuvan etti sinulla olisi kave-
reita, mutta todellisuudessa he haluavat
vain jonkun seuraksi elimisti nauttimaan.
Yhteisén paine on kova, jos joku puuttuu
porukasta hinet raahataan vililli melkein
vikisin elimiin. Kun kerran olet niihin
piireihin piissyt, ei sielti ole ulospiisyi.
Elimi on myds vaarallista. Tutkimusten
mukaan kukaan ei selvii elimistd hengissa
vaan kaikki tulevat kuolemaan ennemmin
tai mydhemmin.

Pysy erossa elimistid. Koodaus on parasta
huumetta!

Julkaistu aiemmin Blankin numerossa 3/2005
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lahempéa kuin osaat arvata, nlmlttaln omasta navasta. Jos napasi on vajonnut syvyykstin ja
sen yleisilme on kulunut ja laiskistunut, kannattaa lukea seuraavat ohjeet tilanteen korjaa-
miseksi.

Oman navan tuunaamiseen voi ryhtyé helposti ja halvalla. Ensin tietenkin on syyté aloittaa
tarkeimmaésté, eli navan madaltamisesta. Navan madaltamiseen kuuluu tirkeéné osana kun-
toilu ja terveellinen ruokavalio. Naista asioista voi kyselld esimerkiksi ravintoneuvojalta ja
kuntosalisi ohjaajalta, mutta perusidea on hyvinkin yksinkertainen: litkkua pitdd paljon ja
mahdollisimman monipuolisesti sekéd ruokavalion tulee olla terveellistd, mutta ravitsevaa.

Liikkumisen suhteen kaava menee niin, ettd mitd enemmén liikut, sitd varmemmin saat py-
syvid ja nayttavid lopputuloksia. Litkkumisessa luonnollisesti on tarkeda saada navan ympa-
rille kertyneet ylimdariiset poikkeamat normaalista linjasta korjatuksi, ja tamé tapahtuukin
parhaiten kohdistamalla treenaaminen navan ja sen ympériston alueelle. Parhaita ovat eri-
ndkoiset vatsalihasliikkeet, mutta hiotuimman lopputuloksen saavuttaa litkkeiden monipuo-
lisuudella.

Ruokavalion puolella tilanne on hieman monimutkaisempi. Maailmalla on monta ja monenna-
koista dieettid madaltamattomille navoille, mutta yleensé kaikkein paras ja helpoin tie 16ytyy
perinteisestd kotiruoasta. Jattamalla helpot ja vaivattomat valmiseinekset ja pikaruokapaik-
kojen majoneesintayteiset hampurilaiset pois jokapéivaisestd ruokavaliosta ja vaihtamalla ne
perinteiseen keitetyn perunan ympérille kasattuun terveelliseen suomalaiseen kotiruokaan,
vol saavuttaa vahéiselld vaivalla ja pienilld investoinneilla nékyvii tuloksia. Ruokavalion tu-
lisi olla monipuolista ja kasvisten ja hedelmien syontia kannattaa suosia esimerkiksi vilipa-
loina. Ruokailujen kokonaan pois jattdminen on kuitenkin virheellinen toimintatapa, johon ei
pida ryhtya.

Navan madallus on pitkéjéanteisté tyotd, jossa tavoitetta ei saavuteta yhdessé yossé. Virheiden
tekeminen tyoprosessissa on mahdollista, ehké jopa todennékoéista. Kannattaakin ennakkoon
miettid projektissa olevat riskit ja kehittd4 toipumissuunnitelma niiden toteutumisen varalle.
Kaikkiin riskeihin ei voi luonnollisestikaan varautua ja esimerkiksi sydansurut voivat aihe-
uttaa pakottavia tarpeita syoda esimerkiksi suklaata tai jaatelod, joka luonnollisesti antaa
hieman takapakkia hyvinkin edenneelle projektille.

Madallettu napa on viehattdvan nidkoinen ja sen muodot miellyttavat silmi4. Sen itsensi ja
sitd ymparoivat muodot ovat tyylikkddn kaarevia ja vauhdikkaan nédkoéisia. Kaikille tama-
k&én el tosin riitd, vaan napoihin asennetaan kaikenlaisia koristuksia kaunistamaan niité.

Suosituin koristelun muoto on luonnollisesti navan lavistaminen ja oman persoonallisen ko-
run asentaminen siithen. Jotkut saattavat myos teettdd erindkoisid kuvioita navan ympérille
joko pysyvésti tatuoimalla tai esimerkiksi jotain tiettyd esittelytilaisuutta varten maalaamal-
la ja kayttamalla apuna erindkoisid meikkaukseen tarkoitettuja koristeita.

Oman navan tuijottelu on huomattavasti miellyttavampéad, kun napa on kunnossa ja hyvan-
nikoinen. Myos vastakkainen sukupuoli on takuulla kiinnostunut hyvissa kunnossa olevasta
navasta. Kannattaakin miettid ja katsella omaan napaansa, kannattaisiko aloittaa hyva ja
terveellinen harrastus jo tdna paivand. Oman navan tuunaaminen on hauskaa, haastavaa ja

sen kautta voi saada myo6s uusia ystavia. @
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Nayttelijoilla ja laulajilla on omituinen halu kokeilla siipidén toistensa reviireilld, tu-
losten ollessa useimmiten vihemmén mairittelevia ja yleensé kokeilut lopetetaankin

vahin 44nin.

B-kela katsastaa nyt parin toimintaelokuvista tutun “néyttelijan” dénitetuotantoa.Ar-
viot on annettu faneja silmall pitden, muut poistakoot arvosanoista tdhden tai pari.

Steven Seagal: Songs From The Crystal Cave

. Girl It’s Alright

.Don’t You Cry

. Music (feat. Tony Rebel)
Better Man

. Route 23

My God (feat. Stevie Wonder)
. Lollipop ( feat. Lt. Stitchie)

. Not For Sale

. Dance

10. Jealousy

11. War (feat. Lt. Stitchie)

12. Strut (feat. Lady Saw)

13. Goree

14. Light

Arvio: k> / kXX

Luita napsuttelevista toimintapitkistdadn mieskatsojille tut-
tu Steven Seagal on astunut tosissaan musiikkibisnekseen.
Ensimmaisella levyllddn hian seké laulaa, kirjoittaa etta tuot-
taa. Tyyli on harmittoman folk- ja blues-henkinen, mukaan
on sekoitettu myos reggaeta ja runsaasti vierailevia artisteja.
Asianharrastajille nimet kuten Lady Saw ja Lt. Sitchie ehki
ovatkin tuttuja mutta Matti Musiikinkuuntelija tunnistanee
ainoastaan Stevie Wonderin, jonka huuliharppusooloa levyn
takakannessa hieman epétoivoisen oloisesti mainostetaan.
Muuten vieraat eivit satu korvaan lukuun ottamatta Jealousy:
ssa Lady Saw:n kanssa kdytya nolon “kantaa ottavaa” keskus-
telua lehdiston sananvapaudesta.

Steven pyrkii lauluillaan selvésti kertomaan kuuntelijalle sy-
vallisia ajatuksia mutta mietteiden taso jaa yhta pinnalliseksi
kuin elokuvissaankin, mista kdy hyviana esimerkkini Not For
Sale-kappale jossa hdn moneen otteeseen vakuuttaa ettei ole
myytavana.

Levyn aloittavaa Girl It’s All Right:ia lukuun ottamatta sen
kuuntelu on yhta tuskaista kuin herran viimeaikaisten eloku-
vien katselukin, kokemuksen kruunaa mukana tullut 4116 ”All
Is Love”-juliste ja Seagalin filosofiset saatesanat:

Music is the language of the divine.

It is the one language that all people understand.

It is the one language that transcends

all political, racial and religious boundaries.

No matter how diverse or far apart our philosophies or
cultures may be, through music we can heal the world.
Through music we can become enlightened.

I believe one can experience complete realization

and liberation through sight and sound



Steven Seagal & Thunderbox: Mojo Priest

Toisella levylladn Seagal padsee eroon pahimmista maail-
maa tokerdsti kommentoivista sanoituksistaan ja lukuis-
ten vieraiden sijaan mukana soittaa Thunderbox -bandi.
Vaikka lauluissa yhé vilahtelee esimerkiksi uskonnollista
tematiikkaa, ne ovat taustalla ja useissa kappaleissa kyse
on, mistdpad muusta kuin, naisista. Kuuntelukokemus on
huomattavasti inhimillisempi kun ei jatkuvasti tarvitse
myo6tahéapedn vallassa peldta sanoituksellisia sammakoita,
toisaalta yksikdan raita ei nouse harmaan massan ylapuo-
lelle. Plussaksi voidaan kait laskea ettd levy on puoli tuntia
lyhyempi kuin Stevenin elokuvat keskiméérin.

Arvio: kK [ Kk kK X

Seagal lahtee ensi vuonna Ukkoslaatikon kanssa maail-
mankiertueelle joka ulottuu Skandinaviaankin. Valitetta-
vasti tata kirjoitettaessa ei vield muutoksen alla olevasta
listasta 16ydy Suomea.

Lista 16ytyy osoitteesta: www.stevenseagal.com.

= W'miJackie Chan
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1. Somewhere In Between

2. Love Doctor

3. Dark Angel

4. Gunfire In A Juke Joint
5. My Time Is Numbered
6. Alligator Ass

7.BBQ

8. Hoochie Koochie Man
9. Talk to My Ass

10. Dust My Broom

11. Slow Boat To China
12. She Dat Pretty

13. Red Rooster

14. Shake

15. Sharp Dressed Man

Jackie Chan: Greatest Hits

Jackie Chan on levyttdnyt ddnihuultensa liikettd jo pari
vuosikymmentéi, mutta kielimuurin takia tuotantoa ei Ant-
tilasta 16ydéa. Arvosteluyksilé tilattiinkin ulkomailta taysin
summanmutikassa toivoen etté julkaisijan nimi, Rock HK,
antaisi viitettd musiikkityylistd. Kung-fu rokin sijasta pos-

1. B tiluukusta kolahtikin pyoryld tdynné imeldd iskelméa. Yl
2. AR R tusinasta raidasta ainoastaan kaksi, A Good Conscience ja
3. ERESHE—K Drunken Boxing, tarttuvat korvaan ja hieman jalkaankin.
4, BRAE S Levyn muista kappaleista mieleen jad ldhinng ”lalla lalla
5 B laa”- ja heija heija hei hei hoo”’-kertosidkeet ja ne ovatkin
6. EFE yhta viithdyttdvid kuin Jari Sillanpdd toimintaelokuvan
7. B padosassa. Vaikka kiinankielistd hoilotusta on vaikea ar-
8. HEBREE vioida, Chanin laulutaidot tuntuvat olevan kohdallaan ja
9. tEERK kieltd ymmartavan iskelméifanin kannattanee tutustua le-
10. BB vyyn omakohtaisesti (ja omalla vastuullaan).

T ARGH—FX

12. BRBRETH Arvio: 88h? / * k% %

13. 4
14. Bz

ANTT AHoLA



Mita?

Tiedossa sarja toinen foistaan ainullaaluisempia pe-
litapahtumia, kuten vaikkapa:

- Impro-pelisuunnitelual

- Videopelien oudoimmat aanimaailmat|
- Kuvalaiteen maailmoiksi muokkaamistal
- Fenno-Ugrisia myyttienluontial

- Pelisuunnittelija Ernest Adams!

Tarkempi ohjelma Pelikarnevaalien ilmoitustaululla
(Mukun kahvilan laitamilla), seka verkossa:
ludocraft.oulu fi/ pelikarmevaalit

Tapahtumat ovat ofollisia myds yleisén nakakul-
masta seurallavaksi, ja nithin on vapaa padsy
(poikkeuksena Kultuurimatka pelien maailmaan
-seminaari, joka on maksullinen).

Muista:

701 - 312 Nukun galleria jo ilmoitusiaulu Nukun Kahwis

lan puslella. ludocraft.oulu.fi/ pelikarnevaalit
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OVET Aukl pelien koko kirjolle

Mitk &?

Pelikarnevoalien aihepiirind ovat kaikentyyppisel
pelit, videopelien bitlivilkkeesta roolipelien kuvitel-
tuihin maailmoihin - omituisimmatkin otukset pelien
saralia on kelpuutettu mukaan. Karnevaalien tapah-
fumissa suunnilellaan, keskustellaan, muckalaan jo
luodaan pelejd, sekd ennen kaikkea - pelataan.

Tamén vuoden padteemoja ovat mielikuvituksen
kayitd peleissd, erilaiset tarinankerronnan muodot ja
videopelien kullainen 80-luku.

Missa?

Pelikarnevaalien tapabtimat sijoittuvat Nukun galle-
riaan (Hallituskatu 7). Galleriassa jarjestetaan myss
kaksi vuorovaikutteista ndyllelyd, muun ohjelman
tueksi ja virikkeeksi,

Pelien dinosauruspuisto -7l - 1911 (joka paiva, klo
12-207. Nukun qalﬁ:réa layttyy videopelien elavalla
histerialla: Laitteila jo pelejd 70-, 80- ja hieman
myds 90-luvun varrelta,

Mielikuvien pelilaudalla - 2011 - 312 Kokeellinen,
pelirakenteita hyvaksikdyiiden suunniteliu taide-
néytiely jossa katsejan mielikuvitus toimii nayttelyn
térkeimpand tapahtumapaikkana.



