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Paakirjoitus

Tervehdys abi!
Pitelet kasissasi Blankki-lehden abinumeroa, joka on juuri teita abeja varten
tehty. Blankki on siis Oulun yliopiston tietojenkasittelytieteiden opiskelijoiden
ainejarjesto Blankon oma lehti, ja juuri tasta numerosta |6ydat paljon hyodyllista
informaatiota tietojenkasittelytieteiden laitoksella opiskeluun liittyen. Jatka siis
toki lukemista.

Tietojenkasittelyyn kohdistuu hyvin paljon ennakkoluuloja: monille tulee
varmasti tietojenkasittelijasta mieleen se hikinen nérttipoika, joka koodaa
paivat ja pelaa World of Warcraftia yot. No, kyllahan joukostamme sellaisiakin
|8ytyy, mutta tietojenkasittelijoiden joukko on todellisuudessa huomattavasti
kirjavampi, ja alalta voi tyollistya monenlaisiin tehtaviin. Koodaus on kivaa,
mutta alalla tarvitaan my6s muiden alueiden osaajia.

Vaikka omasta abivuodestani on jo pari vuotta aikaa, muistan silti elavasti sen,
miten hammentynyt abipallero olin. Kovasti piti keksia, etta mitahan sita haluaisi
tehda isona. Allekirjoittaneelle kavi siina mielessa hassusti, etta hakiessani
yliopistoontietojenkasittely oliminullavastavaravaihtoehtona, jonnesittenvoisi
menna opiskelemaan mikali en paase ensisijaiseen paikkaan. Paasykokeisiin
lukiessani alkoi kuitenkin tietojenkasittelytiede vaikuttaa yha enemman
oikealta vaihtoehdolta eika ykkoseksi laittamani ala kiinnostanut enaa patkan
vertaa. Nyt sita opiskellaan iloisesti kolmatta vuotta tietojenkasittelytiedetts, ja
olen varsin tyytyvainen valintaani. Lisaksi olen kanssaopiskelijoistani 16ytanyt
mahtavia tyyppeja, jotka tekevat opiskelijaeldamastani vielakin mahtavamman.
Tama lehti siis tarjoaa melko kattavan infopaketin, mutta mikali janoat lisaa
tietoa tietojenkasittelytieteiden opiskelusta, mene osoitteeseen www.oulu.
fi/tol. Mikali IRC ja irkkaaminen ovat sinulle tuttuja juttuja, voit liittya IrcNetin
puolella sellaiselle kanavalle kuin #blanko, ja kyseinen kanava on siis Blankon
paakanava. Loydat seka Blankon etta TOL:n nykyaan myos Facebookista.

May the Force be with you. The
world is your oyster. Tai jotain.

Johanna “Freya” Korhonen



Puheenjohtajan
Palsta

Hei sind, joka opiskelupaikkaa itsellesi etsit. Olet nyt 16ytanyt kasiisi Blanko ry:n
kiltalehden. Blanko ry on Oulun Yliopiston tietojenkasittelijoiden ainejarjesto.
Opiskelemme siis tietojenkasittelytieteita Tietojenkasittelytieteiden Laitoksella eli
TOL:lla. Siita saattaa tulla sinun tuleva opiskelupaikkasi. Itselleni siita ainakin tuli
minun tuleva opiskelupaikkani sen jalkeen, kun kavin itse aikoinani TOL:n standia
abipaivilla katselemassa. Sinulle saattaa kayda samoin.

Oulun Yliopisto ja TOL ovat tietokoneista ja tietotekniikasta kiinnostuneelle
erittdin hyvia paikkoja. Kursseillamme opit teknisia asioita seka myods hieman
humanistisempaa nakokulmaa tietotekniikkaan. On kursseja, joissa koodataan,
kursseja, joilla opitaan esim. erilaisten verkkoprotokollien toimintaa ja toisaalta
myds kursseja, joissa pohditaan sitd, miten ihminen ylipaataan tietotekniikkaa
kayttaa tai miten erilaisten organisaatioiden toimintaa voidaan tehostaa
tietojarjestelmilla. Yliopistostamme |16ytyy laajasti sivuainevalikoimaa tukemaan
omia opintoja. Kaikki yliopisto-opiskelijathan opiskelevat oman padaineensa
lisaksi my0Os jotain sivuainetta. Me tollilaiset olemme ahkeria valitsemaan
esimerkiksi tietotekniikan tai taloustieteiden kursseja sivuaineeksi.

Myds yhteisollisyys on monille yliopisto-opiskelijoille tarkeaa. Ainakin itselleni se
on kaikista tarkein juttu. Olet ehka havainnut, etta yliopistolla pyorii jatkuvasti
jengia haalarit paalla. Haalariin pukeutuminen on tapa kantaa oman jarjestonsa
varia. Blankon haalarit ovat siniset, ja ko. varista tunnistaa kaverin jo kaukaa. Olipa
tuleva opin- ja tieteenalasi mika tahansa, suosittelen ainejarjeston toimintaan
osallistumista. Esimerkiksi meilld Blankossa on ldhes viikoittain tapahtumia.
Todenndkoisesti tapaat opiskelijatapahtumissa tulevia tyokavereitasi, pomojasi
tai alaisiasi.

Jossinuakiinnostavattietokoneet, tietojarjestelmat, web-palvelut, mobiilipalvelut
tai tietokonepelit ja haluat olla mukana tekemassa tulevaisuuden sovelluksia,
suosittelen sinulle tietojenkasittelytieteita. Muussa tapauksessa suosittelen jotain
muuta alaa Oulun Yliopistosta. Siispa tdyta hakulomake, mene paasykokeeseen,
lapaise padsykoe ja ota vastaan opiskelupaikka. Taman jalkeen tiedustele, mika
on alasi opiskelijajarjesto ja lyottdaydy heidan mukaansa. Siita seuraa muutama
vuosi opiskelua, laulua ja tanssia. Kun valmistumisen aika koittaa, et ehka haluaisi
jattaa tata maailmaa taaksesi.

Jarkko “Junkle” Orava
Puheenjohtaja

ll 12:30:49 <@Waarni-> Hmm, maa voisin vetaa yhden spesiaalivedon télle illalle
12:31:14 <@wappuinen> Haluanko edes tietda...
12:32:00 <@Waarni-> Taa on vahan niinku maanjdristys tai bassosoolo.
Kaikkia voi vahan ennakoida, mutta lopputuloksena on etta se tapahtuu joka
tapauksessa ja seuraukset on peruuttamattomat




Tollilta téihin: Karoliina Kemppainen

Karoliina Kemppainen, Software Engineer,
Codenomicon/Clarified Networks

1. Kuinka innostuit tietojenkasittelytieteista?
Pennusta asti on tullut varkattya jonkin verran
tietokoneella ja pelattua. Hain sitten opiskelemaan
alaa kun ajattelin, ettd voisi olla ihan mukavaa
opiskella aihetta. En kylla viela silloin paljoa tiennyt,
mita kaikkea alan opiskelu pitaa sisallaan.

2. Kuinka paddyit opiskelemaan TOL:lle?

Opiskelin ensin Oulun Seudun Ammattikorkeakoulussa tietojenkasittelyd, minka
jalkeen hain TOL:lle maisteriopintoihin.

3. Mitka olivat Tollin suuntautumisvaihtoehtosi ja sivuaineet? Enta gradusi aihe?

Suuntautumisvaihtoehtona oli ohjelmistotuotanto ja gradun aihe: Tarinan
vaikutus pelikokemukseen:Tapaustutkimus Air Buccaneers.

4. Miten koulutus on valmistanut sinua tyoelamaa varten?

Koulutuksen parasta antia on ollut erilaisten ihmisten kanssa toimiminen seka
pienimuotoiset projektit, jotka opettavat projektiluontoista tyoskentelya varten.
Toisinaan myds huomaa toissa, etta opiskellessa jokin turhana pitama asia tulee
vastaan ja huomaa, etta ehka se ei niin turha ollutkaan.

5. Mita tyénkuvaasi kuuluu?

Talla hetkella lahinna ohjelmointia.

6. Mika on parasta tyossasi?

Tyokaverit, uuden oppiminen ja tunne siita, etta tekee toita jonkin sellaisen asian
eteen, jolla on jotain valia.

7. Osallistuitko opiskelijajarjeston jarjestimaan toimintaan, tai olitko itse Blanko-
aktiivi?

Tulihan tuota osallistuttua. Ehdin kahden ja puolen vuoden aikana olla monessa
mukana. Olin Blankin paatoimittaja seka Blankon varapuheenjohtaja. Ai niin,
tulihan tuota jarjestettya yhdet vuosijuhlatkin tuossa muutama viikko sitten.

8. Paras muistosi opiskelijaelamasta?
Ei mitadn yhta tiettya yksittaista hyvaa muistoa, vaikka muun muassa kevatexcu

onkin jaanyt hyvin mieleen. Parhaimmat muistot ovat ne lukuisat hyvat hetket
opiskelijakavereitten kanssa, joita tuli koettua pitkin opiskelijaelamaa.

Juho “Hilloh” Leinonen



Esittelyssa: Stage - Oulu Game Dev
Club

Esittelyssa Stage - Oulu Game Dev Club
Haastatteluun vastasi Rauli Puuperd, Stagen varapuheenjohtaja.

1. Mika on Stage?

Stage on Oulun alueella toimiva pelinkehityksesta kiinnostuneille suunnattu
yhteiso.

2. Minkalaista toimintaa Stagella on?

Stagen tarkein toiminta on pelijamien jarjestaminen. Muuta toimintaa on suht
saanndllisten tapaamisten jarjestaminen ja aktiivisen nettiyhteison (Iahinna IRC)
yllapito.

3. Mita ovat pelijamit?

Pelijamit ovat tapahtuma, jossa kokoonnutaan yhdessa tekemdan lyhyessa
ajassa uusia peleja yleensa jonkun teeman ymparilla. Paapiirteittdain jamit
noudattavat seuraavaa kaavaa: Ne kestdvat yleensa perjantaista sunnuntaihin.
Pelinkehittamisen tueksi julkaistaan teema/aihe ja taman jalkeen kaikilla on lyhyt
aike ideoida yksin tai ryhmassa.Taman jalkeen halukkaat esittelevat ehdotuksena,
jonka jalkeen alkaa tiimien muodostus, minka jalkeen alka varsinainen pelinteko.
Jamien paatteeksi jokainen tiimi esittelee pelinsa.

Tassa on tarkea huomata, ettei jameihin tarvi tulla valmiin idean tai tiimin kanssa.
Kaikki jarjestyy jamien puolesta. Seuraava Stagen jarjestama jamitapahtuma
on Global Game Jam (http://globalgamejam.org/). Tai no Stage jarjestaa Oulun
saitin. GGJ:lle osallistuu aika monta pelinkehittdjaa tosi monesta maasta.

4. Ketka ovat tervetulleita Stagen toimintaan mukaan?

Kaikki toiminnasta kiinnostuneet ja muutkin.

5. En osaa koodata :( En siis voi osallistua mihinkaan?

Toki voit. Tietokonepelien tekemisessa ohjelmointi on toki tarkeada, mutta
pelkasta koodista ei viela kaksisia peleja synny. Tarvitaan suunnittelijoita,
graafikoita, danien paastelijoita, musamaakareita, tarinankertojia, tuottajia,
jne. Monille pelijameihin osallistujalle tekoprosessi ja sen tarjoamat
oppimismahdollisuudet ovat lopputulosta tarkeampaa. Pelin tekoa oppii
parhaiten peleja tekemadlla joten kannattaa ehdottomasti osallistua jos
kiinnostusta I6ytyy. Ja vaikka tietokoneet aiheuttaisivat nappyja tai muita ikavia
reaktioita voi jameilla suunnitella my6s analogisia peleja kuten lautapeleja,
roolipeleja, larppeja, uusia hippoja jne.

6. Mista loydan lisatietoa Stagesta?

Mista et! Internet on pullollaan Stage-tietoutta. Esimerkiksi osoitteesta http://
www.gamedevcenter.org/ |6ydat viimeisimmat kuulumiset ja Stagen viralliset
sivut. Stage on myo6s aktiivinen sosiaalisessa mediassa kuten Twitterissa
(https://twitter.com/StageGameDev), Google+:ssa(https://plus.google.
com/109973732430262753861/posts) ja Facebookissa (https://www.facebook.
com/GamedevStage). Vahemman sosiaalisesta mediasta mainittakoon ainakin
IRC (#gamedev.oulu@IRCNet) ja bbs (http://bbs.gamedevcenter.org/)

7. Millaisen pelin haluaisit tehda seuraavaksi?
Valmiin :) Jameissa (ainakin omat) pelit jaavat yleensa enemman teknisiksi

prototyypeiksi ja varsinainen pelikokemus voi jaada ohkaiseksi. Onneksi nadin
ei aina ole. Jamipelit ovat parhaimmillaan hauskoja ja niita on hauska tehda.

Juho “Hilloh” Leinonen
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Blankon esittely

Blanko ry on Oulun yliopiston Tietojenkasittelytieteiden laitoksen
opiskelijoiden ainejarjesto, joka on perustettu vuonna 1973. Blanko toimii
tietojenkasittelytieteiden opiskelijoiden etujarjestona ja ajamme opiskelijoiden
asiaa laitoksellamme. Olemme jasenmaadrdisesti yliopiston suurimpien
kiltojen joukossa, jasenia Blankossa on noin 500. Blankoon kuuluu pdaasiassa
tietojenkasittelytieteen nykyisia ja entisia paaaineopiskelijoita. Blanko taytti
tana vuonna 40 vuotta, mita varten jarjestimme oikein tyylikkaat vuosijuhlat
Radisson Blussa.

Ainejarjestomme helpottaa uusien opiskelijoiden tutustumista yliopisto-
opintoihin ja ennen kaikkea toisiinsa. Blankolaiset ovat mukavaa porukkaa ja
koska jasenia on niin paljon, 16ytyy jokaiselle varmasti jotakin. Blankolaiset
harrastavat pikaisesti laskien osapuilleen kaikkea, joten jos olet kiinnostunut
osapuilleen mista tahansa, 10ytyy sinulle Blankosta juttuseuraa.

Kiltahuoneemme on monelle blankolaiselle kuin toinen olohuone ja se onkin
yhdistyksemme sydan ja sielu. Kiltahuone, tutummin Kkiltis, onkin paivittain
aktiivisessa kaytossa. Kiltiksella voi rentoutua, opiskella, tappaa aikaa tai
kaikkea muuta naiden valilta. Kahvinkeitin on ahkerassa kdytossa ja monet
kilta-aktiivit ovat tuoneet oman kahvikuppinsa keittioon, joten kahvituokio on
aina taattu. Kiltiksemme koostuu keittiosta seka kahdesta isosta huoneesta.
Huoneista ensimmadinen on yleensa opiskelukdytossa ja jalkimmainen huone
on enemmankin rentoutumista ja hauskanpitoa varten. Tasta syysta toisen
huoneen melutaso on astetta ensimmaista kovempi, joten opiskeluhaluisemmat
siirtyvat talldin ensimmaiseen huoneeseen.

Blanko on aktiivinen kilta. Jarjestamme vuosittain monia tapahtumia, joista osa
on jokavuotisia. Jokavuotisia tapahtumia ovat muun muassa Mashed-turnaus
(Mashed on kiltahuoneeltamme |0ytyva peli, jota pelataan poskettoman
paljon), kroketti, fuksisauna, pikkujoulut, laskiassauna, wappusauna seka
syys- ja kevatexcu (excu eli ekskursio on opintomatka, joka suuntautuu
ulkopaikkakunnille). Naiden lisaksi jarjestetdan noin kerran kuussa peli- ja
leffailtoja. Tana vuonna oli Blankon vuoro jarjestdaa kansallinen ATK-YTP (atk-
yhteistoimintapaivat) -tapahtuma, joka kokosi alan opiskelijoita ympari maata
Ouluun kuuntelemaan alan seminaareja ja kisailemaan leikkisasti keskenaan
rastitehtavien muodossa. Saunakin oli paalla pariin otteeseen.

Blankoon kannattaa siis liittyd. Jasenetuina saat pienta jasenmaksua vastaan saat
edella mainittujen lisdksi roppakaupalla uusia ystavia, apua opinnoissasi ja kasan
uusia elamyksia erilaisten tapahtumien muodossa. Blankon koulutuspoliittinen
vastaava eli KOPO-vastaava toimii yhdyssiteena Tietojenkasittelytieteiden
laitokselle, hdanen kauttaan saat aanesi ja palautteesi kuuluviin.

Kun itse olin fuksi, kuuntelin korva tarkkana kaikkea Blankoon ja sen toimintaan
liittyvaa. Sitten tapahtui se padiva, kun uskaltauduin ensimmaista kertaa
istuskelemaan Kkiltikselle. Siita lahtien olen tutustunut moniin uusiin ihmisiin ja
nykyisin olen Blanko-aktiivi, joka on monessa mukana. Kannatti Idhted mukaan
toimintaan!

Tommi “patukki” Sikanen
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Opiskelijagallup

1. Nimi ja vuosikurssi

2. Mika kiinnostaa sinua eniten tietojenkasittelytieteissa?

3. Mika on ollut paras kurssi tihan mennessa opiskeluajaltasi ja miksi?
4. Minkalaisiin tyotehtaviin haluat valmistuttuasi Tollilta?

5. Mita haluaisit sanoa abille, joka miettii Tollille hakemista?

1. Teemu, 3. vuoden opiskelija
2. Koodaaminen.

3. Olio-ohjelmointi. Siina on paassyt koodaamaan vahan
enemman.

4. Todennakdisesti pelialalle toihin, koska pelit ovat intohimoni.

5. Kannattaa kokeilla, jos ala kiinnostaa.

1. Miia, 2. vuoden opiskelija
2. Ohjelmistojen suunnittelu ja ohjelmistoliiketoiminta.

3. Ohjelmistoliiketoiminnan perusteet. Esseita kirjoittamalla
oppi kurssin aiheista hyvin.

4. Oman alan esimies- ja johtotason tehtaviin. Tavallaan olisi kiva koodata
mutten ole tarpeeksi hyva siina, viela.

5. Opiskelijat ovat mukavia ja ryhmahenki on hyva.

i

07:54 <@daedalus> piti menna nukkumaan
07:54 <@daedalus> mutta sitten vahingossa koodasin koko yon

1. Don-Oskar, 1. vuoden opiskelija

2. Ohjelmointi, ja matikan ja fysiikan vahaisyys verrattuna
tietotekniikkaan paaaineena. Ja myos tietynlainen
liiketoiminnallinen nakdkulma.

3. Diskreetit rakenteet. Vaikka se onkin matikkaa, niin se on
ainoa matikan pakollinen ja sen takia se on paras. En ole viela ehtinyt hirveasti
kursseja kaymaan.

4. Haluaisin tyollistya ohjelmoijaksi ja haavena on myds oman pelifirman
perustaminen.

5. Tietojenkasittely ei ole vain pelkkda ohjelmointia vaan on myds hyvin
monipuolista.

1. Juho, 4. vuoden opiskelija

2. Alan nopea kehitys ja sen mukanaan tuomat uudet ideat,
jotka vaikuttavat jokapaivdiseen eldamaan.

3. Tietokantojen perusteet. Siina aluksi opetettu teoria
siirrettiin mydhemmin kdytantdon ja siind huomasi, etta
omilla taidoilla voi saada jotain mielenkiintoista aikaiseksi helposti.

4. Ohjelmoinnin parissa olisi kiva tyoskennella. Mielellaan jossakin pienessa
yrityksessd, jossa omasta tuotteesta voisi nahda kasvavan jotain.

5. Omalla kiinnostuksella paasee pitkalle. Mitdan aiempaa kokemusta alasta
meilld ei vaadita, halu oppia ja kokeilla ratkaisee.

Tommi “patukki” Sikanen
13
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Vaihtotunnelmia: Teemu Kaukoranta

1. Kuka olet?
Teemu “Kauko” Kaukoranta, 5. vuoden blankolainen.

2. Missa olet vaihdossa? Kuinka pitkddn aiot olla
vaihdossa?

Vaihdossa olen Hong Kongissa, Chinese University of
Hong Kongissa (CUHK). Olen taalla syyslukukauden, eli joulun aikoihin pitaisi tulla
takaisin. Paluulentoa ei tosin viela ole, eli tarkkaa paivamaaraa ei ole tiedossa.

3. Minka tahon kautta hait Hong Kongiin vaihtoon?

Hong Kong on muistaakseni yksi ndista Oulun Yliopiston kahdenvalisista vaihdoista.
Tanne pystyi siis hakemaan laitoksesta rijppumatta, ja jokaiselle kylla 16ytyy taalta
sopivia kursseja helposti.

4. Millainen paikallinen opiskelukulttuuri on? Onko siella ainejarjestoja?

Opiskelukulttuuri on taalla aika mielenkiintoista. Ainejarjestdja taalla on ilmeisesti
aikalailla kaikelle, jokaiselle hostellille on oma jarjesto, ilmeisesti collegeille on omat
(jokainen college koostuu yhdesta tai useammasta hostellista, ja colleget myos
tarjoavat mm. seminaareja), ja tietenkin jokaiselle laitokselle on omansa. Lisaksi
on paljon harrastejarjestoja, jotka ovat todella suosittuja, esimerkiksi leadership
society, toastmasters’ club ja soutukerho.

Alkoholiahan taalla eivat opiskelijat nauti, tosin olen kuullut etta Hong Kong
Universityssa (joka on ilmeisesti HK:n paras yliopisto) tilanne on erilainen -
johtuukohan sitten siita, ettda CUHK on enemman tallainen keskiluokkainen
yliopisto. Vaikka paikalliset eivat alkoholia juo, niin kylla ne metelia osaa pitaa.
Jokaisella jarjestolla on lauluja, joihin kuuluu rytmikasta taputusta ja poljentaa.
Naita sitten tyypit vetdvat isolla porukalla, mika on kylla ihan hienoa, mutta tata
tapahtuu usein myos keskiyon jalkeen. Asenne tuntuu olevan opiskelijoiden ja
hostellin tyontekijoiden keskuudessa hieman se, etta ihan sama millaista metelia

pitad, kunhan ei ole humalassa ja tyt6t ja pojat pysyvat omissa kerroksissaan. Herdsin
eras yo kun kaytavassa leikittiin kai hippaa. Muuan vaihtaritoverini kertoi, etta hanen
kerroksessaan oltiin pidetty Harry Potter -teemabileet, missa kaikilla oli kaavut paalla
ja tehtiin ruokaa.

5. Oletko kokenut ns. kulttuurishokkia?

Kulttuurishokkia ei oikeastaan ole ollut ollenkaan, Hong Kong on kuitenkin aika
helposti lahestyttavissa lankkarille. Englantihan on taalla virallinen kieli, eli kaikki yleiset
kyltit, kartat jne ovat englanniksi. Koulutetut ihmiset myds puhuvat hyvaa englantia,
ainoastaan tarjoilijoiden, taksikuskien yms kanssa tulee joskus kielimuri vastaan.
Joillekkin on ollut varmaan pahin shokki kiinalainen tyyli valmistaa kanaa. Yleensa kun
taalla tilaa kanaa siina on siis luut ja nahka mukana - lintu on vain vedetty lihakirveella
sopivan kokoisiksi paloiksi. Minusta se on kylla aika hyvaa.

6. Mika on ollut tdhdan mennessa paras kokemuksesi vaihdossa?

Paras kokemus on varmaan Vietnamin reissu, mutta jos koittaisin keksia jotain Hong
kongiin liittyvaa, niin se olisi varmaan eras ensimmaisten viikkojen baarireissu. Minulla
on siis erittain epatyypillinen kamppis siind mielessa, etta han on paikallinen, joka
tykkaa juhlia ja juoda. Tuleekin kaytya lahes joka viikonloppu hanen kanssaan jossain.
Taalla on tosiaan suurimmalla osalla paikallinen kamppis, unohdin tasta mainita.

Noh, kamppikseni kdy yleensa homobaareissa, joten hanella ei hirvedsti ole muusta
skenesta tietoa. Lopulta han kuitenkin googlen avulla onnistui loytamaan paikan, jossa
on open bar, eli maksetaan summa X ja saa juoda niin paljon kuin jaksaa (uskomatonta).
Han soitti baariin ja varasi meille pdydan. Sind iltana olin muutaman muun suomalaisen
vaihtarin kanssa paivalliselld, olimme sopineet kamppikseni kanssa ettd ndemme sitten
porukalla siella baarissa. Lahdemme sitten vaihtariporukalla etsimaan paikkaa, lopulta
[6ydamme oviaukon josta paasemme hissilla oikeaan kerrokseen - taalla siis on todella
paljon baareja ja klubeja muualla kuin maakerroksessa. Tama baari vaikuttaa todella
karulta. Kdytava on hamara ja vahan likainen, ja kun kavellaan sisaan, niin paikka on
aika pieni eika siella ole viela paljoa porukkaa. Jollain ryhmalla on pdydassa kokonainen
possu, jossa palaa kynttilGita. Tassa vaiheessa siis kamppikseni ei ollut viela mukana,
joten meita todella mietitytti, mihin luolaan me ollaan paadytty. Noh, tilataan drinkit ja
istuskellaan siing, ja tullaan siihen tulokseen, etta ei tama paikka voi kovin huono olla.
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Siella oli kuitenkin paljon nuoria ihmisig, ja kaikki olivat pukeutuneet tosi tyylikkaasti.
Hyvat vibat voisi sanoa.

Baariin alkaa tulemaan enemman ja enemman ihmisia, ja pian se onkin taynna
ja tunnelma on erinomainen. Lopulta jollakulla tulee vessahata. Siina vaiheessa
huomaamme, ettd baarissa on vain naistenvessa.(Tassa vaiheessa voisin lisata etta
paikan nimi oli Virus Membership Club, ja ulkopuolella luki members only) “Taa on
muuten lesbobaari’, “No ei se mitaan, on taalla 50/50 miehia ja naisia” Ja lopputulos oli
se, etta baarissa ei ollut muita miehia kuin mina ja seurueemme kaksi muuta miesta -
kaikki muut olivat naisia. Noh ei siina, hauskaa oli olla lesbobaarissa. Paikalliset olivat
kovin innoissaan blondeista suomalaistytoista, meille pojille ei yllattaen ollut kovin
paljoa vientia. Loppuarvosana baarille ja 15e open barille on 5/5, korkeampi, jos
miestenvessa (joka oli kaytavalla) ei olisi ollut tdynna maalipurkkeja ja matkalaukkuja.

44 1423 <@hulu> noni, nyt on noppein welhon liittymé
14:24 <@hulu> otin ihan vaa siksi, ku rassas noi“toi on ihan
turhan nopea, kun x Mbps riitda aivan hyvin”
15:09 <@Mutjake> huluy, teika ei kylla ajattele ollenkaan Afrikan
lapsia tuon teikdn netin kanssa.

Johanna “Freya” Korhonen

Opiskelijaelamaa Oulussa

Oulu on todellinen opiskelijakaupunki. Siita pitaa huolen yliopiston 16 000 opiskelijaa,
joita ei voi olla huomaamatta katukuvassa. Oululaiset ovat tottuneet nakemaan
haalarikansaa missa tahansa vuoden- ja vuorokauden ajasta riippumatta.

Opiskelijat ovat keskittyneet padasiassa Linnanmaan kampusalueelle, missa sijaitsevat
lahes kaikki tiedekunnat. Lipastoksi kutsuttu yliopistorakennus on paasta paahan
yli kilometrin mittainen, joten pitkat kaytavat ovat arkipaivaa opiskelijalle. Moni
onkin ottanut oppia vahtimestareista, ja ovat alkaneet rullailla luentosalista toiseen
potkulaudalla. Tosin ruuhka-aikaan tamakin lilkkkumismuoto on hidasta, silla keskusaula
tuppaa ruuhkautumaan lounasaikaan.

Lipaston lahelld sijaitsee mystinen Teekkaritalo, joka on nimensa mukaisesti seka
teekkarien temmellyskentta etta kaikkien yliopisto-opiskelijoiden menomesta. Talon
sijainnista johtuen lahes jokainen yliopiston opiskelija on joskus vieraillut siella. Talolla
jarjestetaan kaikennakoisia juhlia, aina akateemisista ponotystilaisuuksista riehakkaisiin
rantabileisiin. Juhlatiloja Oulusta |6ytyy lukemattomia muita. Jos lahtisin luettelemaan
niista vain tarkeimmat, siina menisi koko loppulehti. Teekkaritalo on juhlatiloista se
tunnetuin.

Vaikka Linnanmaan kampus sijaitseekin noin kuuden kilometrin paassa keskustasta,
ei opiskelijoiden tarvitse jumiutua paikalleen. Bussit sahaavat molempiin suuntaan
todella tehokkaasti. Tarvitsee vain ilmaantua pysakille, niin yhtakkia oletkin jo perilla.
Jos ei halua maksaa bussikortista (mika muuten on opiskelijalle naurettavan halpa), voi
myds pyorailla. Oulun tasaisuudesta johtuen taalla on todella helppo pyorailla paikasta
toiseen. Makia ei juurikaan ole.

Oululaiset opiskelijat jarjestavat vuosittain monia eri tapahtumia pitkin kaupunkia.
Naista mainittakoon kirkkovenesoudut Tuiran rannalla, laskiaisen maenlaskukisat
Valkkylan maessa, Teekkaritalon ymparihiihdot ja monet, monet muut. Jos kaupunkia
ei tunne, niin kdymalla tapahtumissa saa kaupungista aika hyvan yleiskuvan. Useat
kattokillat jarjestavat syksyisin fuksisuunnistuksen, jossa uudet opiskelijat paasevat
rastisuunnistuksen muodossa tutustumaan toisiinsa ja Ouluun, silla rasteja on seka
yliopiston laheisyydessa etta keskustankin kulmilla.

Jos pelkka pyoraily eiriita kuntoiluksi, pystyy Oulussa urheilemaan myos tehokkaammin.
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Sporttipassilla saat kuntosalikortteja ja kaikkea muuta saldaa edullisesti ja niitahan
Oulusta 16ytyy. Jostain kumman syystd kuntosalit tayttyvat aina vuoden alussa,
uudenvuodenlupaksilla saattaa olla osuutensa asiaan.

Kulttuurinnalan iskiessa et myodskaan jaa lehdelle soittelemaan, vaan kaupungissa
sattuu ja tapahtuu, aina teatteriponotyksista rakaisiin klubeihin. Keikkoja Oulussa
on, siita kiitos kaupungin runsaahkolle keikkapaikkatarjonnalle. Loytyy irkkubaaria,
yokerhoa ja kaikkea muuta silta valilta. Ja jos ihan se perinteinen ndlka yllattaa, olet
oikeassa paikassa. Oulua nimittdin tituleerataan Suomen pizzapadkaupungiksi.
Kaupungista 16ytyy lukuisia “kankkyloita” (kankky=pizza) ja hampurilaisbaareja, joista
mainittakoon kestosuosikkina Bar & Grill Kauppuri 5. Lukemattomien ihmisien sydan
on tipahtanut paikaltaan kun he ovat maistaneet Kauppurin hamppareita. Jos et usko,
kdy kokeilemassa.

Kaiken kaikkiaan Oulu on todella mainio paikka asua ja opiskella. Vaikka kaupunkia
joskus nimitetdan erdan suomalaisartistin kappaleen mukaisesti“paskaksi kaupungiksi’,
ei Oulu sita ole. Tama on nasta kaupunki!

Tommi “patukki” Sikanen

Tietojenkasittelytieteiden laitoksen
Esittely

Mika piip se TOL oikein? Mita nama nortit oikein opiskelevat?. Nama ovat varmaan
ensimmaisia kysymyksia joita mieleesti tulee kun puhutaan tietojenkasittelytieteista.
TOL on vakiintunut lyhenne Tietojenkasittelyopin laitoksesta, mutta nykyaan
laitoksemme virallinen nimi on tietojenkasittelytieteiden laitos.

Alamme on siis tietojenkasittelytiede. Mita ihmetta se sitten pitda sisallaan?
Tietojenkasittelytiede antaa erinomaisen pohjan tydskennelld kaikkialla missa
informaatioteknologiaa hyodynnetaan. Elisiis muun muassa kaikkialla nykymaailmassa.
Tietojenkasittelyn opetus keskittyy ohjelmistotuotteiden ja -palveluiden suunnitteluun
seka toteutukseen.Toinen tarkea osa-alue on oppiaymmartamaan, miten tietotekniikan
avulla voidaan tukea ihmisten ja organisaatioiden toimintaa erilaisissa tyotilanteissa
seka miten ohjelmistoliiketoimintaa kehitetadn. Karkeasti jakaen voisi sanoakin,
ettd tietojenkasittelyn opiskelijat keskittyvat ohjelmistopuoleen ja tietotekniikan
opiskelijat tietokoneiden komponenttipuoleen. Tama jako ei toki ole taysin rehellinen,
kylla teekkaritkin opiskelevat ohjelmistojen sielunelamaa.

Informaatioteknologia (ICT) on tavalla tai toisella liitettyna moneen arkielaman osa-
alueeseen, esimerkiksi johtamiseen, terveydenhuoltoon, peleihin ja viihteeseen.
Tietojenkasittelytieteen koulutus valmistaa siis melkein alalla kuin alalla toimimiseen.
Tietotekniikka yleistyy yha enemman kaikkialla, tarvitaan siis yha enemman osaajia,
jotka ymmartavat ohjelmistojen toimintaa.

ICT-ala on muuttunut voimakkaasti viime vuosina. Perustoimintoja ja teollista
tuotantoa on siirretty ulkomaille. ICT-ala on merkittava tyollistaja tulevaisuudessakin,
mutta tyonkuvat tulevat muuttumaan. Asiantuntijuuden ja palveluiden tarjoamisen
rooli alalla kasvaa yha. Rutiinityosta siirrytdan entista selvemmin innovointiin,
tuotekehitykseen ja palveluiden hallintaan. ICT-ala kehittyy huimaa vauhtia. Emme
tieda, millaisia tulevaisuuden tyotehtavat ja —paikat ovat. Sen tiedamme, etta alan
osaajia tarvitaan jatkuvasti.

Aleksi“Zeussi” POyhtari
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