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Palautetta Blankista voit antaa myds
Blankon webbisivujen kautta.

Seuraava Blankki ilmestyy Blankon pikkujouluille.

Blankki on puolueeton ja riippumaton opiskelija-ainejarjestélehti. Blankin testit ja vertailut perustuvat
kansainvalisesti verifioituihin menetelmiin ja ohjelmistoihin. Blankki iimestyy saannéllisen satunnaisesti.
Lehti ei vastaa tilaamattoman materiaalin séilyttdmisestéa eika palauttamisesta. Julkaisemamme artikkelit,
ohjeet ja vinkit on tarkastettu huolella, mutta emme kuitenkaan takaa niiden virheettdémyyttd emmeka vastaa
esiintyneistéa virheista. Kirjoituksia ja kuvia saa lainata lehdesta vain toimituksen luvalla. Tarjottu tai tilattu
aineisto hyvaksytaan julkaistavaksi silla ehdolla, etté sit saa korvauksetta edelleen kayttaa lehden www-
sivustolla ja lehden tai sen yksittdisen osan uudelleenjulkaisun tai muun kaytdn yhteydessa toteutus- tai
jakelutavasta riippumatta. Toimitus laittaa pyytamatta lahetettyja kirjoituksia ja kuvia nettiin, ellei hukkaa niita
ennen sita. Blankki ei edusta Blanko ry:n tai kenenk&an muunkaan virallista kantaa.



Pédkirjoitus

Morjensta abit!

Kun luet taté lehted, se tarkoittaa, ettd olet saanut ensimmaisen kosketuksesi tietojenkasittelytieteiden
opiskeluun. Lehti on tarkoitettu juuri teille abeille kertomaan hieman, mité tietojenkasittelytiede on ja mihin
meilta voi valmistua.

Oman alan I6ytdminen ei ole mik&an helppo asia. Monen abin mielessé varmasti pyorii néin lukion
loppumetreilld kysymys, mik& heista tulee isona. Aina oman opiskelupaikan tai alan valinta ei ole se helpoin
asia. Kun itse hain yliopistoon, hain kolmeen hyvin erilaiseen koulutusohjelmaan ja loppujen lopuksi
paéadyinkin opiskelemaan tietojenkasittelytieteitd. Ensimmainen vuosi meni miettiessé, onko tdma juuri sita
mitd miné haluan tehda. On se. Siksi mina teille kirjoitan tatakin palstaa.

Tietojenkaésittely on ollut minulle se THE opiskelupaikka, koska ala on niin monimuotoinen.
Tietojenkésittelytieteen laitokselta valmistuu testaajia, koodaajia, suunnittelijoita...oikeastaan suunnilleen
kaikkeen mahdolliseen mika liittyy IT-alaan. Tietotekniikkaa kaytetdan nykyaéan ihan kaikkialla mihin tahansa
menetkin. TOL tarjoaa laaja-alaisen koulutuksen, josta on hydtya nykypaivén teknillistyvéssa yhteiskunnassa.

Tiedan itsekin, ettéd pelkastédan Blankki ei vastaa kaikkiin kysymyksiin, joten neuvon sinua eteenpéin jos
kiinnostuit. Jos tiedat, mika on irc(ei irc-galleria) ja osaat ircata niin kannattaa suunnata kanavalle #blanko
ircnetin puolelle kyseleméén opiskelukokemuksia. Laitoksellamme on myds nettisivut osoitteessa www.oulu.
fiftol. Muistakaa myods tykata meistd naamakirjassa! Muista my6s piipahtaa abipaivilla TOL:n stéandilla, josta
l16ytd& myds allekirjoittaneen kertomasta laitoksella opiskelusta ja opiskelukokemuksistaan.

Aleksi “Zeussi” Péyhtiri

blankki-paatoimittaja(at)blanko.fi

11:11:28 <@Manaluusua> muistan ku
alottelin n&da kodestushommat

11:11:31 <@Manaluusua> oli niin kivvaa
11:11:46 <@Manaluusua> aurinko paisto,
neitsyet juoksi pihalla ja kaikilla oli kivvaa
11:11:54 <@Manaluusua> paino eclipsesta
etta run ja alako tapahtumaan

11:11:56 <@Manaluusua> mutta ei, ei endan




“ Puheenjohtajan
&Y | tervehdys

Hei Abi!

Tervetuloa tutustumaan kuvankauniiseen Oulun yliopistoon!

Luet talla hetkella Blanko ry:n jasenlehtea, Blankkia, eli Oulun yliopiston
tietojenkasittelytieteiden opiskelijoiden ikiomaa lehtea. Tasté lehdesta
I6ytyy lisatietoa erityisesti tietojenkasittelytieteiden opiskelusta, mutta
myos opiskeluelamasta yleisestikin. Lehti on taysin opiskelijoiden
kokoama ja Oulun yliopistolla toimii monta kymmenta erilaista
jarjestda, jotka jarjestavat kaikenlaista toimintaa suoraan
opiskelijoille. Naista tietenkin yksi parhaista on Blanko.

Mikali viela mietit vaihtoehtoja tulevasta

opiskelupaikasta, voin tarjota melkein

puolueettoman mielipiteen ja suositella Oulun

yliopistoa ja tietojenkasittelytieteitd. Mikali vahankaan
kiinnostaa opiskella alaa, josta I6ytyy kiinnostavia
ty6tehtavia laidasta laitaan on tietojenkasittelytiede ja IT-ala
yleensakin erittdin hyvéa vaihtoehto. Ei haittaa mitdan vaikka
ei valttamatta tunnekaan itseéén tietokone ihmiseksi, sillé siina
missa tyétehtavia on monenlaisia on talla alalla myds ihmisia laidasta
laitaan erilaisista lahtdkohdista ja kaikki pystyvat kylla onnistuneesti
tyoskentelem&én alan parissa.

Téssa vaiheessa elamaa tydelama voi viela kuulostaa kaukaiselta ajatukselta,
mutta sitd varten kannattaa jo ruveta panostamaan ja hyva opiskelupaikka
tarkoittaa juuri tata.

Topi Konttavaara ‘ ‘ 17:38 <@jaakkoo> miten voi tehda “koodin”
ilman toiminnallisuutta?

17:39 <@Manaluusua> tekemalla koodin

ilman toiminnallisuutta

17:39 <@Manaluusua> jos on muita

kysymyksié niin voin iha vastata niihinki tdsa

Ps. kannattaa suunnata osoitteisiin 17:40 <@Weju> :DD

www.blanko.fi ja www.oulu.fi/tol sivuille

lisétietoja varten

Puheenjohtaja,
Blanko ry



Mikd thmeen
TOL?
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Miké piip se TOL oikein? Mitd ndma nortit oikein opiskelee. Nama ovat varmaan ensimmaisia kysymyksia
jotka paahasi palkahtaa kun puhutaan tietojenkasittelytieteiden opiskelusta. TOL on vakiintunut lyhenne
Tietojenkésittelyopin laitoksesta. Nykyaan laitoksemme virallinen nimi on tietojenkasittelytieteiden laitos.

Alamme on siis tietojenkasittelytiede. Mitd ihmetté se sitten pitéa siséllaan? Tietojenkésittelytiede

antaa erinomaisen pohjan tydskennelld kaikkialla missa informaatioteknologiaa hyédynnetaén. Eli siis
muunmuassa kaikkialla nykymaailmassa. Tietojenkésittelyn opetus keskittyy ohjelmistotuotteiden ja
-palveluiden suunnitteluun seké toteutukseen. Toinen térked osa-alue on oppia ymmartdméan, miten
tietotekniikan avulla voidaan tukea ihmisten ja organisaatioiden toimintaa erilaisissa tyétilanteissa seka miten
ohjelmistoliiketoimintaa kehitetaén.

Informaatioteknologia (ICT) on tavalla tai toisella liitettynd moneen arkieldméan osa-alueeseen. Esimerkiksi
johtamiseen, terveydenhuoltoon, peleihin ja viihteeseen. Tietojenkésittelytieteen koulutus valmistaa siis
melkein alalla kuin alalla toimimiseen informaatioteknologian kanssa.

ICT-ala on muuttunut voimakkaasti viime vuosina. Perustoimintoja ja teollista tuotantoa on siirretty ulkomaille.
ICT-ala on merkittava tyollistaja tulevaisuudessakin, mutta tydnkuvat tulevat muuttumaan. Asiantuntijuuden
ja palveluiden tarjoamisen rooli alalla kasvaa yh4. Rutiinitydsta siirrytdén entistéd selvemmin innovointiin,
tuotekehitykseen ja palveluiden hallintaan. ICT-ala kehittyy huimaa vauhtia. Emme tieda, millaisia
tulevaisuuden tydtehtavat ja —paikat ovat. Sen tieddmme, etta alan osaajia tarvitaan jatkuvasti.

Aleksi “Zeussi” Péyhtari



Infoa Blankosta

Blanko ry on Oulun yliopiston Tietojenkasittelytieteiden laitoksen opiskelijoiden ainejarjestt joka on perustettu
vuonna 1973. Blanko toimii tietojenkésittelytieteiden opiskelijoiden etujarjesténé ja ajamme opiskelijoiden asiaa
laitoksellamme. Olemme jasenmaaraisesti yliopiston suurimpien kiltojen joukossa, jasenia Blankossa on noin
500. Blankoon kuuluu p&éasiassa tietojenkésittelytieteen nykyisia ja entisia paaaineopiskelijoita. Blankolla on
ensi vuonna 40-vuotisjuhlat, joita aiomme viettdé asiaan kuuluvin menoin.

Ainejarjesttmme helpottaa uusien opiskelijoiden tutustumista yliopisto-opintoihin ja ennen kaikkea toisiinsa.
Blankolaiset ovat mukavaa porukkaa ja koska jéasenid on niin paljon, I8ytyy jokaiselle varmasti jotakin.
Blankolaiset harrastavat pikaisesti laskien osapuilleen kaikkea, joten jos olet kiinnostunut osapuilleen misté
tahansa, I6ytyy sinulle Blankosta juttuseuraa.

Kiltahuoneemme on monelle blankolaiselle kuin toinen olohuone ja se onkin yhdistyksemme sydéan ja

sielu. Kiltahuone, tutummin Kiltis, onkin paivittdin aktiivisessa kaytdssa. Kiltiksell& voi rentoutua, opiskella,
tappaa aikaa tai kaikkea muuta néiden véliltd. Kahvinkeitin on ahkerassa kaytdssé ja monet kilta-aktiivit ovat
tuoneet oman kahvikuppinsa keittiédn, joten kahvituokio on aina taattu. Kiltiksemme koostuu keittiésté seka
kahdesta isosta huoneesta. Huoneista ensimméinen on yleensé opiskelukayttssa ja jalkimmainen huone
on enemmankin rentoutumista ja hauskanpitoa varten. Tésta syysta toisen huoneen melutaso on astetta
ensimmaista kovempi, joten opiskeluhaluisemmat siirtyvét talléin ensimmaiseen huoneeseen.

Blanko on aktiivinen kilta. Jarjestdmme vuosittain monia tapahtumia joista osa on jokavuotisia. Jokavuotisia
tapahtumia ovat muun muassa Mashed-turnaus (Mashed on kiltahuoneeltamme I6ytyva peli, jota pelataan



poskettoman paljon), kroketti, fuksisauna, pikkujoulut, laskiassauna, wappusauna seka syys- ja kevatexcu
(excu eli ekskursio on opintomatka, joka suuntautuu ulkopaikkakunnille). Naiden lisaksi jarjestetaédn noin kerran
kuussa peli- ja leffailtoja.

Blankoon kannattaa siis liittyd. Jasenetuina saat mm. ilmaisen Windows 7-kayttdjarjestelman, Visual Studio
2010 seka Visio 2010-ohjelmistot. Pienta jasenmaksua vastaan saat edellda mainittujen ohjelmistojen lisaksi
roppakaupalla uusia ystavia, apua opinnoissasi ja kasan uusia eldmyksia erilaisten tapahtumien muodossa.

Kun itse olin viime vuonna fuksi, kuuntelin korva tarkkana kaikkea Blankoon ja sen toimintaan liittyvaa. Sitten
tapahtui se paiva, kun uskaltauduin ensimmaista kertaa istuskelemaan kiltikselle. Siita lahtien olen tutustunut
moniin uusiin ihmisiin ja nykyisin olen Blanko-aktiivi, joka on monessa mukana. Kannatti l&hte& mukaan
toimintaan!

Tommi “patukki” Sikanen Kuvat: Blankon webgalleria

Vuosijuhlafiiliksié.

Léaheists tunnelmaa Syysexculla.



Atte “Pablo” Tamminen

TOLLILTA TOIHIN:

Sovellusasiantuntija

Anne-Mari Laitala
Tieto Healthcare & Welfare oy

Millaisia ovat ty6tehtavasi?

Hyvinkin moninaiset. Tydskentelen sovellustuessa asiantuntijana
terveydenhuollon sovellusten parissa (kuten tydpaikasta voi
varmaankin paatelld), minka liséksi toimin asiantuntijatehtavissa
asiakkaan kayttdonottoprojekteissa ja pilotoinneissa sekd oman talon
tuotekehitysprojekteissa. Teen liséksi yksittaisté ja regressiotestausta
seka tuen asiakastestauksia etta tuutoroin testausta oman talon sisalla. Liséksi olen
asiakasvastuullinen, eli huolehdin oman asiakkaani asioista kokonaisvaltaisesti.

Miten koulutus on valmistanut sinua ty6elamaa varten?

Kaytannonlaheisimmin hyddyksi lienevét olleet tietokantoihin liittyvat kurssit ja projektikurssit. Yleista tietoa on
varmasti lahtenyt mukaan muiltakin kursseilta. Koodariksi minusta ei itsesta ole, mutta perusteiden osaaminen
ohjelmoinnin ja yleisestikin ohjelmistokehityksen puolelta helpottaa kommunikointia tuotekehityksen kanssa.
Mitka olivat Tollin suuntautumisvaihtoehtosi ja sivuaineet?

Suuntaudun tietojarjestelmiin, sivuaineena luin sosiologiaa.

Mikéa on parasta ty6ssési?

Sita paivaa ei koskaan tule, etteiko tulisi vastaan asioita joita ei tiedé ja osaa. En usko, etta voisin suunnitella
uraa joka ei tarjoaisi haasteita ja pakottaisi opettelemaan uusia asioita. Lisaksi tyétehtavien monipuolisuus ja
projektit takaavat sen, ettei arki kdy samaksi tylsaksi puurtamiseksi. Liséksi tietenkin tydkaverit (ja ilmainen
kahvi)!

Kuinka innostuit tietojenkésittelytieteista?

P&adyin vahingossa alunperin opiskelemaan tietokonetekniikkaa, siitd se sitten lahti (lapasesta;)).

Koska tai miten sait varmuuden, etta olet sinulle sopivalla alalla?

En tieda vielakdan mité haluan tehda isona, mutta ainakin toistaiseksi toihin on kiva menna ja paapiirteissaan
se palkitseekin. Tarkeinta on, etta viihtyy tydssaan eika sielta joinain paivina malttaisi millaan 1ahted pois.

Osallistuitko opiskelijajarjestén jarjestdméaén toimintaan, tai olitko itse Blanko-aktiivi?

Osallistuin aika paljonkin Blankon jérjestdméaan toimintaan (osallistun kylla edelleen jonkin verran) ja toimin
opintojen alkupuolella kiltahuonevastaavana. Liséksi olin mukana projektiryhméassaé jarjestdméssa Blanko-
paivia.

Paras muistosi opiskelijaelamésta?

Yksittaistd muistoa on vaikea erotella. Ehka ne kaikki ihanat ihmiset, jotka toivottavasti pysyvat matkassa viela
pitkaan :)

Jos muuttuisit yhtékkia takaisin abiksi, tekisitkd jotain toisin?

Taman hetkisilla tiedoilla olisin luultavasti jo silloin hakenut tollille opiskelemaan. Toisaalta ei se oman paikan
etsiminenk&an varmasti hukkaan mennyt :)



Paasuunnittelija ja tietohallinnon asiantuntija
Janne Suokas

Oulun yliopiston tietohallinto

Millaisia ovat ty6tehtéavasi?

Vastaan tietohallintopalveluiden tarjoamasta (maksullisesta)
lahitukipalvelusta. Asiakkaitamme ovat yliopiston tiedekunnat
ja yksikét mukaan lukien myds TOL. Ainoastaan Teknillisesta
tiedekunnasta ei kayté télla hetkelld palveluitamme.

Tehtaviini kuuluu jaoksen 20 henkisen lahitukijaoksen esimiehena
toimiminen, joka siséltd4 henkildstdjohtamisen liséksi paivittéisen
byrokratian pyérittdmisté. Vastaan myds tuottamiemme palveluidemme laadusta jolloin joudun tekemisiin
paivittéin eri tieteenaloja edustavien henkildiden kanssa. Olen mukana kehittdmassa yliopiston ulkoisia www-
sivuja seka ensi vuonna kayttddn tulevaa Intranet- jarjestelméa. Toimin néissa projekteissa tietohallinnon
asiantuntijana.

Miten koulutus on valmistanut sinua ty6elaméaa varten?

Paaséantdisesti olen saanut tietdmykseni tydelaméasta mutta tokihan laitoksen kursseista on ollut hyétya.
Esimerkkin& néistd on mm. tietoturvaa késittelevéat kurssit, projektit 1 & 2 ja Projektitoiminnan perusteet.

Mitka olivat Tollin suuntautumisvaihtoehtosi ja sivuaineet?

Suuntautumisvaihtoehtoni oli nykyaan jo edesmennyt Digitaalinen media iiman sivuainepakkoa :) Tein
hajanaisia opintosuorituksia Taloustieteelliseen tiedekuntaan, mutta tyéeldma vei miehen mennesséaan..

Miké on parasta ty6ssasi?

Vaihtelevat ja monipuoliset tydnkuvat. Ei ole kahta samanlaista tyépéivaa. Pd&sen seuraamaan tyénkuvani
vuoksi tietotekniikan kehitysté ja tulevia trendejé. Tdmén tietdmyksen perusteella voin antaa oman panokseni
palveluiden kehittdmiseksi Oulun yliopistossa.

Kuinka innostuit tietojenkaésittelytieteista?

Opiskelin vuonna 1995 Rovaniemen Teknillisessé oppilaitoksessa ja sain sen myotéa tydharjoittelupaikan Oulun
yliopiston ATK-keskuksen mikrotukipisteesta alkuvuodesta 1996. Siella tydskenteli yhta aikaa eréas Blanko ry:n
aktiivi, jonka juttujen perusteella innostuin hakemaan Tollille. Ryhdyinkin lukemaan seuraaviin pdéasykokeisiin
ja vuonna 1997 tarppasi. Silloinhan sisdanotot olivat (muistaakseni) 40 hengen paikkeilla, joten opiskelupaikan
saaminen ei ollut mik&an lapihuutojuttu.

Koska tai miten sait varmuuden, etté olet sinulle sopivalla alalla?

Hetimiten, varsinkin kun péasin téihin maéraaikaisena ATK-keskukseen jo fuksivuoden aikana.

Osallistuitko opiskelijajérjeston jarjestaméén toimintaan, tai olitko itse Blanko-aktiivi?

Olin fuksivuotena Blankon rahastonhoitaja ja sen jalkeen toimin miltei kymmenen vuotta erindisissa
toimihenkildpaikoissa. Toimin edelleen Blanko-aktiivina. Olen toiminut useamman vuoden Pohjois-Pohjanmaan
Tietojenkasittely-yhdistys (POTKY) ry:n puheenjohtajana ja tdsséa tehtavassa olen pyrkinyt vahvistamaan
yhteisty6té Blankon ja Tietojenkésittelytieteiden laitoksen kanssa mm. yhteisten alumnitilaisuuksien muodossa.
Paras muistosi opiskelijaelamésta?

Lukuisat yhteiset excursiot ja Blanko-pdivien ja vuosijuhlien jérjestaminen

Jos muuttuisit yhtékkia takaisin abiksi, tekisitko jotain toisin?

Kenties priorisoisin opiskeluita hieman korkeammalle sijalle kuin omana fuksivuotena :-)
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HAASTATTELUSSA:
Tony Manninen

Haastattelu: Aleksi “Zeussi” Péyhtéri
Kuvat: airbuccaneers.com

Kuka ja minka ikdinen olet?

Tony Manninen, 43v (aktiivipelaaja jo yli 30v ajan)

Tittelisi?

Toimitusjohtaja, joskus myds pelitohtoriksi tituleerattu

Kuinka innostuit tietojenkésittelytieteista?

Professori Petri Pulli aikoinaan Pesti-paivilla houkutteli siityméaan TOLille tekem&an vaitdskirjaa.
Tietojenkasittelytieteet olivat jo tuolloin Oulun yliopistossa erittéin monitieteinen ja vérikés aihealue.
Tietotekniikan DI-taustallani koin paljon yhtélaisyyksi&, mutta myés todella mielenkiintoisia mahdollisuuksia.
Tieteenala siis kiinnosti jo 1&htokohtaisesti ja kun Petri vield tarjosi porkkanaksi vapaavalintaista aihetta, niin
asia oli jokseenkin selva. Minun ei tarvinnut miettié kovinkaan pitkdan kun vastasin, ettd ilman muuta tulen
messiin, kunhan voin tehdé véikkarini peleista. Ja sehén sopi Petrille. Loput onkin sitten historiaa.

Milloin tai miten sait varmuuden, etté olet sinulle sopivalla alalla?

En tieda olenko saanut sitd vieldkdan. Mielestani tarkeinté on, ettéa pyrkii toteuttamaan omia unelmiaan.
Matkalla kohti “oikeaa alaa” on tehtava paljon t6ita ja ennen kaikkea pysyttava liikkeella. Ei saa jaada
paikalleen vellomaan. Oma ala I6ytyy varmasti joskus ja jos matkasta tekee miellyttévan, niin ei oikeastaan

voi epdonnistua. Tokihan mina olen varkannyt ikéni tietokoneiden parissa, joten siind mielessa digitaalinen
media kolahti hyvinkin l&helle. Toisaalta pelit ovat olleet aina erittéin tarkedssé osassa elamaani, joten pelialalla
toimiminen on jo 1&htdkohtaisesti minulle sopivaa. Aina on paikkaa kehittymiselle ja joskus on hyva kokeilla
jotain aivan muuta, mutta perusasiat kannattaa pitaa itselleen sopivina.

Milloin aloitit opintosi ja milloin valmistuit?

Aloitin TOLilla jatko-opiskelijana syksylld 1999. Valmistuin filosofian tohtoriksi 2004, joten siina tuli grindattua
eraanlainen akateemisen maailman tutkintokatto. Peliurakkani kohti viimeista tasoa oli pitk& ja rénsyileva.
Aloitin tahtitieteen opinnot 1990, mutta ensimmaisen vuoden ja n. 5 opintoviikon jélkeen totesin, etta
akateeminen vapaus ei ollut minun juttuni. Siirryinkin sitten tekuun opiskelemaan tietokonetekniikkaa, josta sain
insind6rin paperit 1996. Toitd teinkin ison osan opiskeluajastani ja jatkoin sujuvasti Oulun yliopiston Raahen
toimipisteesséa Dl-opintoihin. Sen urakan sain paatdkseen kesalla 1999. Seuraava quest olikin sitten TOLin
palkkalistoilla.

Mika oli vaitéskirjasi aihe?

Virallinen nimi on “Rich Interaction Model for Game and Virtual Environment Design”, eli karkeasti
suomennettuna “Rikas vuorovaikutusmalli pelien ja virtuaaliympéristéjen suunnitteluun”. Tutkin tydssani
virtuaalivuorovaikutusta, eli sitd miten erilaisten verkkopelien pelaajat toimivat keskenaén ja suhteessa
peliympéristédn. Kehittelin mallia, jonka mukaan pelaajien vuorovaikutusta voitaisiin monipuolistaa ja jonka
avulla pelaajien ilmaisuvapaus seka viestintakyky paranisivat. Kohtuullisen iso haaste pureskeltavaksi, mutta
erinomaisen tutkimusryhman loistavien osaajien kanssa saimme todella potentiaalisia tuloksia aikaan.



Miten koulutus on valmistanut sinua ty6elaméa varten?

Koulutus on antanut paljon tydkaluja elaméan pakkiin ja hyvia valmiuksia selviytya eri tilanteista. Toki talla
hetkella toimitusjohtajan tydssani kokisin ehkd enemman hydtya sosiaalipsykologian alan tutkinnosta kuin
teknisen tai tietojenkésittelytieteellisen. Toisaalta ilman koulutustaustaani en varmasti olisi tdssa tilanteessa
tanaan. Elamén polku johdattelee monien mutkien kautta kohti paadmaéaraa. Ihminen on pitkalti sitd miksi han
on tuolla matkalla muovautunut. Kaikki vaikuttaa kaikkeen, joten usein riittaa se, etta tekee jotain kehittavaa.
Aihealueilla ei niinkaan ole valia, mikali oma motivaatio jaksaa vieda eteenpain.

Osallistuitko Blankon jarjestdméaan toimintaan tai olitko Blankon aktiivina?

Osallistuin 1&hinna laitoksen henkilékunnan roolissa, koska en ollut perusopiskelijana TOLilla. Teimme
Blankon kanssa paljon yhteisty6ta ja Blanko oli yksi kantavista voimista laitoksen kurssipaletin ja
tutkintokokonaisuuksien kehittdmisessa.

Paras muistosi opiskelijaelamésta?

Opiskelukaverit ovat selkedsti paras juttu. Kaikki koheltaminen, ahkerointi, onnistumiset ja yhdessé puurtamiset
ovat jattaneet paljon hyvia muistoja. Opiskeluaika on loistava mahdollisuus kokeilla erilaisia juttuja ja vastata
monipuolisiin haasteisiin.

Jos muuttuisit yhtékkia takaisin fuksiksi, tekisitko jotain toisin?

Ehka opiskelisin vielakin monipuolisemmin erilaisia aiheita ja tieteitd. Monitieteisyydesta on paljon hyétya ja
erilaiset nédkékulmat rikastavat omaa tapaa ajatella ja toimia.

Téma haastattelu julkaistaan abeille suunnatussa numerossa. Olisiko sinulla antaa joitakin ohjeita
opiskelupaikkaansa ja tulevaisuuttaan miettiville nuorille?

Kannattaa yrittaa l6ytaa sellainen opiskelupaikka, joka sopii itselleen. Oulu on erinomainen kaupunki
kaikkine mahdollisuuksineen. Eihan tdma mikdan maailman metropoli ole, mutta taalla on loistavat puitteet
ja ehké kaupungin pienempi kokokin on plussaa monissa asioissa. Oulun yliopisto on monitieteisyydessaan
huippuluokkaa, joten Linnanmaan kampuksella pitéisi olla Iahes rajattomat mahdollisuudet valita omaan
opintopolkuunsa askelia.

Kuinka monta pelia Ludocraftin toimistolla on?
Pelikokoelmamme on kohtuullisen mittava. Yksittaisia peleja 16ytyy hyllyistimme varmaan yli 2000 kappaletta.

Siina riittaisi pelattavaa pidemmaksikin aikaa. Vanhimmat pelit ovat 70-luvun loppupuolelta ja tuoreita tulee sitéa
mukaa kun ehdimme niité hankkia.

Air Buccaneers on Ludocraftin tuorein julkaisu.
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Kysymykset: Juho “Hilloh” Leinonen

1. Nimi ja vuosikurssi

2. Mika kiinnostaa sinua eniten tietojenkasittelytieteissa?

3. Mika on ollut paras kurssi tdhdan mennessa opiskeluitasi ja miksi?

4. Mika haluaisit olla isona ammatiltasi valmistuttuasi Tollilta?

5. Mita haluaisit sanoa abille, joka miettii Tollille hakemista? O

KYSYMYKSET: O
)

Johanna, vuosikurssi 2011

1. Olen Johanna Korhonen, aloitin syksylld 2011.

2. Alan monipuolisuus ja nopea kehittyminen.

3. Johdatus ohjelmointiin C-kielelld, koska kyseinen
kurssi oli erittdin hyvin toteutettu. Kerta kaikkiaan
oikein mukava kurssi.

4. En tieda vield, varmaan jotain tietojarjestelmiin
liittyvaa haluaisin tehda.

5. Kannattaa ehdottomasti hakea, jos vahankaan
tuntuu silt3, tieda vaikka tietojenkdsittely osoittautuisi
oikeaksi alaksi. :-)

Tuomas, vuosikurssi 2010

1. Tuomas Paulin, 2010

2. Ihmisndkokulmat ohjelmistokehityksessa

3. Ohjelmistoliiketoiminnan perusteet,
kiinnostava aihe ja innostava luennoitsija

4. IT-paallikko jossain yrityksessa tai ehka jopa
yksityisyrittdja peli- tai ohjelmistoalalla

5. Jos tietotekniikka ja sen kehitys kiinnostaa
kokonaisuutena, kannattaa hakea




Pete, vuosikurssi 2011

1. Pete Sevander, 2011

2. ohjelmointi ja algoritmit

3. Tietokonearkkitehtuuri. Mielenkiintoisin
kurssi tahdan mennessa.

4. Pimeadn takahuoneen koodari

5. Hae ihmeessa

Vectorama 2012 jarjestettiin téll& kertaa ritaharjun monitoimitalolla. Tapahtuman kasaus aloitettiin jos
edeltédvand paivana ja hommia painettiin pitkalle ydhén. Aamun tulle torstaina 7. kesékuuta monitoimitalo olikin
muuttunut hyvin erilaiseksi paikaksi. Kaikenlaista kaapelia risteili joka paikassa ja koulun liikuntasali oli tdynna
poytia odottamassa lanittajia. Kun ovet avattiin ja pelaajat saatiin sisddn Oulun suurin nérttitapahtuma alkoi.
Vectorama kesti 4 paivaa 7. - 10. kesékuuta.

Vectorama on kesékuussa jérjestettava vuotuinen LAN-tapahtuma johon verkkopelaajat ympéri suomea
kerdantyvat pelaamaan ja sosialisoimaan. Vectoramasta I6ytyy kaikenikaisia pelaajia. Erilaisia pelicompoja
ja muuta oheistoimintaa. Tapahtuman jarjestdd Suomen verkkopeliyhdistys Vector ry. tdna vuonna pelaajia
vectoramaan kokoontui noin 250 ihmista. Vectorama on jarjestetty jo vuodesta 2000 asti joten tapahtumalla
on jo hyvinkin pitkat perinteet suomalaisessa LAN-kulttuurissa. Vectorama tuokin hyvin paljon pelaajia ympari
suomen yhteen paikkaan pelaamaan ja tapaamaan toisiaan.

Neljan péaivén aikana pelaajat valvovat monesti hyvinkin pitkélle yéhon tai eivat nuku ollenkaan. Aika kuluu
pitkalti pelatessa ja ihmetellessa erilaisten sténdien antia. Tané vuonna hyvié esimerkkeja olivat esimerkiksi
Ludocraft oy:n standi jossa he esittelivdt muunmuassa uutta pelidan Airbuccaneersia. Vectoramassa my6s
jarjestettiin erilaisia pelikilpailuja eli compoja. Tdméan vuoden compopeleiné olivat: League of Legends,
Counter-strike: source, Tekken 6, Guitar hero, In the groove-tanssipeli, Pingis, Biljardi ja Amiga-compo. Myds
kapsi ry jarjesti cd-levyn heittokisan ja Ludocraft Airbuccaneers compon. Peleissé kisailtiin pitkin neljan paivan
rupeamaa ja voittajat ratkottiin tiukoilla vaannaoilla.

Lauantaina suoritettiin myds perinteinen Vectoraman raidi eli I1ahdimme koko joukolla katsastamaan laheisen
jaateldkioskin tarjontaa. Jaateldkioskiraidille osallistui loppujen lopuksi parisataa ihmista yhdella rysayksella.

Sunnuntaina monella oli haikea mieli kun koneita pakattiin takaisin kasaan ja suunnattiin kotia kohti. Paikalla
olleena voin sanoa ettd Vectorama on yksi oman keséni kohokohdista.

Juttu: Aleksi “Zeussi” Péyhtéri, Kuva: Ida Isoherranen
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Miksi kannattaa
hakea tollille

95%

Tietojenkésittelytieteet sekoitetaan usein tietotekniikkaan. Vaikka aloilla on kesken&én jotain yhteista, on
ero silti silminn&htéava. Me koodaamme, koodamme ja koodaamme kun tietotekniikan opiskelijat keskittyvat
laiteldheisempé&an tarkasteluun. Vitsi vitsi, tietojenkésittelytiede on paljon muutakin.

Tietojenkaésittelytieteen yliopisto-opinnot luovat erinomaisen pohjan ja asiantuntijuuden tydskennella

kaikkialla, missé tarvitaan informaatioteknologiaa. Toisin sanoen kaikki alat, missa kaytetaan tietokoneita, ovat
potentiaalisia aloja tydllistymiselle. T&mén paivén trendi yrityksissa on voimakas informaatioteknologian kéytto,
joten téité 16ytyy.

Tietojenkésittelytieteen maisterin paperit (papereissa tosin lukee tiedekunnallisista syisté filosofian maisteri) on
oiva kilpailuvaltti tydelamassa. Kuka tahansa osaa kayttda Facebookia ja selailla llitalehted mutta jos oikeasti
osaa tehda tietokoneella jotain, siitd on hyoétya tydpaikkaa hakiessa. Tietojenkasittelytieteiden pohjalta voi myés
perustaa halutessaan uuden Applen tai Rovion.

Tarvitseeko meilla osata koodaamista? Vastaus on

kylla ja ei. Opintoihin kuuluu luonnollisesti muutamia 5

koodauskursseja eri kielilla. Voit tydllistyd koodaajaksi T J[ K

tai sitten voit tyollistyé informaatioteknologia-alan tyéhén a ]"‘Vl S e e O
ilman, etté sinun tarvitsee koodata en&a koskaan.

Tietojenkésittelytieteiden opiskelijana sinulla on m e 1 1 1 a

valittavana lukuisia eri sivuaineyhdistelmia. Monet

lukevat sivuaineina matematiikkaa ja kauppatieteité,

mutta voit lukea |&hes mité tahansa ikin& haluatkin. Voit

rakentaa tutkintosi juuri sinun nékdiseksi. Allekirjoittanut J[
aloitti juuri yritysjuridiikan sivuaineopintonsa ja uskoo O S a &
siitd olevan hyotyéa sivuaineena seké paperilla etta

tybeldmassa.

Tietojenkésittelytieteet tarjoavat haastavan ja samalla ko Q d a a m 1 S J[ aD

antoisan rautaisannoksen informaatioteknologiasta tdna
paivana. Meilta saaduilla evailla parjaat pitkalle.

Tommi “patukki” Sikanen



Maracon XXIX

Sami “Dalzedur” Frogell

Yliopistomaailmassa on
muutakin kuin ainainen
opiskelu. Opiskelijoiden
arkeen kuuluu myoés
erindisia harrastuksia,
joiden ympaérille on
vuosien saatossa
rakentunut erilaisia
yhteis6ja, klubeja ja
harrastusjarjestdja.

Itse olen geekahtava
henkildé mieltymyksiltani
ja elaméantavoiltani, joihin
kuuluu mm. kerronnallisia
pdytépeleja, jotka

jotkut myds rooli- tai
lautapeleiné tuntevat.

Oululaiseen tiedeyhteis66n hakeuduttuani etsin kasiini paikallisen roolipeliklubin CRYO ry:n, jonka
jarjestaméssa tapahtumassa, Maracon XXIX:sséa kévin nyt syksylld, muun muassa.

Maraconit ovat yli kymmenvuotinen perinne Oulussa. Nimi tulee maratoonista ja conista. Maraconi on
poytapelitapahtuma, joka jarjestetdan 2-4 kertaa vuodessa, joista 2 (kevainen ja syksyinen) ovat virallisia
instansseja. Maraconit sijoittuvat viikkoon siten, etta ne alkavat perjantaina ja paattyvat sunnuntaina riippuen
siitd minka pituuksisen ja muotoisen varausvuoron jarjestajat saavat nuorisotalolta, yleensd Kaijonharjusta kun
se on niin 1&hella yliopistoa. Pelit ovat kynnissé kellon ympéri, osa nukkuu vdhemman, osa paikan paalla.
Vierailijoita tulee myds ulkopaikkakunnilta, parhaimmillaan keh&kolmosen sisépuolelta.

Tamaénkertaista Maraconia vaivasi kuitenkin Oulun nuorisotalojen uudistettu kaytanto, josta jarjestajia

ei informoitu ennen kuin oli lian mydhaista reagoida: Varausvuorot raakalaismaisesti pilkottiin osiin ja
nuorisotalossa ei saanut olla 24-08 aikavalilla, eli ydpelaaminen tai paikan p&élle majoittuminen ei télla kertaa
oikein onnistunut. Mutta pelaaminen paivallé oli kuin ennenkin, ja se oli varsin onnistunutta! Itse en oikein
kerennyt perjantaina osallistua, mutta lauantaina l6ysin itseni juonittelemasta Cooper Creekkiin piilotetun
kulta-aarteen ja rosvojoukon vérittdmassa lannenhenkisessa Dust Devils pelissd, sydmasta roskaruokaa
johon jasenkortilla sai hinta-alennuksen laheisisté pikaruokapaikoista kuten aivan naapurissa olevasta pizzeria
Baabelista. Olin myds osallistumassa nopanheiton mestaruuskisaan, jonka liséksi olin illan p&alla saunomassa
norttihike& pois naapurirakennuksen opiskelijasaunassa. Figupelaaja en ole, joten en lauantaiseen WH40k
turnaukseen osallistunut, tai figumaalauskisaan sunnuntaina.

CRYO:n ja osallistujien tuomat lauta- ja korttipelit koottiin suurelle pdydalle kollektiiviseen kayttoon
tapahtuman ajaksi, ja itsellani on tuosta pelikasasta kokeilematta vielakin moni peli. Roolipelipuolella
indie-pelit tuntuvat jyrddvan perehtyméattdmyysedullaan: One-off pelit kun pelittdvat paremmin ilman
massiivisia sdantojenopettelua tai pitkdan kestavia hahmonluonteja, mutta muutama dedikoitunut GURPS
pelaajakin, rauha heidan sieluilleen, fallouttailivat ylakerran mukavilla sohvilla. D&D 3.5 tai Pathfinderia
en nahnyt pelattavan, vaikka niillakin on oma playerbasensa Oulussa. Pelaavat varmaan mielummin
kampanjamuotoisena sitten omalla ajallaan.

Sunnuntaina paasin tosin viimein testaamaan vast’ikdan hankkimaani Say Anything-pelid, jonka joku on
saattanut bongata peliesittelyssa Wil Wheatonin (ja kumppaneiden) TableTopissa. Peli oli yllattdvan hauska,
mutta toimivuus on ymmarrettavista syistd parempi kaveriporukassa kuin uusien tuttavuuksien parissa,
pelissé kun on etua kun tuntee muut pelaajat. Tulen tuota pelia kuljettamaan mukanani muissakin yliopiston
pelitapahtumissa.

Vieraskirjan mukaan tapahtumassa kavi ainakin yli 70 uniikkia ihmista, vaikka paéllekkaisyyksid muiden
tapahtumien (kuten GamedJamin) kanssa oli, joten tapahtuma lienee Suomen mittakaavassa merkittava.
Osallistujilla oli hauskaa alusta loppusiivouksenkin loppuun asti, ja valtaosa tulee kdymaén Maraconeissa myos
toistamiseen tulevaisuudessa. Kenties sinékin olet silloin siell&?
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VAIHD

0SS A

kevat 2011, Pyry Korhonen

Pakollinen? Patsas itsessédén oli
melkoinen jippo. Le kanjoni,

Olin vaihdossa Amerikan lhmemaassa kevaalla 2011 Saint Louisissa. Vaihtoon hain KV-yksikon kautta.
Hakemista harkitseville neuvoisin, etté ensin kannattaa paattada minne pain maailmaa haluaisit menna. Sen
jalkeen on jarkevaa miettia mihin yliopistoon haluaisit menné. Oulun yliopistolla on sopimuksia tiettyjen
yliopistojen kanssa ympéari maailmaa ja on jarkeva4 valita jokin naisté, jolloin ei tarvitse itse maksaa kuluja.
Tutustu kohteeseen, jonne haet, netin kautta ja katsele onko siella TOL tyylista laitosta, seka tarjotaanko siella
sinulle sopivia kursseja. Téllaisten asioiden kertominen KV-yksikén jarjestéméssé haastattelutilaisuudessa
auttavat valtavasti saamaan vaihtopaikan, jos kohteeseen on useita hakijoita. Vaihtopaikan varmistuttua
Obamalandiin pitaa kdyda Helsingissa nayttaméssa lahetystdssa naamaa, jotta karskit sedét voivat
ufoantureillaan tarkistaa oletko pommimies vai et. Varasin varmuuden vuoksi lentoni vasta tdman jélkeen.
Paluulento on jarkevé ostaa samaan syssyyn, jolloin rahaa saéstyy lajdkaupalla. Paluulento on jarkevéa
sijoittaa siten ettd lukukauden loppumisen jalkeen on aikaa matkustella.

Minulle vaihdossa kdyminen oli mahtava elamys.
Sain uusia kavereita ympari maailmaa (joista pari
on jo kaynyt taalla Suomessa ihmetteleméssa
menoa) ja ymmarrysta heidan kulttuureistaan.
Vaihtokohteessani ei ollut samaan aikaan muita
suomalaisia ja tdm4 oli pelkéstééan loistava asia.
On paljon luontevampaa oppia kieltd ja paikallista
menoa, kun muuta mahdollisuutta ei ole. Sain
myds kuulla, ettd yleensé muista Euroopan maista
tulevia vaihto-opiskelijoita on vain syksylla. Asia

oli my®s néin, joten sain nauttia uniikkia statusta
(kuriositeetti) ainoana Eurooppalaisena. Kannattaa
olla aktiivinen, avarakatseinen ja uskaltautua
esittelemaén suomalaista kieroutunutta
huumorintajua, jolloin vaihtoaika varmasti kuluu siivill. Yliopiston aulassa opetellaan liikkeita.




Saint Louisin yliopiston valitsin, koska sen Information Systems (TOL :lia vastaava koulutusohjelma) on maan
karkikymmenikéssé. Kaupunki on myds suhteellisen iso (320k keskusta, 3000k metropolialue), joten tehtéavaa
riittda vaikkei kaupunki olekaan mikédan New York tai San Francisco. Hieman etukateen pelotti se, etta
kaupunki on Biblebeltilla, mutta asia ei haitannut mitenk&én. Jeesustelua oli kylla kaikkialla, mutta mukavalla
tavalla ja kolmena iltana viikossa opiskelija-asuntolassa sai hyvat ilmaiset sapuskat kun jaksoi kuunnella
tunnin Jeesuksesta.

Saint Louis on myds mukavasti keskelld maata, joten sielt on vaivaton menna mihin tahansa muualle.

Jos et omista autoa (ei kannata yhdeksi lukukaudeksi) on lentdminen ehdottomasti halvin ja katevin tapa.
New Yorkissa vietin pari viikkoa (kallista ja kaupunki on lasisista pilvenpiirtdjistdan huolimatta siisteydeltdan
melkoinen kurala) ja nahtévaa todella oli. Lentelin myds San Franciscoon, joka oli aivan upea paikka valtavine
puistoineen ja hippialueineen. Las Vegas... No Vegas on Vegas. Suosittelen ehdottomasti jos taskun pohjalla
polttelee pari-kolme tonnia turhaa rahaa. Sieltd on my&s helppo tehdé paivén reissu Grand Canyonille, joka
valtavuudessaan on mielté laajentava kokemus. Chicago on Saint Louisista sitten pienen bussimatkan takana
ja my6s tdma kaupunki on tutustumisen arvoinen. Sielté 6ytyy turistikohteita kaikkiin makuihin ja lompakon
pulleuksiin.

Vaihtoon? Suosittelen.

aan Intercultural Manly Exchange .
Budweiserid SUOT Society and the Posse. Vaihdossa kayminen on
tankefsta O,O kallista puuhaa.

Nédmé mydés meidén yliopistoon, kiitos. Paljon viihdyttdvdmpi, kuin teekkarikuoro.
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OULUN ESITTELY

JOHANNA KORHONEN

Oulu, jota eraddssa tunnetussa graffitissa paskaksi kaupunniksi tituulerataan, on ainakin Wikipedian mukaan
Suomen kuudenneksi suurin kaupunki, joka sijaitsee Perameren rannikolla. Oulun historiasta tiedetdan
ainakin sen verran, ettd joskus muuan ruotsalainen kuningas paatti tdméan kaupungin perustaa, ja varmaan
kaikki edes hieman historian tunneilla kuunnelleet tietavat, ettd Oulun kautta vietiin rodittomia maaria tervaa
muille maille. Oulussa kuulemma my®ds tuulee aina. Allekirjoittanut on alle koonnut omia kokemuksiaan noin
puolentoista vuoden Oulussa asumisen ajalta, joten sit back and enjoy.

Liikenne

Oulussa néapparin kulkuvéline varsinkin hieman lyhyemmilla

matkoilla on polkupy6ra, silla pyorateitd Oulussa riittda, ja pyoraily
onkin hyvien teiden ansiosta hyvin suosittua. Toisaalta Oulu on

myo6s pyOravarkaiden luvattu kaupunki, joten kannattaa laittaa

pyoraan useampi lukko varmuuden vuoksi. Oulun bussiliikenteesta
vastaa Koskilinjat, joka tunnetaan joskus hieman omintakeisista
aikatauluratkaisuistaan: bussit tuntuvat tulevan aina ryppaina, ja yhden
tallaisen ryppéan missattuaan voi joutua odottamaan seuraavaa aika
kauan. Toisaalta yliopiston ja keskustan vélilla paasee tasta huolimatta
melko hyvin kulkemaan busseilla, mutta se lieneekin niitd harvoja
hyvin toteutettuja osuuksia oululaisessa bussiliikenteessa. a———

Yoelama & ravintolat

Oulusta léytyy erilaisia baareja moneen makuun: on irkkupubia,
metallibaaria, pintaliitoy6kerhoa, you name it. Liséksi keskustan
baareissa jarjestetaan kiitettdvaan tahtiin opiskelijabileita, joten
kannattaa ihmeessa kayda ihmetteleméassa. Oulu on myds tunnettu
grillien, pizzerioiden ja kebabeléinté tarjoavien ravintoloiden
runsaudesta, ja kaenkky.com -sivustolta paaseekin selaamaan
oululaisia kankkyldita sekd antamaan oman tuomionsa ravintoloille.
Allekirjoittanut suosittelee ravintoloista erityisesti kirjoitushetkella
remontissa olevaa Bar & Grill Kauppuri 5:a (lyhyesti Kauppuri), josta
saa ehka maailman parhaita burgereita ja muuta hyvaa aposteltavaa.

Harrastaminen & tapahtumat

Harrastusmahdollisuuksia on Oulussa erityisesti liikunnan saralla kiitettavasti: Oulun korkeakoululiikunnan
tarjoaman sporttipassin avulla voi jumppatunneille ja kuntosaleille paésté pelkéstaén sporttipassia vilauttamalla,
ja esimerkiksi kamppailulajien peruskurssien hinnasta voi saada mukavan alennuksen. Erindiset opistot

ja jarjestot jarjestavat kursseja niin valokuvauksesta kansantanhuihin, joten valinnanvaraa piisaa. Erilaisia
tapahtumia jarjestetaén pitkin vuotta, ja niidenkin kirjo on hyvin laaja: I18ytyy niin irkkufestaria, animeseminaaria,
metallifestareita, kirjamessuja, teatteria, keikkoja, ihan mita tahansa.



Skage ry -
Culg Gare Oewr Clab

Nimestaan huolimatta oululainen Stage ry. ei ole ndytelmakerho eika se mydskaan lity samannimiseen tosi-tv
-ohjelmaan. Stage on klubi, jonka jasenina on peleihin ja niiden tekemiseen intohimoisesti suhtautuvia ihmisia.
Jokainen kerhon jasen harrastaa pelaamista enemmén tai vdhemman, muodossa tai toisessa. Jokaisella
meist& on omat suosikkipelinsé ja genrensé, mutta yhtélailla kaikki nauttivat pelaamisesta ja se on yksi
tarkeimpié stagelaisia yhdistévista ominaisuuksista.

Klubin aktiiviseen toimintaan kuuluu niin sanotut pelijamit, joissa kokoonnutaan viikonlopuksi johonkin tilaan
kehittdmé&an peleja. Pelin toteutustapa on muutoin vapaa kunhan se tehd&én annetun ajan ja muiden puitteiden
(kuten teeman) rajoissa. Peli voi olla videopeli, lautapeli, roolipeli tai vaikka liveroolipeli, ei silla niin valia
kunhan se on jonkinlainen peli. Pelin kehittdminen viikonlopun aikana on hauskaa, mutta myds haastavaa. Se
opettaa monia hyddyllisia taitoja kuten stressinsietokykyé seké tiimitydskentelyé. Eik& mik&an ole niin hieno
tunne kuin se, ettd sunnuntaiaamuna huomaat vihdoin sen oman tiimisi pelin toimivan — ainakin hetken kunnes
se taas lakkaa toimimasta vain tuntia ennen ajan paattymista!

Pelikehitysjamit eivat suinkaan ole ainoa tapahtuma, jota Stage jarjestaad. Vapaamuotoisempien tapaamisten
merkeissé olemme lisaksi jarjestaneet tdné syksyné peliohjelmointikurssin, joka tayttyi alle kolmessa
minuutissa.

Yleinen harhaluulo on, ettéd Stage on klubi vain yliopisto-opiskelijoille, mutta ndin ei suinkaan ole. Toimintaan
ovat tervetulleita kaikki opinahjoon katsomatta. Toiseksi yleisin harhaluulo on, ettd Stagessa tarvittaisiin vain
ohjelmoijia tai ettd sinun tulisi olla jonkinlainen tietokoneguru tullaksesi jamittelemaan. Pelit ovat osiensa
summa ja niita osia 16ytyy ohjelmoinnin lisdksi monta muutakin. Jameille voi tulla mukaan, vaikka ei kokisi
omaavansa mitaén erityisté taitoa, kaikille varmasti 16ytyy jotain tekemisté pelien parista.

Kiinnostuitko? Pidatkd sinékin peleisté ja haluaisit kokeilla niiden tekemista? Tykkaa Stagen facebook-sivusta,
tule irkkiin juttelemaan kanssamme kanavalle #gamedev.oulu@IrcNet, kdy kurkkaamassa nettisivuja www.
gamedevcenter.org ja foorumia bbs.gamedevcenter.org

PS. Seuraavat pelijamit jarjestetdan 25-27.01.2013, tervetuloa mukaan!

Karoliina “SirDanju“ Kemppainen
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