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Toimitus

Ilari “ColzZuki”

Kansi

Ernesti "J4l0574j4" Komulainen

Atte "aztez" Tornberg
Niklas “kiklas” Riekki

Takakansi
llari "Ilpo" Keronen

Taitto ja grafiikka
Ernesti "J4l0574j4" Komulainen
Niklas “kiklas” Riekki

Painosmaara ja paino

Sara “tohveliperuna” Lundqvist 70 kpl, Monisto Oy
Aapo “Appotux” Nyman

Ernesti "J410574j4" Komulainen Julkaisija

Aleksi “AMW” Kantola

Blanko ry

Blankki on puolueeton ja riippumaton opiskelija-ainejarjestdlehti. Blankin testit ja vertailut perustuvat kan-
sainvalisesti verifioituihin menetelmiin ja ohjelmistoihin. Blankki ilmestyy saannollisen satunnaisesti. Lehti
ei vastaa tilaamattoman materiaalin sailyttamisesta eika palauttamisesta. Julkaisemamme artikkelit, ohjeet
ja vinkit on tarkastettu huolella, mutta emme kuitenkaan takaa niiden virheettomyytta emmeka vastaa
esiintyneista virheista. Kirjoituksia ja kuvia saa lainata lehdesta vain toimituksen luvalla. Tarjottu tai tilattu
aineisto hyvaksytaan julkaistavaksi S|lla ehdolla, etta sita saa korvauksetta edelleen kayttaa lehden www-si-
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vustolla ja lehden tal sen yk5|tta|sen osan uudelleen ulkaisun tai muun kayton yhteydessa toteutus- tai
laittaa pyytamatta lahetettyja kirjoituksia ja kuvia nettiin, ellei hukkaa
lanko ry:n tai kenenkaan muunkaan virallista kantaa.

PAAKIRJOITUS

yvda jouluista pdivad/iltaa/
yotd/aamua arvon lukija ja

tervetuloa JouluBlankin maa-
ilmaan. Silmien edessdsi on juuri nyt
viimeinen taman vuoden painos. Tas-
sa sita ihmettelee miten voi taas joulu
kohta kolkuttaa ovilla. Sielta se vain
vuoden loppu koko ajan haamottda.

Suurella todennadkoisyydella istut juuri
nyt Blankon Pikkujouluilla. Nyt poikke-
uksellisesti tapahtuma jarjestetadnkin
Arkkaritalolla eika Tetralla. Joku van-
hempi opiskelija varmasti Oyhottda
tana iltana perinteiden katkeamisesta
tai jotain. :"D Mutta eipa se haittaa va-
lilla vaihdella maisemia ja kokeilla uu-
sia paikkoja. Varmasti siella on oikein
hyva meininki ja kaikilla on hauskaa.
Itsekadn en ndin N-vuoden opiskelijana
ole edes paadssyt kertaakaan kdymaan
Arkkaritalolla, joten nyt siihenkin saan
oivan mahdollisuuden.

Nyt lehdestd loytyy esimerkiksi blank-
kitiimilaisten ja Blankon hallituksen yh-
teinen palsta, jossa he testaavat ensim-
madista kertaa "Ruusupelid”. Ernesti ja
Ilpo ovat ennustelleet meille jouluiset
horoskoopit ja Aleksi on kirjoitellut pe-
rehtyneen nurkkauksen DND:sta. Meil-
lda on myos freelancer-palsta Susalta ja
kumppaneilta, jossa arvostellaan Oulun
karaokeja, jee! Tietysti, perinteista bin-
goa ei olla lehdesta unohdettu! Tama
painos on siis taynna kaikenlaista haus-
kaa ja ihmeellista, joten ei kuin vain lu-
kemaan!

Ndin loppuun haluaisin kiittaa lam-
pimasti taman vuoden tiimia innok-
kuudesta ja ahkeruudesta Blankkia
kohtaan! On ollut ilo istua teidan kans-
sanne pohisemassa miiteissa ja lueskel-
la aktiivista ryhmadachattia. Kirjoittelen
tata palstaa ennen Syyskokousta niin
jannittaa kuka paatoimittajan saappai-
siin tulee hyppdaamaan. Tama kahden
vuoden perdkkainen paatoimittaminen
on ollut itselle toki mieluisa kokemus,
mutta kolmatta vuotta en taida lahtea
tavoittelemaan. Eikéhan sieltda ldhde
oikein hyvat ehdokkaat niin PT:ksi kuin
tiimiin (ehka saatan istuakin tiimin puo-
lella ensi vuotena, ehka, hehe).

Oikein hyvaa joulua ja uutta vuotta!
Onnea matkaan myds uudelle blankki-
tiimin kokoonpanolle! S
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Puheenjohtajan palsta

Veera "veeramou" Kiiskila

ellurei ja aivan erinomaista pik-
Hkujoulua! Toivottavasti olet vi-

rittaytynyt jo joulutunnelmaan
katsomalla tuntitolkulla outoja joului-
sia romanttisia komedioita, leipomalla
joulutorttuja, askartelemalla joulukort-
teja ja tekemalla joululahjalistan Joulu-
pukille. Jos et ole vield ehtinyt antautua
joulumanian vietavaksi, niin Blankon
pikkujoulut ovat kylla loistava lahto-
laukaus loppuvuoden joulusekoilulle.

Niin on taas vuosi kulunut ja kirjoit-
telen viimeistd kertaa talla palstalla,
ensimmaista kertaa hyvissa ajoin! Kai-
kenmoista on tandkin vuonna ehtinyt
tapahtua ja tama vuosi oli ehkapa kaik-
kein tapahtumatdyteisin vuosi Blankol-
la minun opiskeluaikanani. Vuosijuhlat
olivat tietysti tdmdn vuoden suurin ja
upein tapahtuma. Kylla niita pitkadn
ja hartaasti valmisteltiin, eli kyllda hyvat
bileet piisasikin tahan valiin. Rekkala-
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sa vuosijuhlista todellisuutta. Eikohan
naistakin bileista puhuta viela pitkaan.

Vuosijuhlien kunniaksi pukattiin maa-
ilmaan myo6s uusi painos Blankon ikio-
masta laulukirja APlsesta, joka toivotta-

vasti loytyy haalareiden taskuista myds
sinulta. Lisdksi jo yli vuoden ajan ollaan
valmisteltu myos Blankon upeaa 50v.
historiikkia, joka myos julkaistaan pian
eli kannattaa pysya kuulolla! Naidenkin

kirjojen tekemiseen on vaadittu useam-

man ihmisen tydpanosta ja olen kylla
mielettdman ylpea teiddan tekemisesta
ja naista valmiista teoksistal!

Mutta nyt onkin aika kaantad katsetta
myos kohti tulevaa. Uudet aktiivit on
valittu ja uusi hallitus pistdaa tuulemaan
tammikuussa. Hienoa padsta luovutta-
maan tama puheenjohtajan viitta (seka
kuvainnollisesti ettd ihan oikeastikin)
uusille harteille. Ensi vuodesta tulee
varmasti upea, enka malta odottaa,
mita kaikkea uusi hallitus ja toimarit
keksiikadn tehda seuraavan vuoden
aikana. Omalle hallitukselleni haluan
myos antaa loputtoman isot kiitokset
koko vuodesta; olette te kyllda hienoja!
iivihommat on elaman parasta

a

vallinen kiitoksia, halauksia ja seldanta-
putuksia kaikille, jotka olitte tekemas-

Kohti omaa urapolkuasi

Me CGl:lla haluamme parantaa maailmaa IT:n avulla —
toisiamme tukien. Suurena |T-talona tarjoamme
mielenkiintoisten tehtavien lisaksi tilaisuuden kehittya
ja kasvaa haluamaasi suuntaan. Porukkamme koostuu
muun muassa ohjelmistokehittajista,
pilviasiantuntijoista, liketoimintakonsulteista,
ratkaisuarkkitehdeista ja kyberturvallisuuden osaajista.

Tule meille rakentamaan itsesi nakoinen ural

cgi.fi/ura
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Raati: Susa Kilpia, Ida Lehtomaki, Jessica Rontynen, Petri Ahman

Idea Karaoke Rankingin tekemiseen lahti kevadalla 2023 erdadana sateisena maa-
nantai-iltana Helmen karaokesta. Matka ideasta valmiiseen juttuun oli pitka
ja kivinen, mutta nyt Karaoke Ranking vol. 1 ilahduttaa JouluBlankin lukijoita
laajalla katsauksellaan Oulun karaoke-skeneen. Arvostelut perustuvat tarkkaan
tieteelliseen dataan — raadilla kaytossa olleet arviointikriteerit olivat “vibes”,
“tilat” ja “laitteet/akustiikka”. Pitelet kasissasi vakavaa tutkivan journalismin tai-
donnaytettd. Tamadn jutun luettuasi tiedat takuulla, mitka mestat ovat maineen-
sa arvoisia ja mitkd pelkkda silmanlumetta! Arvioinnit huonoimmasta parhaim-

paan.

YOHUIKKA 10.

Oulun ainoan homobaarin tittelida kanta-
va Yohuikka jatti kylmaksi karaokekoke-
muksellaan — tanssilattian musiikki vuoti
karaokehuoneeseen hairitsevalla tasolla

ja toinen mikeista kavi lapi viimeisia het-
kidan. Karaoken perdssa ei raatimme Yo-
huikkaan lahtisi, mutta muuten yokerholla
on ehdottomasti paikkansa Oulun ydela-
massa. Plussaa ylakerran karaokekopeista!

MANGO DISCOBAR 9.

Oulun teinien suosiossa kylpevan Mango
Discobarin alakerrassa karaokea paasee
laulamaan jo alkuillasta. Nautinnollisista
karaokehetkista ei kuitenkaan voida pu-
hua, silla karaoke jaa Mangossa pelkaksi
sivuhuomioksi. Karaoken perassa Mangoon
ei siis kannata lahted, vaan suosittelemme
pelkkaa lyhytta piipahtamista tanssilattial-
la. Jos tanssijalkaa oikein vipattaa, saattaa
mukaan lahtea ilmaisia drinkkilippuja tai
jopa risteily.

I EASTIHAMAR i
| N KATSEILT
A 4 * -
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8. TUISKU PUB &

Tuisku Pubin sekava sisustus ja kirkas keltai-
nen valaistus ei vakuuttanut kriitikoita. Puu-
haa pubista olisi kuitenkin loytynyt vaikka
koko paivdksi; halusit sitten katsella televisi-
ota, hakata pelikonetta, pelata biljardia tai
surffailla netissa tietokoneella, voit tehda sen
Tuiskussa. Muista kierretyista karaokeista Tuis-
ku erottui karaokejdrjestelyillaan; ujo raati
joutui tilaamaan kappaleensa tiskilta.

7. KARAOKE AITTA 22

Kauppatorin laidalla sijaitseva aittaravintola
Karaoke Aitta 22 oli perjantai-iltana tupaten
tdynnd; baari palveleekin vain viikonloppuisin
ja kokoaa tdten kerralla koko asiakaskuntansa.
Tiivis tunnelma sopi aittamiljodseen, mutta

ei tarjonnut ideaaleja olosuhteita karaokeen.
Aitan toisesta kerroksesta loytyi kuitenkin
karaokekoppi, jonka rauhassa raati sai laulaa
sydamensa kyllyydesta. Pihalle poistuttuaan
raati kohtasi karmivan totuuden — alakerran
karaoke-esitykset raikasivat koko Oulun korvil-
le terassin kaiuttimista.

6. HEVIMESTA

Hevimesta etsii esteettistad identiteettiaan
Irish Pub Wilbertin ja tanssiravintola Anna

& Albertin vanhoissa tiloissa. Hieman ham-
mentdvasta sisustuksestaan huolimatta
Hevimesta onnistuu erottumaan edukseen
muista Oulun baareista kuratoidulla musiik-
kivalikoimallaan. Satuimmekin paikalle juuri
Hevikaraoke -iltana, jolloin iskelmat ja popit
siirtyvat kieltolistalle. Raati lauloi, istuskeli ja
sai ennen kaikkea olla rauhassa.

~ \HJ ‘»@, 2
T : jﬁ
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PEPPER'S KARAOKE BAR 5.

Pepper’'s Karaoke Barissa karaoke pyorii kello-
najasta riippumatta niin yla- kuin alakerrassa.
Nimestdaan huolimatta Pepper'sin tunnelma
ei ainakaan keskiviikkoiltana tuntunut ka-
raokepainotteiselta; baarista loytyi hyvin ti-
laa myds rupattelijoille ja biljardin pelaajille.
Istuskelemaan Pepper’s ei kuitenkaan raatia
houkutellut, vaikka tilan hamara valaistus
melkein onnistuikin peittamaan penkkien
kangaspaallysteiden tahrat.

JOKU PAIKALLINEN PUBI 4.

Joku paikallinen pubi ihastutti intiimiydellaan
ja viihtyisyydellaan; urheilukeskeinen sistus-
tus keradilykortteineen seka baaritiskin miel-
lyttava asiakaspalvelu jaivat raadin mieleen.
Pubin karaoke oli toimiva, mutta onnistui
volyymillaan nostattamaan punan laulajien
poskille. Mikali siis kaipaat karaokea, jossa
pdaset vetamaadn keikkaa, tiedat minne suun-
nata. Samalla voit pelata vaikka pari kierros-
ta dartsia ja tilata pienta purtavaa.

LETKUNPUISTON HELMI 3.

Jo legendaksi noussut Letkunpuiston Helmi
ei onnistunut kiipeamaan listan karkeen;
sudenkuopaksi osoittautui danentoisto, joka
ainakin viime aikoina on hammentanyt vaih-
televalla laadullaan. Siita huolimatta Helmi
hurmaa aukioloajoillaan seka tunnelmallaan
— karaoke on auki viikon jokaisena iltana

ja kerda yhteen moninaisen karaokekansan.
Helmi pysyttelee siis taman raadin sydamessa
go-to karaokepaikkana!

2. RAVINTOLA SARKKA

Ravintola Sarkalla on pitka historia Oulun yo6-
eldmassa — ravintola on palvellut asiakkai-
taan samalla keskeisella paikalla jo vuodesta
1942. Sisustuksesta valittyva historian havina
miellyttikin jopa raadin kovimpia kriitikoita,
vaikka arviot ilmapiirista jakautuivat muu-
toin laajalle skaalalle. Karaoke Sarkassa alkaa
jo viidelta iltapaivasta, klassikoiden tahtiin
saatetaan panna jalalla koreasti ja keittio pal-
velee iltayohon saakka nalan paastessa yllat-
tamaan. Vessaan halutessasi suosittelemme
ehdottomasti ravintolan puoleisia.

1. KARAOKE BAR

Raatia eniten yllattaneeksi baariksi nousi
ehdottomasti Karaoke Bar; vaatimattoman
ulkokuoren alla piili jotain melko valloitta-
vaa. Uniikilla kalustuksella ja valaistuksella
varustettu tila tarjosi mukavat puitteet ren-
nolle baari-illalle, vaikka kokolattiamatto ai-
heuttikin lievdaa kauhistusta. Karaokeen baari
oli omiaan; karaokekokemus oli danentoistol-
taan Oulun parhaimmistoa. Huhujen mukaan
vuonna 1991 ovensa avannut Karaoke Bar on
Suomen ensimmainen karaokebaari!

"(")rvellysvapaa-alue PISTE."

Katsos, sinusta on kehittynyt harjaantunut tieteellisen tekstin tul-
kitsija!l Oli mielipiteesi tutkimuksen paikkaansa pitdavyydesta mika
tahansa, toivomme artikkelin inspiroineen sinua paastamadn sisdisen
starasi valloilleen Oulun yoelamassa...

...HE END?

P.S. Raati ottaa karaokesuosituksia ja -seuraa kernaasti vastaan.
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Oulusta Saksan Fiirthiin -
Junior Developerin tarina

Oululainen Mikko Makela tyoskentelee
Siili Autolla Junior Developerina. Mikko
on aiemmalta ammatiltaan puuseppa,
joka on opiskellut Oulun Yliopistos-

sa myOs biokemiaa. Mikko kiinnostui
ohjelmistokehityksesta alalla tydsken-
televan kaverinsa kautta. Mikolla ei

ole varsinaista alan koulutusta, mutta
mielenkiintonsa seurauksena Mikko pada-
tyi autotoimialaan spesifioituneen Qt:n
koulutukseen, johon kuuluvan harjoitte-
lujakson Mikko paatyi suorittamaan Siili
Autolla. Talla hetkella Mikko tyoskente-
lee hetkellisesti Fiirthissa, Saksassa, Qt
asiantuntijana.

Moikka Mikko!

Mita taustaa koodaamisesta sinulla oli
ennen Siili Autolle paatymista?
Kiinnostus tietokoneisiin lahti 13-14-vuo-
tiaana, jolloin sain ensimmaisen tieto-
koneeni. Sen parissa on tullut saadet-
tya sen jdlkeen tahdn pdivaan saakka.
Minulla on vahan mitaan virallista
koodaus taustaa, vaan kaikki on ollut
itseopiskeltua. Nuoruudessa mina ja tie-
tokone oltiin parhaita ystavia, ja sielta
omaksuin tietynlaisen ajattelutavan, ja
olen ollut tietoinen tietokoneisiin liitty-
vista asioista.

Mita teet Siililla?

Tyoskentelen Siili Autolla Junior Develo-
perina. Olen ollut Siililla vuoden verran.
Suurimmaksi osaksi olen mukana Siilin
sisdisessa Amici —projektissa (amici-pro-
ject.info). Roolini on keskittya Origo-ra-
tin kylkeen kuuluvaan keskikonsoliin,
jota kaytetadn mm. Tactotecin Mesa-oh-
jaimen demoamiseen. Nimenomaan
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tassa kuvaan astuu Qt -osaaminen.
Tiimissa on itseni lisdaksi mukana pro-
jektipaallikko ja muita kehittajia. Talla
hetkella tyoskentelen lahetettyna tyon-
tekijana Furthissa, Saksassa Qt ekspert-
tind. Siililta projektissa on mukana myos
puolalainen kokenut kehittaja kollega.
Yhdessa tyoskentelemme on-sitena suo-
rituskyvyn kehittamisen parissa. Projekti
kestaa kaksi kuukautta ja sen ajan asun
Saksassa.

Millainen on tyypillinen tyopaivasi?
Oulussa tyoskentelen Aeroportilla, eli
Oulunsalon toimistollamme. Pdiva alkaa
aina kahvilla. Harva paiva menee tdysin
ohjelmoinnin parissa, paljon pitad tehda
taustatutkimusta tai suunnittelua. Saa
my0s ohjata ja opastaa muuta tiimia.
Osallistun paivittdin tiimin daily-pa-
lavereihin, mutta muuten ei isommin
palaveeraamista, vaan saa keskittya
tekemiseen. Saksassa tyohoni kuuluu
dailyjen lisaksi paljon tutkimusta ja
erilaisten ideoiden testaamista. Tyohon
ei kuulu niinkdaan uuden luomista, vaan

tutkitaan nykyista, mika on suurin ero
tyonkuvaani Oulussa, missa tehdaan
konkreettisesti uusia ominaisuuksia
demoihin. Haastavinta on se, etta teh-
daan ajatustyotd. Mieli on tydkaluni, ja
tyonkuvassani on tdarkeda pitda huolta
selkedsta pdivarytmista ja riittavista
younista, jotta tyon jalki sdilyy hyvana.
Ohjelmointi itsessadn ei ole hankalaa,
vaan enemmankin spesifit ongelmat
hidastavat ajoittain tekemista. On tar-
keda pitdd paa kylmana, jos seinad tulee
ajoittain vastaan.

Milla teknologioilla tyoskentelet?
C++/Qt, eli lahinna Qt-spesifia C++:aa
ja QML:aa. Qt tuo mukanaan ominai-
suuksia kuten event-loopin, signaalit ja
slotit, ja automaattisempaa muistinhal-
lintaa. Jos ymmartaa miten nuo peruso-
minaisuudet toimii, niin Qt:n kanssa
padsee hyvin pitkalle ilman muita
riippuvuuksia.

Millaisista taidoista on hyotya tyossa-
si?

Tiedonhaku ja itseopiskelu ovat tietysti
avaintaitoja. Tahan yhdistyy laajan poh-
jatiedon hyoty: vaikkei valmiiksi osaisi

jotain asiaa tai hallitsisi jotain tydkalua,
jo pelkka tietoisuus sen olemassaolosta
antaa hyvan lahtokohdan. Eika koskaan
tieda ennakkoon mihin tormaa, esim.
jo hyvin pinnallinen kasitys audio- tai
3D-asioista on koitunut hyodyksi.

Mika on parasta/palkitsevinta tyossa-
si?

Hyva kohtelu ja vaihteleva tyonkuva.
Kaikki, joiden kanssa olen saanut tehda
toitd, on ihan huippu tyyppeja. Myos
jonkin pulman ratkaisu voi tuntua
oikein hyvalta, mutta loppuviimein se
on suhteellisen pieni osa tyoni palkitse-
vuutta. Tiivistettyna parasta on, ettei
joudu junnaamaan paikallaan samojen
asioiden parissa.

Millaisia terveisia lahettaisit Blankon
opiskelijoille?

Hankkikaa kokemusta laajasti kaik-
kialta, silla mikaan osaaminen ei ole
turhaa. Vaikka itsekin lopetin aikoinaan
AMK:- ja yliopisto-opintoni kesken ennen
nykyista uraa, niin mikaan oppi ei ole
hukkaan heitettya. Kaikki oppi on hyo-
dyksi jossain kohtaa elamaa ja uraa.

Siili Auto on Siili Solutions Oyj:n ty-
taryhtio. Siili Autolla rakennamme
moderneja HMI-kayttoliittymid ja
Ivhennamme innovatiivisten tuotteiden
markkinoille tuloon kuluvaa aikaa.
Olemme yksi maailman johtavimmista
Iuovista teknologiatiimeistd, ja asian-
tuntijoitamme loytyy Suomesta, Puo-
lasta ja USA:sta. Keskitymme tdysin
HMI-innovaatioihin ja HMI:n luomiseen
seuraavan sukupolven litkkuvuutta
varten. Oulussa Siililld on kaksi toimis-
toa - toinen keskustan Toriportissa, ja
toinen lentokentdn vieressd, Aeroportissa.
Siili Autolla tyoskentelee Oulussa 20+
asiantuntijaa.
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PELIOHJEET

Tassa yksinkertaistetut sadannot, jotka on laadittu alkuperdisten Polyteknisen Willi-
miesklubi ry:n sdantdjen (powi.fi/ruusu/) pohjalta.

PELITARVIKKEET

- Ampéri ylenannolle - Vessapaperi-
- Kauha rulla

- Pelikortit - Boolimalja

- Mobiililaite seka kaiutin - Kuppeja

Pulkkinen - Ruusulaulu soittoon

SAANNO

- Jokainen pelaaja tekee itselleen vessa-
paperista solmion tai mirrin.

- Pulkkinen - Ruusulaulun tulee soida
koko pelin ajan taustalla.

- Valmistetaan maljallinen boolia. Pelaa-
jat istuvat pelipdydan ympadrilla ja booli-
malja on pdydan keskella. Jokaiselle
kauhotaan sopiva madra boolia kuppiin.
- Valitaan jakaja. Jakaja jakaa kortteja

ja straffeja. Straffi, eli rangaistus: jakaja
voi antaa straffia pelaajalle, parhaaksi
nakemallaan tavalla omasta tahdostaan
tai muiden pelaajien raikuvien “Straffia”
huutojen hiljentamiseksi esim. jos pelaa-
ja perseilee, ei juo annoksiaan tarpeeksi
nopeasti, kayttaytyy epaasiallisesti,
puhelin soi, pelaaja yrittdaa huijata tai
pelaaja oksentaa. Hyva jakaja ottaa
myaos itse straffia. Hyva jakaja maddraa
pelaajan pois pelista, jos taman terveys
ja hyvinvointi on vaarassa.

- Pelaajan ei tarvitse istua pelipdyddssa
kuin omalla vuorollaan, mutta jos pe-
laaja on pois pelista kun hanen vuoron-
sa on, juo han takaisin tullessaan yhden
tuplan niin monta kertaa kun vuoro
haneen osui hdanen poissaollessaan.
Pelin kulku:

- Jakaja jakaa kahdeksan korttia poy-

dalle boolimaljan ymparille, ruusun
teralehdiksi. Pelaajat eivat saa katsoa
kortteja.

- Jakaja jakaa vuorossa olevalle pelaa-
jalle kortin. Pelaaja kadantaa kortin ja
nayttad sen kaikille. Vuorossa olevasta
pelaajasta aloitetaan myotdpadivaa ete-
neva laskenta, jota jatketaan silmaluvun
osoittaman numeron verran. Se pelaaja,
johon laskenta loppuu, juo. Ykkénen
(assa) osuu vuorossa olevaan pelaajaan.
- Laskeminen tehddaan aaneen tunnel-
man nostattamiseksi pienen jalkarum-
mutuksen saestamana.

- Jos kortti on normaali, henkild juo
yhden annoksen. Jos kuvakortti, henkil®
saa madrata kuka juo. Kympit juodaan
tuplana.

- Lisaksi joka kymmenes juotavaksi tule-
va kortti juodaan tuplana (10, 20, 30...).
Jos kymmenes kortti on kymmenen,
juodaan tuplat tuplana.

- Jatketaan kunnes pakka loppuu.
Taman jdlkeen pelataan ruusun teraleh-
det, jotka juodaan kaikki tuplina. Pelaa-
jat saavat talla kertaa itse valita minka
terdlehden nostavat. Kortin perusteella
lasketaan normaalisti juojan vuoro.
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PELI #1

Boolina jallukola.

Ilpo: Mitenhan tassa kay?
Arttu: Miten tdssa nain kavi?

*ryhma innovoi pelin kehittamista*

Atte: Maa otan straffia ite.
Veera: Atte haluaa vaan juoda.
Samuli: STRAFFIA! STRAFFIA!
Atte: No ok straffia kaikille!
*kaikki juo*

Arttu: Saan mdaa antaa itsellenikin.
*antaa itselleen straffia*

*pelaajat esittdvat jatkuvasti yllatty-
neita laskettaessa*

Ilpo: Joo tda on ndin hyva. Laittaa
vaan aina kauhallisen kerrallaan ja juo
sen kerralla.

Atte: Vedan viivoja koko ajan. *laskee
jakamiskertoja*

Veera: Maa en varmaan muista tasta

mitadn muuta kuin laulunsanat “ja ma
maksan kovaa hintaa” koska huomen-
na me kaikki maksetaan kovaa hintaa.

Atte: Ilpo sua koetellaan nyt ihan
liikaa, sa oot ollu radalla eilenkin.
(toim. huom. Ilpolla parin paivan putki
paalla)

| Veera: Jee! Miksi meilla muuten on

ndad? *osoittaa kravaattia*

| Atte: Ne on oksentamisen varalta.
Veera: Miten tda auttaa oksentamises-

sa?
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*tassa kohtaa puhuttiin siita miten
peleissa joku joutuu juomaan aina
enemman (talla kertaa se oli Ilpo ja
livo). Veera ja Tuomas pahoitteli ettd
ei 00 saanu juoda riittavasti*

Samuli: En oo oikeesti ajokunnossa,
mutta tuntuu etta olis (toim. huom.
kukaan ei ajanut eika ollut ajokunnos-
sa kyseisend iltana)

*tdassa kohtaa muistiinpanoissa on
tyhjad. Veera kommentoi asiaa jdl-
keenpdin nain: Tassa kohtaa tapahtu-
nut piti kirjoittaa jalkeenpain muistiin,
mutta se unohtui.*

Ilpo: Taa on hyva krapulaladke. Ei oo
yhtaan huono olo enaa.
Ilpo: *Slurpsis*

Veera: No niin peli loppui.
Samuli: Sellainen tunnin rupeama.

*pelaajat alkaa suunnittelemaan mis-

td saadaan lisad jallua ja kolaa, etta
voidaan pelata uudestaan*
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PELI #2

Boolina irma.

v VAN MBp, R4
/]

F;‘i |Ssn|N’

Veera: Meni laiskaksi tama laskeminen
nyt!

Ilpo: Straffia Atelle!

Veera: Taa oli paljon jannittavampi!
Annan 10/10

_‘SRuusu kasvaa mun
syddmessdni
JRuusu, viiltid sen piikit
sSYvdidn niin”
*Keskustelu siirtyy jostain syysta Tal-
linnaan*

Atte: Samuli juo!

Samuli: Kiitos, olen aina halunnut
juoda tata.

Tuomas: Mita yhteista on Tallinnalla ja
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Veera: Miksei Pyhimysta ole canceloi-
tu?

Samuli: Ei saanut Bokd-burgeria intin
aikaan.

Atte: Tadhan on niin kuin vetta jois.

Veera alkaa lukemaan muistiinpanois-
ta tapahtumakulkua.

livo: En voi hyvin.
Veera: Tai sitten voit tosi hyvin.

Laitetaan juttuun tammoset solmi-
on taitteluohjeet, jotka on helvetin
hammentavat ja joissa on eka vaihe ja
sit yhtdkkia valmis! (toim. huomio. lol
ei laiteta)

Veera: Onko taa uhka vai mahdolli-
suus?

livo: Kontsan takii.

Tuomas: Ruusulaulu on soinut 3h ja
sen symbolinen merkitys ei ole auen-
nut vieldakaan.

““fuska rviiliida rintaa
oJa mda maksan
kovaa hintaa”

LOPPUARVIOINTI * * * *

Ruusu on mainio peli illanviettoon kuin illanviettoon. Saannét ovat
nopeasti omaksuttavissa ja ruusulaulun kuunteleminen tuo peliin
hulvattoman lisan, josta riittdad kerrottavaa jalkipolville. Pelinkul-
kuun vaikuttaavahvasti, millainen booli on paatetty tehda ja kuinka
paljon sita taytyy juoda vuorollaan. Tama tuo peliin sopivasti muun-
neltavuutta ja dynaamisuutta. Kaiken kaikkiaan arviomme Ruusulle

on 4 tahtea 5:sta.




NOPPIA, TARINAA JA
HAUSKANPITOA:

ROOLIPELIT HARRASTUKSENA
Kirjoittanut: Aleksi "AMW" Kantola; Veteraani GameMaster

Kolme seikkailijaa marssii alas pimeda luolaa. Kosteus tippuu luolan katosta jannitty-
neiden seikkailijoiden niskaan heidan silmiensa tutkiessa pimeaa. Tehtavailmoitukses-
sa luki Hiisista ja porukan velho osasi sanoa niiden olevan vaijyttdjia ja taten joukkio
etenee hitaasti ja varovasti. Kunnes pimeydesta syoksyy valtava muoto. Liki kolmi-
metrinen peikko santda pimeydesta ja iskeytyy soturin kilpea vasten suurella voimalla
hiisien nuolien sataessa velhon ja papin niskoihin.

Hamyinen parkkipaikka. Pimea pakettiauto istuu ruudussa paikan laidalla. Hakkeri
Skipjack istuu pakettiautossa kelaten lapi ldaheisia turvakameroita odottaessa diilin
toista osapuolta. Tarkka-ampuja Flywheels makaa naapuritalon katolla kiikarikivaa-
rin kanssa. Midgard korporaation edustaja on myohassa. Ex-corpo agentti Stardust
nojaa pakettiautoon ja leikkii sytkarilld hermostuneesti. Liekin valon kiiltaessa hanen
kybersormistaan Limusiini ilmestyy vihdoin. "Vihdoinkin. Hoidetaan homma kotiin.”
Flywheels kuiskaa toisten korvanappeihin. Juuri pyylevan
korporaation edustajan noustessa autostaan, Skipjack
huomaa suuren maadran liiketta viereisilla kaduilla. Kol-
me panssariautoa kaartaa parkkialueelle. "SEIS POLIISI!"
kuuluu danekas kajahdus ensimmaisesta panssariautosta
koko operaation mennessa niin sekaisin, etta vain sel-
vidminen on vaihtoehtona. "Sehdn meni tuulettimeen.”
Flywheels kuiskaa mikkiinsa ja puristaa liipaisimestaan.

Tassd vain muutamia lyhyita hetkid, jollaisia voi nousta
rakkaassa harrastuksessani. Kyseessa on siis poytdrooli-
pelaaminen. Jo ajatuksena roolipelaaminen tuo monen-
laisia mielikuvia velhohatuista, Skyrimista tai hieman
omituisemmistakin asioista. Ndista kuitenkaan ei talla
kertaa ole kyse, vaan puhun klassisesta kyna ja paperi
roolipeleista.

MISTA SIIS ON KYSE?

Vaikka roolipeleja on monenlaisia, on ydin aina sama.
Peliin tarvitaan kynid, paperia, kourallinen heittayty-
misvalmiita pelaajia seka Pelinjohtaja (Tuttavallisemmin GM) jolla on tarinapohija.
GM luo tilanteen ja pelaajat omine hahmoineen toimivat tarinan paahenkiléina.
Pelaajat padttdvat mitad tekevat ja Gm kuvaa mita tapahtuu. Tulos on tdaten sekoitus
tarinankerrontaa ja improvisaatiota. Mitadn viittoja tai omituisia aania ei tarvita
omaan hahmoon heittaytymiseen, mutta jos sellaisen kokee auttavan niin mikas
siind. Pelin avainmekaniikkana toimivat nopat. Pelaaja esimerkiksi kertoo GM:lle
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yrittavdnsa potkaista lukittua ovea sisaan. GM hyvadksyy ja pelaaja heittaa noppaa
lisaten mukaan mahdolliset kykynsa ja nopat kertovat mita tapahtuu. 8 tai enem-
man kahdella kuusisivuisella ja ovi luhistuu potkusta. 7 tai alle ja pelaajien on koe-
tettava jotain muuta. Pelit toimivat ndin paitsi taisteluissa, jolloin kyseessa onkin
vuoropohjainen strategiapeli, jossa kunkin pelaajan hahmo osaa tiettyja asioita ja
pelaajien on tiimina voitettava GM:n asettamat haasteet. Loppujen lopuksi kyse on
hauskanpidosta hyvassa seurassa ja luovuuden irti padstamisestd. Eika aloittamiseen
tarvitse muuta kuin kynan, kumin, A4sen ja asenteen kokeilla jotain uutta. (Pelinjoh-
taja tarvitsee saantokirjan, mutta eivat nekaan hirvean kalliita ole.)

MITENKA NYKYAAN?

Talla hetkelld eletaan eradn kaltaista roolipelirenessanssia. Vanha harrastus alkoi
kohottamaan paataan 80-luvun varjoista jo kymmenluvun lopulla, mutta korona-
vuodet muuttivat kaiken. Yhtakkia kaikilla olikin ylimddrdista aikaa, ja tammaoinen
trendiytyva harrastus, jossa voi paastella tunnehdyryjaan vaikkapa haltijan nako-
kulmasta ilmestyy. Lopputuloksena olivat striimatut livepelit seka etaroolipelaus
sovellukset kuten Roll20. Yhtdkkia pelia pystyikin pelaamaan iltaisin oman kotiko-
neen turvin vaikkapa saksalaisten tai amerikkalaisten kanssa (En suosittele jalkim-
maistd suurissa madrissa, aikavyohykkeet ovat asia.). Maailman toivuttua, siind on
nyt enemman alan harrastajia kuin koskaan, ja kasvaneeseen kysyntdadn pelintekijat
tarjoavat tuotoksiaan.

MUUTAKIN KUIN MIEKKOJA JA MAGIAA

Roolipelien ei aina tarvitse olla klassista miekkoja, orkkeja ja

haltioita- Tolkien kuvastoa vaan aiheena voi olla lahes mika
vaan. Roolipelien skaala kattaa kaiken Noir-etsivista, Kauhu-
tarinoista, kaukaisiin galakseihin ja niiden alieneihin. Eras-
kin ystavani pyorittama peli kertoo Oulun y6ssa vaanivista
vampyyreistd, jotka muun joukossa pyorittavat PSOAS:ia ja
vaanivat Toppilan ydssa kaupassakavijoita. Aiheet voi viela
listata pdalle: osassa peleissa saa nauraa katketakseen ja
eraan kauhupelin jalkeen en vieldkddn katso peileja samalla
tavalla. Voi myos olla saantokeveita pelejd, joissa impron
merkitys kasvaa, ja himosimuloijille on olemassa peleja, joissa
riittaa kymmeniin spreadsheetteihin optimoitavaa.

MITA SIIS YRITAN SANOA?

Itselleni ropettaminen on luonut uusia ihmissuhteita,
kehittanyt luovuutta ja antanut hauskoja tarinoita, joita
pidan mukanani hautaan asti. Taten pyrin hieman tuo-
maan esiin taman mahtavan harrastuksen hyvia puolia,
jotta ehka joku muukin voisi kiinnostua ja istua pdydan
adreen ensimmaisen lhmissoturinsa

kanssa kokeilemaan. Jos olen yhtaan saanut kiinnostusta aikaan,
kannattaa tulla nykdisemaan minua hihasta lisatietoa varten tai liittya
CRYOon joka toimii aiheen harrastejdrjestona Lipastolla. Ja ndilla puheilla,
Hiisi tuolin alla haluaa sukkasi. Roll initiative.
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Jouluhoroskoopit

Tulkinnut tahdista: Ilari "ColZuki" Keronen & Ernesti "Ernesdamus" Komulainen
Tulkinta-apua tarjosi: ChatGPT

Olnas 21.3.-19.4

Joulukuusi ei ole ainoa asia, joka loistaa tana jouluna. Tulet loistamaan
myos omassa elementissasi. Tahdet ovat muutenkin kohdillaan. Tulet
voittamaan pikkujoulukilpailuissa ja myds muuten elamassa.

GHakkd 20.4. - 20.5.

Joulunaika tulee olemaan sinulle rauhoittavaa ja herkullista aikaa. Tulet
valmistamaan herkullisia jouluruokia, kuten lanttulaatikkoa, porkkan-
alaatikkoa, maksalaatikkoa, perunalaatikkoa ja makaronilaatikkoa. Tulet
myos saamaan laatikon muotoisia lahjoja.

Kaksoset 915, - 20.6.

Puurolautaseltasi ei tandkdadn vuonna loydy mantelia, mutta dla lannistu.
Joulu on kaksoselle rauhoittumista ja ndyryytta opettavaa aikaa. Tama
tulee koitumaan onneksesi tulevaisuudessa.

Rapit 91.6. - 99.7

Joulu on aika, jolloin voit tuntea syvada kiintymysta ja huolehtivaisuutta.
Tulet nauttimaan perheesi ja ystaviesi laheisyydesta sekd jakamaan tun-
teesi. Jouluvalmistelut tuovat sinulle paljon iloa ja hyvda mielta :).

Leijona 93.7. - 99.8.

Joulun aika tuo kirkasta pohdintaa ja syvallisia keskusteluja. Padset kasik-
si joihinkin pitkaan hautuneisiin ideoihin ja projekteihin. Joulun tunnelma
syventdd suhteitasi ja tuo esiin syvemmat tunteesi.
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Neitsyt 33.8. - 99.9.

Jos olet neitsyt, pida silmasi auki joulun alla. Tahdet osoittavat, etta joulu
on otollista aikaa ldytda rakkautta ja romantiikkaa. Tulet mahdollisesti
menettamaadn neitsyytesi... ainakin jossakin asiassa.

Vaaka 23.9. - 22.10.

Koodausprojektisi koodi vihdoin kadntyy joulukuussa. Kyse on mahdolli-
sesti juuri tira-kurssin loppuprojektista, jonka palauttamista olet venytta-
nyt joululomalle. Punnukset tipahtavat harteiltasi ja [6ydat balanssin.

Skokprioni 23.10. - 2111

Tulet loistamaan kuin tahti jouluna. Saat osaksesi runsaasti huomiota ja
kiitosta taituruudestasi. Voitat joulukoristekilpailun naapurustossasi ja
jarjestat upean joululauluillan, joka tayttaa sydamet lammaolla.

Joudimied 22.11. - 2112.

Joulun aika on seikkailu. Sinulle tarjoutuu tilaisuus matkustaa uusiin paik-
koihin tai kokea uusia asioita. Joululomasi on taynna jannitysta ja iloa,
kun tutustut uusiin kulttuureihin ja ihmisiin.

Kawkis 22.12. - 19.1.

Sinulle joulunaika merkitsee vakavuutta ja paamaaratietoisuutta. Kes-
kityt uraasi ja tavoitteisiisi seka hankit hyddyllisia kontakteja. Joulu on
aikaa, jolloin teet suunnitelmia tulevalle vuodelle ja asetat tavoitteita.

Vedimies 20.1. - 18.2.

Joulun aika tuo esiin innovatiivisuutesi ja ystavallisyytesi. Jarjestat ainut-
laatuisia joulutapahtumia. Nautit ystaviesi ja perheesi kanssa erilaisista ja
mieleenpainuvista joulukokemuksista.

Kalat19.9. - 90.3

Joulun aika tulee olemaan herkka ja tunteellinen. Nautit taiteesta ja
luovuudesta seka vietdt aikaa rakkaidesi kanssa. Joulun tunnelma inspiroi
sinua ilmaisemaan itseadsi taiteen ja musiikin kautta.
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