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Blankki on puolueeton ja riippumaton opiskelija-ainejarjestolehti. Blankin testit ja vertailut perustuvat kan-
sainvalisesti verifioituihin menetelmiin ja ohjelmistoihin. Blankki ilmestyy saannollisen satunnaisesti. Lehti
ei vastaa tilaamattoman materiaalin sailyttamisesta eika palauttamisesta. Julkaisemamme artikkelit, ohjeet
ja vinkit on tarkastettu huolella, mutta emme kuitenkaan takaa niiden virheettomyytta emmeka vastaa
esiintyneista virheista. Kirjoituksia ja kuvia saa lainata lehdesta vain toimituksen luvalla. Tarjottu tai tilattu
aineisto hyvaksytaan julkaistavaksi silla ehdolla, etta sita saa korvauksetta edelleen kayttaa lehden www-si-
vustolla ja lehden tai sen yksittaisen osan uudelleenjulkaisun tai muun kayton yhteydessa toteutus- tai
jakelutavasta riippumatta. Toimitus laittaa pyytamatta lahetettyja kirjoituksia ja kuvia nettiin, ellei hukkaa
niita ennen sita. Blankki ei edusta Blanko ry:n tai kenenkaan muunkaan virallista kantaa.

PAAKIRJOITUS

Ernesti "kah” Komulainen

assa se nyt on - Blankin vuoden
T2024 tuotantokauden Wappu-spe-

siaali!  Paketti hienostuneeseen
Blankolaiseen  makuun toimitettua
hauskuuttavaa ja oivalluksen lattys-
yottoja heittavaa sisaltoa. Avaatpa leh-
den Blankon Wappu-saunassa tai sitten
oleskellessasi jossain muualla, kutsu it-
sesi kahvikupilliselle tai vaikkapa sima/
sporde-lasilliselle, ota hyva asento,
veda syvadn henked, rentouta hartiasi
ja vietd nautinnollinen lukuelamyshetki
Wappu-Blankin parissa.

Hei muuten... ei ole tarkoitus keskeyttaa
rentoutumistasi, mutta olethan muis-
tanut laittaa siman jo p&hisemadn? Jos
et, tassa resepti: 4l vettd, 3dl fariinisoke-
ria, 3dl sokeria, herneen kokoinen pala
hiivaa, 3 sitruunan mehu, rusinoita.
Kiehauta noin puolet vedesta ja liuota
sokerit. Sitten sekaan sitruunamehu,
loppu vesi ja vesitilkkaan liuotettu hii-
va. Peita ja anna tekeytya huoneenlam-
mossa vuorokausi. Puhdista pullot tai
muu ponikka. Sit pullota ja laita pulloi-
hin teelusikka sokeria ja rusinoita. Pida
pullot/kdymisastia huoneenlammassa
ja sima on valmista n. 3 vuorokauden
padstd, kun rusinat ovat nousseet pin-
taan.

Noniin nyt kun sima hymyillen pulppui-
lee kaymisastiassa - voit taas rentoutua
ja seurata wappu-blankin viihtymisen
majakkavalona loistavaa tekstisisaltoa.
Tama lehti on muuten varsinainen puu-
hapaketti! Loytyy mm. Matti Nykadsen
(RIP) vaihe rikkaasta elamastd ammen-

tava Matti-juomapeli. Peli on sit vaike-
usasteeltaan tasoa Garmisch-Parten-
kirchen ja seurauksena voi iskea katkera
Happonen. Jos kuitenkin pdatatte ryh-
tya leikkiin niin Blankki on tarjonnut sii-
hen oivallisen info-paketin sdantdjen ja
dokumentoidun pelikerran muodossa.

Lehdesta [8ytyy myo6s Blankon PJin
terveiset, terveiset Elektrobitilta, Wap-
puvinkkejd, Renatan terveiset Kiinas-
ta, Wappu-peli, livon terveiset reiveilta
seka terveiset kevatexculta. Kuten huo-
mata saattaa, lehdessa on paljon ter-
veisid. Pysykda muuten terveend! Se on
wapun aikaan erittain tarkeata! Tervei-
sid siis viela tahan loppuun minultakin.
Vietetaan wappu hauskuutusta sadste-
lemadttda, mutta muistakaamme myos
vdlilla balanssata relaxaten! Ndhdaan
Uggabuggan lakituksessa seka muissa
Blankon Wappumenoissa! &
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Puheenjohtajan palsta

Aapo “Appotux” Nyman

oro vaan kaikille! Taas kuulee
meikdlaisestakin talla pals-
talla. Toivottavasti on Wappu

lahtenyt itse kullakin vauhdikkaasti
kayntiin. Otetaas tahan palstaan pieni
wappuinen juomapeli: Ota horppy aina
kun kohtaat sanan "Wappu". :D

Kirjoitushetkellda Wappuun on viela
kuukausi, mutta nyt on juuri otollinen
hetki muistella lemppari Wapputapah-
tumia. Wapputapahtumia on moneen
lahtddn, joten kannattaa osallistua ja
suunnitella aikataulua sen mukaan.
Martta- ja tosimiesillassa pddsee hy-
vassa seurassa ompelemaan merkkeja,
jotta Wappuna haalarit nayttais entista
paremmalta, joskus on jopa huollet-

tu pyoridkin porukalla Wapun ralleja
varten. Jos on Wappukorkeakhyltyyrin
ystavd, niin ehdottomasti kannattaa
osallistua viini- ja juustoiltaan. Urheile-
maankin padsee wappuna prosen sou-
tujen merkeissa. Wapun aikana jarjeste-
tadn myds nalkaisille wappuselviytyjille
Wappugrillausta ja hengahdystauko
Wapun vdlipaivadiskon merkeissa (*3°)

Tatd wappuista palstaa luet luultavasti
Wappusaunassa nauttien Wappuspor-
desta ja Wappusimasta. Wappusaunan
yhteydessa lakitetaan apinapatsas eli
kutsumanimeltaan Ugga Bugga. Ugga
Buggan mahtavan katseen alla julkis-
tetaan myo6s vuoden fuksi ja piocosika
ja -porsas. Wappuaattona kurjenjuo-
tossa pidetdaan puheita ja juotetaan
kurkia. Tassa wapputapahtumassa
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jaetaan myods 1337 fuksipistetta keran-

neille "1337-fuksi” merkki ja julkistetaan
fuksipistekisan voittajat. Joko Fukseilla
jannittad?

Blankon wapun ulkopuoleltakin [6ytyy
mahtavia wapputapahtumia. Ehdoton
suosikkini on OLuTin Wappusuunnistus
ja sen jatkot "AAAAAAAK". Ai etkd ole
Wesibussia kokenut? No kannattaisko
kdayda nopee? Eli kannattaa seurailla
muidenkin kiltojen Wappumeininkeja
ja osallistua!

Joko tuli selvaksi, etta on Wappu? Jos
selvisit tanne wappuisen PJ palstan
loppuun asti, tyhjennd juomasi ja ota
paalle mukillinen vetta. Nauttikaa
wapusta ja ndemme nailla palstoilla
sitten taas syksylla!

sl

apperoelc

Samuli “same” Kummu

Mika se on? Onko se lintu? Onko se len-
tokone? Onko se Terasmies? No ei, se
on Wappu! Mielta jarisyttavd mayhem
jota wapuksi kutsutaan, on taas taalla!
Tassa olisi tarjolla vinkkeja vapun viet-
toon jassiita selvidmiseen jo useamman
sukupolven takaa!

WAPPUDOKUMENTAATIO AKA SUUNNITELMA
Kenties jopa laakarien suosittelema,
unenlaadusta ja omasta jaksamisesta
huolehtimiseen tarvittava wappudoku-
mentaatio, on hyva tehda etukateen.
Wappu ei tunnetusti lobu mutta oma
jaksaminen loppuu aikanaan.

WAPPUBINGO

Bingo tuo lisaa hauskuutta kaikkeen,
erityisesti wappuun. Keraa lista hassuis-
ta wappusattumuksista, laita ne bin-

gogeneraattoriin ja tulosta paperille.
Sitten vaan kavereille jakoon ja kisaile-
maan!

WESIBUSSI

Kiertaa! Humppaa jumppaa ja juma-
laista skumppaa. Wesibussin pidempiin
ajoihin saa jonottaa jo ennen vappua,
mutta my6s normaaliajot ovat muka-
via. Wesibussi kannattaa kokea ainakin
kerran elamassa.

KIRKKOVENESOUDUT

Tahdissaaa sou-taa! Nimestakin voi jo
arvata, etta soudetaan kirkkoveneella.
Perinteinen wapputapahtuma, johon
kannattaa osallistua! Tule siis souta-
maan Blankon joukkueeseen ja naytta-
maan muille mista puusta meidan kilta
on veistetty. PS. Muistakaa megafoni!
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OLUTIN WAPPUSUUNNISTUS
Suunnistaminen on aina hauskaa. Tas-
sa fuksit padsee olemaan lahjottavana
rasteilla ja wanhat suunnistaa. Muista-
kaa asut!

MARTTA- JA TOSIMIESILTA

Tama on useimmiten se tapahtuma,
joka starttaa Blankon wapun. Haalari-
merkkien ompelua ja pyorien korjailua
rennoissa merkeissa.

VIINI- JA JUUSTOILTA

Yhteistoimintaa rakkaiden kultulaisten
kanssa viinin ja juuston aarella. Tarjol-
la viineja ja juustoja, mutta kannattaa
tuoda omatkin. Oikein mainiot kekkerit.

VALIPAIVADISCO
Tadlla muistellaan menneita ja nauti-
taan kiltiksen tunnelmasta. Kiltisbileet
on aina hyvia.
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LAITOSSIMAILUT

Simaa ja munkkia tarjolla Tietotalossa
niin opiskelijoille kuin henkildkunnalle-
kin. Menkaahan jututtaa henkilokuntaa
ja sanomaan sananne kursseista.

WAPPURILLAUS
Onko naldaka? No tuuppa rillaamaan!
Blankon grilli on kuuma.

WAPPUSAUNA

Blankon ikiomat talobileet! Talo taynna
Blankolaisia ja yleensa muitakin kiltoja'!
Mita muuta voisi enda toivoa.. Sanoiko
joku sporde?

APINAPATSAAN TAKITUS

Blankon perinteinen tapahtuma wap-
pusaunan yhteydessa. Taalla palkitaan
vuoden fuksi ja julkistetaan vuoden
piocoporsas ja -sika. Apina saa lakin ja
puheita pidetaan. Jokaisen Blankolai-
sen tdytyis kokea taa ainakin joskus.

KURJENJUOTTO

Kurjilla on janu! Blankon perinteinen
tapahtuma. Fuksipistekisan voittaja ju-
listetaan kurjenjuotossa, joten ole pai-
kalla!

TORIPOLLIISIN KATTELY

Ookkonda jo muistanu tervehtia tori-
polliisia? No jos on jaany valista nii sen
voi suorittaa 1.5. klo 02:22:22. Eipahan
tartte yksin torilla seisoskella keskella
yota.

ASEMATUNNELIN ORINAT

Orin3a asematunnelissa1.5. klo 03:33:33.
Mystinen tapahtuma. Ole paikalla tai
ole nelio.

Here we go again: Pahoinvointia maalla. merella
fa bussikin hajost — slankon kevitexcu 2024

Tuomas "Tume" Aho

Blanko kavi jo perinteeksi muodostuneella
kevdtexculla Tallinnassa 5.-7. huhtikuuta,
tdssa joitain paloja reissulta.

Helsinki:

Blankon kevadtexcu 2024 starttasi per-
jantaina talvisissa tunnelmissa yliopis-
tolta klo 02.00 suuntanaan ensin Hel-
sinki ja sitten Tallinna. 50 unirytmia
uhmannutta Blankolaista saapui aamu-
paivalla Helsinkiin, jossa voitiinkin tode-
ta sadn rakenteen muuttuneen. Lunta
satoi horisontaalisesti ja pakollisen tu-
ristikuvan jalkeen suurin osa menikin
tauolle Tiedekulmaaan ennen Solitan
yhteistyokumppaniesittelyn alkua. Yri-
tysvierailu sai kiitosta ja core kompe-
tenssien ohessa selvisi myos niin me-
diaanit palkoista kuin autopreferenssit.

Solitalta lahdimme ensin terminaaliin
ja siita laivaan. Osa lahti testaamaan
laivan buffetin, mutta 77m/s tuulen luo-
ma merenkaynti yhdistettyna viiniin ja
ayriaisiin toi jo kuvaa siita, mita matka
oletettavasti monelle toisi —
pahoinvointia.

Tallinna:
Tallinnassa hotelli oli muutaman mi-
nuutin kdvelymatkan paassa (nép-
parad) ja vieressa oli Superalko

(vield napparam- '
pad). Bussin

LEVEEI LG EE]

koitan
vaan keskitty3a

penkkien  ja hengitt3miseen
laivan lattian oon
jdlkeen  sdnky viros

tuntui vaarallisen hyvalta, jo- Akt
ten pienen koomaushetken ot

jalkeen suurin osa lahti kaupungille. Eka-
na iltana suunta oli Route
13 Bar&Grillin, Labor-barin
ja Club Mintin pyha
kolminaisuus — tasta ei sen
tarkempia muis-
tikuvia ole el
hauskaa taisi olla.
Toinen pdiva start-
tasi osan suhteen
kiertelemadllda  mu-
seoita, kauppoja tai
tutustumassa kaupunkiin. e
Monen muun Blankolai- puhdistaa
sen tapaan itse kiertelin A
lahella olevia kauppoja,
mista paadyimme vieraile-

maan kissakahvilassa ja sydbmaan van-
haan kaupunkiin.

Labor
inFinitus

Analyysin mukaa
virolaisetkaa ei
pida c++eli
est ===Fin
in javascript

[llalla suunta oli hyvaksi havaittu Labor
& Mlnt, mita seurasi teleporttaus 24/7
Prisman kautta hotellille,
hotellin aamupalalle ja
laivaterminaaliin. Kiva excu
taas vittu
Helsinki (taas):
Astuimme (tai suurin osa
meistd) maihin Helsingissd,
missa tuttu Saaga trave-
lin bussi oli odottamas-
sa. Bussin vaihteiden
hetkellinen toimimatto-
muus kehdtiella toi viela
viimeisen jannityselementin
matkaan, mutta yhden pysdahdyksen
taktiikalla olimme Oulussa lopulta va-
han ennen puoltayota.

siis
fentfoldasin
ja putosin mut
viking line tuli

noukkii
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Academy

Luomme tulevaisuuden
digitaalisia kokemuksia

Mita yhteista on Mercedes-Benzilla, ABB:lla ja LG:lla?
Ne kaikki hyodyntavat Qt:n teknologioita tuotteissaan!

Rakenna tulevaisuutesi Qt:n avulla.

Qt:ta voi nahda kaikkialla ymparillam-
me — autoissamme, puhelimissamme,
taivaalla ja jopa auttamassa henkien
pelastamisessa. Edellakavijayritykset
rakentavat tulevaisuutta Qt:n tekno-
logioiden avulla ja tarvitsevat siihen
Qt-osaajia.

Qt Academy on ilmainen verkko-op-
pimisalusta, jonka avulla opit kaiken,
mita tarvitset paastaksesi alkuun
Qt-kehittajdnd. Voit opiskella oman
ohjelmointikielemme QML:n perusteita,
tyokalujen kuten Qt Creatorin tai Qt
Design Studion kayttdd seka suorittaa
kokonaisia oppimispolkuja oman aika-
taulusi puitteissa.

Qt Academy qt.io/academy

m @QtGroup
o.

@Qt_Group
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Liity mukaan Qt Academyyn! Navigoi
osoitteeseen qt.io/academy, ilmoit-
taudu kursseille ja aloita matkasi kohti
Qt-asiantuntijuutta!

PS. Qt-lisenssi on ilmainen opiskelijoille.
Kun vappukarkelot hellittavat, kay
nappaamassa lisenssi sivuiltamme ja
aloita opiskelu Qt Academyssa!

Qt Group on kansainvélinen oh-
jelmistoyritys, johon luottavat
toimialojen edelldkavijat ja yli 1,5
miljoonaa kehittdajaa ympdri maail-
man. Qt:n monialustaiset ratkaisut
auttavat lisaamadadn tuottavuutta
koko tuotekehityksen elinkaaren
ajan — kayttoliittymdsuunnittelusta
ja ohjelmistokehityksesta laadunhal-
lintaan ja kayttéonottoon asti.
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Teksti ja kuvat: livo "Fyzix" Setala

Kerron tassa blogimaisesti kokemuksistani taman kevadn
erilaisissa konemusiikkitapahtumissa taalla Oulussa. Jutun
juju on, etta kirjoitin tekstin tapahtuman aikana jonkin
tasoisessa jurrissa ja siistin sita jalkeenpdin enemman tai
vahemmadn ymmarrettavaksi.
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26.1. Rites of north @IShuikRa

Kyseessahdn oli siis useassa baarissa sa-
maan aikaan kahtena iltana tapahtuva
festari, joka on alunperin ollut metal-
lipohjainen. Tana vuonna debuuttasi
Yohuikassa raskaan elektronisen musan
puoli, eli reivit. Kavin paikalla vain per-
jantaina, jolloin esiintyivat Halo Ma-
nash, Diuex Des Cimetieres, Histec, Fili-
us, NoiZu ja Emanon.

Yllatyksekseni Histec soitti koko setin
vinyylilta. Alussa soitto vahan takkuili,
mutta loppua kohden soundi alkoi is-
kemadn. Alkupuolella tyyli oli vanhan
koulukunnan teknoa, tasaista jumpu-
tusta kevyillda ja joskus jopa huomaa-
mattomilla biisien vaihdoilla. Puolivalin
jalkeen tulikin muutaman biisin putki,
joka iski ihan pirun lujaa, ja tahti vain
kohosi loppua kohti edetessa.

Seuraavana Filius heitti vinyylit sivuun
ja varisevdan rymisevdn basson saatte-
lemana iski poytadn pirun kovaa neu-
rofunkia. Samanlaista settia kuin viime
Syysreiveilla, kylla kolahti.

Illan viimeiset esiintyjat tulivat esiinty-
maan Helsingista asti, sellaiselta paikal-
ta kuin Club INFEKTIO. Toiseksi viimei-
nen, NoiZu, oli ihan vitun bangeri. Alku
kuulosti psytrancelta. Tyylilaji muuttui
lapi setin, kun kova ja synkka tekno va-
pautui kahleistaan. Setista tuttuja kap-
paleita ilmeni Prodigyn Omen, Ramms-
teinin Du Hast ja Turmion Katildiden
verta ja lihaa, tietenkin mixattuna rei-
viin sopiviksi, ne veivat yleison muka-
naan. Pirun kovaa kamaa.

Viimeinen esiintyjq, eli illan closer, Ema-
non irokeeseineen ilmestyi lavalle va-

lojen neonvihredksi vdrjdaman savun
saattelemana. Han aloitti soittamalla
extremea metallia mixattuna dubste-
pin tyyliin. Han jatkoi raskaan metallin
ja rockin soittoa sitakin raskaamman
basson ja elektronisen musiikin saatte-
lemana. Tallainen sekoitus oli minulle
uutta, mutta se toimi yllattavan hyvin.

Valot lavan edustalla olivat yksinkertai-
set mutta riittavat, ja lattian molem-
min puolin oli py&rivat valot. Savukone
paasteli juuri sopivasti peittadkseen
lattian ohuella kerroksella. Tilan dekot
olivat minimaaliset, deckin ja lattian va-
lisesta kaiteesta oli vedetty paksuja ket-
juja ristiin, luoden muutaman X-kuvion
niiden valille. VJ-ty6 oli hyvaa, kahdella
valkokankaalla pyo6ri teemaan sopivaa
kuvastoa ja varejq, jotka pitivat tunnel-
man ylla.

Bassot olivat turhankin lujalla, laa-
dukkaat korvatulpat pelastivat minut,
muutoin en olisi pystyny kuuntelemaan
[aheskaan niin pitkadn.

*Tama kirjoitettiin alunperin keikan clo-
serin aikana kolmelta aamuydlld. Dar-
ra-aamuna sitten editointi lahti vahan
kasista*
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e.2. fammertine @wsSpecial

Kyseessa oli ilta kovaa jytkettd paa-
maarin Hardstyle-genren muodossa.
Tana iltana esiintyi Tribos, Atmosfearz
ja Spectralizers. Illan [6i kayntiin pai-
kallisen skenen sankari Tribos. Saavuin
paikalle vasta setin loppupuolella,
mutta tuotanto ei siltikdan jattanyt
kylmaksi. Musiikin tyylilaji hailyi hanel-
le tyypillisella teknopohijalla, liukuen
setin loppua kohti jannittavaksi hards-
tylen sekoitukseksi.

Padesiintyjaksi oli tilattu Alankomaista
asti jopa Defqgonissa esiintynyt Atmos-
fearz. Han soitti sekd omaa tuotan-
toaan etta vanhoja hitteja hardstylen
sdvdyttaming, mieleen jdivat remixit
biiseista Eurythmics:n Sweet Dreams
(Are Made Of This) ja Gigi D'agostinon
Blah Blah Blah, josta my®&s Tribos oli
aiemmin soittanut oman nakemyksen-
sa mukaan muokatun version, josta
huomasi tyylieron heidan valillaan.

Illan closerina toimi oululainen trio
Spectralizers. En ollutkaan nahnyt
heidan esiintymista aiemmin, mutta
olin valmis mihin tahansa, kun mikkiin
huudettiin “talla kertaa me saadaan
soittaa niin nopeaa kuin halutaan!”.
Triosta kaksi ndyttivat toimivan deckin
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takana DJ:n roolissa, kun taas kolmas
hyppelehti lavalla MC:na eli mikkiin
huutelevana hypettdjanad, jolta loppua
kohti yleisén pyynndsta lahti paitakin
pois. Viimeisella esiintyjalla on usein
melko vapaat kadet sen suhteen mita
ne soittaa, joten he pdattivat soittaa
lujaa ja nopeaa jykevan basson saat-
telemana. Setin loppupuolella pari
trackia sisalsi jonkinlaisia Drum and
Bass:lle ominaisia breakkeja ja yleisesti
ottaen rumpukoneen daarimmilleen
vetoa.

Tunnelma oli l@mmin ja savukoneen
paastdjen tayteinen. Vakea oli niin pal-
jon, etta Nelivitosen yldakerran tanssi-
lattia oli taposen tdynna ja osa vaesta
joutui nauttimaan musiikista poytien
joukosta. VJ-tyota ei talla keikalla ollut,
mutta valoihin oli panostettu niidenkin
edesta. Oli useita setteja seiniin ja lat-
tiaan kiinnitettyjda LED-palkkeja, seka
kattoon kiinnitettyja kohdevalaisimia
etta pyorivia valokeiloja.

(Mikrofonin kanssa oli illan aikana mel-
ko paljon teknisid(teknosia kjeh réh)
ongelmia, joko se ei toiminut tai tuotti
korvia riipaisevaa feedbackia)

*Tama teksti kirjoitettu loppuun 4.20
osheen darella*

23.2. Stargate @u5Special

Tana iltana nelifemmassa esiintyi Tran-
cemike, Ikarus b2b Laxlo, Mamooshka
ja Tribos.

Saavuin paikalle puol keskiyd ja vakea
oli paikalla jo enemman kuin Rites

of North:ssa yhteensad. Lattia tayttyi
sopivasti, etta siella oli tilaa tanssia
vahan heiluenkin, eika pitanyt japittaa
paikoillaan kuten joissain isommissa
vakijoukoissa (kts. tatd edeltava ja
seuraava kohta).Trancemike bangaa,
nimensamukaisesti soitti ehtaa tran-
ceq, jotku biisimixit vaha yllatti positii-
visesti, osas pitaa tunnelman ylhaalla,
tempo kohosi loppua kohden kiitetta-
vasti.

Seuraavana lkarus b2b Laxlo eli he
mixasivat biiseja vuorotellen tai sa-
manaikaisesti. Alkuun lahdettiin ke-
vyella psytrancella, jonka tempo ja
lujuus kasvoi ajan mydtd. Puolivdlissa
settid oli breakdown, jossa tunnelma
sitten keveni parin biisin ajaksi, ennen

kuin Kiri taas loppua lahetessdan kohti
kattoa. Kunnon tykittelyd, ai etta.

Seuraavana Mamooshka, josta en ollut
kuullut aiemmin. Jatkettiin psytrancen
linjalla, mutta basson taajuus laski,
tehden soundista huomattavasti syn-
kemman ja painostavan. Rytmi kantoi
mukana. Tribos heitti pirun raskasta
settid. ihan siinad rajoilla etta onko psyt-
rancea vai jotai hardcorea

Dekot olivat aika minimaalisia, mutta
valot olivat hyvat. DJn ympadrille oli
kasattu kuusikulmio LED-valopalkeista,
katossa pyorivat eri pyoreita kuvioita
tuottavat kohdevalot, ja super hyva
strobo neli® katossa joka ei kuiten-
kaan hdikassy liikaa. Savua oli sopivasti
perfecto. Vasemmalla puolella lattiaa
puhalsi kylma ilmastointilaite, mutta
toisella puolella ilmasto tuntui sade-
metsalta

*Tama kirjoitettu settien valissa 1:30-
3:30 ja kotona 4:05*
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1.8. Frozen People: esivoitelu
@us8Special

Business City tunkkas vitun kovaa
happoteknoa reilun tunnin ajan, mutta
tama aika tuntui kuluvan kuin siivilla.
Yhtakkia se oli ohi vaikka olisi jaksanut
jyystaa viela toisen tunnin helposti.
Erityismaininta Seppo Raty Berghainis-
sa DnB/neuro remixille. VJ tyd oli myds
erinomaista, jahka siita voisi mainita
sen, etta epileptikko olisi varmasti kar-
sinyt jonkinlaisen kohtauksen siita.

Tanssilattia oli ihan taynnd, etta kadet
kolisi vierustovereihin ja edessa ole-
vaan oli oltava melkein kiinni etta siel-
@ mahtui olemaan. Ilman olosuhde oli
siis aika trooppinen, eika savukoneiden
tuotos ylettanyt lattian peralle asti.
Keikan jalkeen, kun oltiin siirrytty ala-
kertaan, fanituotepdyta oli raidattu ja
menty tiskille rentoutumaan tuoppien
ddreen, nappasin parilta blankolaiselta
akuuttia kommenttia:

"Oli se aina meinikas, oli kylla energi-
aa" -Aapo

"Taustavideo oli kova. Muuten katoin
Las Palmasin kohdalla etta jaa pornoa-
han siella :D " -Sampsa

"Vitun hyvd. Ootin kauan sita ku Blan-
kolla sita hypetettiin" -Juho

~23:47

Ilta jatkui neljan paikallisen DJ:n
esiintymisilla neljdan asti aamuyolla:
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Snapdragon, Korai, 80percent, Wizard

Snapdragon veti tiskiin nopeamman
tempon ja matalataajuisemman basso-
linjan, jonka varinan tunsi heiluttavan
l6ysad paidan helmaa. Tyyli vaikutti
enemman industrialilta teknolta, muu-
tama kappale muistutti minua aina-
kin Brutalismus 3000:n tuotannolta
(tai saattoi han juuri niitd soittaakin).
Loppua kohden korkeataajuiset synat
ottivat hetkellisesti danimaailman
haltuunsa ennen kuin tempo kasvoi
jalleen psytrancelle ominaisten keski-
taajuuksilla pyorivien nopeiden rum-
puiskujen saattelemana.

~0:22

Tiskin taakse hyppasi Korai, eli blanko-
laisille tutummin tunnettuna Juhani
Hard dance / tekno setti, finisherina
yks/kaks biisid happoteknoo. Meno oli
kova.

80percent muutti illan kulkua huomat-
tavasti rennompaan suuntaan tyylillg,
jota en oikein osannut tunnistaa. Setin
alkuun kuului jonkinlainen house-tyyp-
pinen meininki, ja meno oli huomat-
tavasti chillimpaa kuin aikaisempien
esiintyjien aikana. Myéhemmin sielta-
kin ilmaantui jungle viboja, nopeam-
paa tempoa ja jykevampaad bassoa.
~1:57

*Tassa vaiheessa lahdin jatkoille*

13.3. Casablanko @usSpecial

*Toimitus huomauttaa, etta Casablan-
ko on “vaihtoehtoisen klubimusiikin
ilta" eli ei periaatteessa reivit, mutta
tassa tama nyt on*

Blankon klubi-illassa soitti DJ:t Toti,
Minna, Jarkko Orava ja Korai.

Toti soitti aluks sekalaista, jotain mita
odottaisin perus baareissa soitettavan,

lopuksi nopeatemoista dnb mayhemia.

Minna soitti vinyylilta koko setin, aika
bangeri. Alkupuoli sisalsi vakaata hou-

sea. Lopussa muutama tracki joiden
soundi oli old school jumpstep/dubst-
ep akselilta oli tosi hyvaa.

Jarkko soitti house-pohjaisen setin iha
jeba

Korai veti kovaa tahtia jotain Hard
Dancea loppuun asti

Kolmen jalkeen sit tapahtuma loppu ja
meiat haadettiin poies

*olin pdissdaan nii en kirjottanu paljoa
:DD*

\ ﬂx\&&\x‘}_\%

-
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Aapo Nyman Samuli Kummu Samu Kollin Tuomas Aho Maria Ollila

Joona Ahonen Veeralotta HOYhtyd [Laura Vaisanen Tida Pussinen
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Tommi "Lantinen" Lamsa

Blankon IRMa Renata kdvi maaliskuus-
sa vierailulla Kiinassa. Blankkitiimi
padttikin tamdn johdosta haastatella
Renataa ja selvittaa millainen kokemus
tama Kiinan vierailu oli.

Kerro lyhyesti, mika oli reissun tarkoi-
tus

Kavin maaliskuussa viikon opintomat-
kalla tutustumassa Oulun yliopiston ja
Nanjing Institute of Technologyn (NJIT)
valiseen koulutusyhteistydhon ja omal-
ta osaltani edistamadssa sitda. Nanjingis-
sa on vuodesta 2018 toiminut ohjelmis-
totuotannon  kaksoistutkinto-ohjelma,
jonka kursseista noin puolet on Oulun
yliopiston vetamia, ja johon kuuluu jopa
300 alamme opiskelijaa. Ohjelmaan
kuuluu, etta opettajat lentavat Oulus-
ta Nanjingiin 2-3 viikoksi vierailemaan
ja tekemaadn tyotaan. Koska kiinalaisten
ja oululaisten opiskelijoiden valille halu-
taan luoda yhteistyotd, paasin vierailulle
viikoksi mukaan.

NJIT-yhteistyd laajeni viime syksyna ra-
kennus- ja yhdyskuntatekniikan seka
ymparistotekniikan vastaavilla koulutuk-
silla. Nailta aloilta lahti myos oululaiset
opiskelijaedustajat mukaan reissuun, eli
meita opiskelijoita oli semmoinen kol-
men hengen porukka. Opiskelijoiden
vierailua Nanjingissa on suunniteltu yh-
teistyon alkuajoista saakka, mutta koro-
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napandemia hidastutti prosessia, joten
on hienoa, etta suunnitelma saatiin nyt
kdaytantoéon. Kiinassa oli selvaad, etta yh-
teistyo on kaikille osapuolille tarkead, ja
sitd pyritaan jatkamaan ja kehittamaan
myos tulevaisuudessa.

Miksi paatit lahtea?

Olen kiinnostunut eri maiden kulttuu-
reista ja halusin padsta kokemaan jotain
uutta. Koin, etta olisi mahtavaa paas-
td tutustumaan kiinalaisiin ns. heidan
omassa ymparistossaan. Alun perin tar-
koitukseni oli viettaa koko kevat Oulus-
sa gradun parissa, mutta kyseessa oli
niin hieno mahdollisuus, etta siihen oli
tartuttava. Kaikki tapahtui aika akkia ja
suhteellisen lyhyelld varoitusajalla.

Mita kaikkea teitte reissulla?
Tutustuimme kampusalueeseen, Nanjin-
gin yliopistoon ja kiinalaiseen kulttuuriin,
osallistuimme seremonioihin ja kokouk-
siin, pidimme puheita ja esitelmia Oulun
yliopistosta, tutustuimme paikallisiin niin
opiskelija- kuin henkilokuntatasolla ja
kiersimme nahtavyyksia yhdessa heidan
kanssaan. Naihin nahtavyyksiin lukeu-
tuivat kungfutselainen Fuzimiao-temp-
peli, Nanjingin museo, Sun Yat-Senin
mausoleumi, Nanjingin verildylyn uhrien
muistohalli, Fanghsan-vuori, Xuanwujar-
ven puisto ja Deji Plazan 12 miljoonan
juanin arvoinen vessa.

Erityisesti mieleen jai ensimmaisen pai-
van hienompi illallinen oululaisten ja kii-
nalaisten opettajien kanssa seka viikon-
lopun baari- ja KTV (Karaoke TV, suosittu
japanilainen konsepti)-illat opiskelijoi-
den kanssa! Toisin sanoen pddsimme ko-
kemaan viikon taydelta ohjelmaa. Levol-
le ei jaanyt paljoa aikaa, mutta jatkuva
meneminen oli todellakin sen arvoista,
ja olen hyvin kiitollinen kaikille, joiden
ansiosta tama reissu oli mahdollista.

g

Mika oli parasta reissussa?

Uudet tuttavuudet! Meidat otettiin tosi
hyvin vastaan. Kiinalaiset ovat huomaa-
vaisia ja vieraanvaraisia, mutta kuiten-
kin rentoja tyyppejd, joiden kanssa oli
kiva padsta tekemaan kaikkea kivaa.
Oli siistia paasta tutustumaan kulttuu-
riin ns. sisdpuolelta. Sain tehda erilaisia
havaintoja kiinalaisesta kulttuurista ja
huomata suomalaisista eridvida tapoja,
esim. WeChatissa oli aivan tavanomais-
ta kaydd sellaisia keskusteluja ennestdan
tuntemattomien kanssa, jotka Suomes-
sa miellettaisiin ehka henkildkohtaisiksi.
Esim. mielenkiinnonkohteista keskustel-
laan av0|mest| ja JOS kert0| itsestaan

koin jonkun toisen suusta. Sana mielen-
kiintoisista asioista levida Kiinassa siis
erittdin nopeasti, ja me lukeuduimme
naihin mielenkiintoisiin asioihin, silla
alueella ei juurikaan liikkkunut muita lan-
simaalaisia. Heratimme paljon huomiota
erityisesti vanhempien ihmisten keskuu-
dessa, ja nuorista rohkeimmat tulivat ot-
tamaan kuvia kanssamme tai kysymaan
WeChat-yhteystietoja.

Kiinalainen ruokakulttuuri on kylla myos
pakko mainita, se on niin erilainen Eu-
rooppaan verrattuna. Makuja pddsi mais-
telemaan ja juomia kippistelemadn.

Paljonko Kiina painaa?
Lukemattoman baijiu-shotin verran.

Kiinassa on tapana kippistella hienoilla
illallisilla baijiulla, joka on itse asiassa
maailman suosituin vakeva alkoholijuo-
ma. Kippistys kohdennetaan yhdelle
henkilolle tai ryhmittymalle, eika siita
sovi kieltaytyd: ndin otetaan kontaktia
muihin, osoitetaan arvostusta ja teh-
dadn  tuttayuutta. - Shotteja vedetaan
|llall|sen alkana yleensa useampi, ja kip-
pistely _lep.etetaan vasta-kun isdntakin
lopettaa. Alkoholittomana on kuitenkin
ok osallistua. Ganbei!

Onko viinaa Kiinassa vai kiina_viinassa?
Jos oikein tarkasti katsoo, ripauksen Kkii-
naa voi léytaa viinastaan, jolloin kiinavii-
nassa.

Paljonko uskot sun social credit scoren
olevan tdlla hetkella?

Ottaen huomioon, kuinka monta vuotta
olen pyorinyt lipastolla, ja etta tunnen
nyt blankolaisten lisaksi kiinalaisia tie-
tojenkasittelijoita, niin varmaan turhan
paljon. Sita en osaa sanoa, onko luku po-
sitiivinen vai-negatiivinen. :D
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¥ BLANKKI TES
sMaui Challenge

TAA

Kirjoittaja: Ilari “Ilpo” Keronen
Osallisina: Twomas, Tommi, llvo, Tume ja Ilpo

Ja ndin erddnd kauniina perjantai iltana osa Blankki tiimista kokoontui jalleen
kerran pitamdan itseddn koekaniineina ja kokeilemaan uusia hyvinkin
hauskoja peleja. Talla kertaa kuten jo otsikosta ndakee padadyimme pelaamaan
Matti-challenge nimista juoma pelia. Ohjeethan tahdn peliin on hyvinkin pitkat,
jotenka ne [6ytyy sitten tdaman artikkelin jdlkeen ja niita en tahdn sen
erikoisemmin ldhe selventamadan.

Osa {: Harjoituskausi

Ilpo: Eka tehtdva nayttad ihan kivalta
“Laitetaan soimaan asiaankuuluvaa mu-
siikkia"

Tommi: Nyt jo paska olo. Tulee olee rank-
kaa.

livo: Yha Casablanko darra niin tasoittaa
tekemista.

Osa 2: Ponnistus

Koitetaan juoda juoma lahelle 5 cm pdy-
dasta mitattuna.

Tulokset kierroksesta:

llvo: 7,3 cm - 2 sakkomattia

Tume: 5,7 cm = jaettu 1. sija, ei saakomat-
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tia

Tommi: 8,3 cm — 3 sakkomatti
Twomas: 3,3 cm — 1 sakkomatti
Ilpo: = jaettu 1. sija, ei saakomattia

- Vaikeeta matikkaa taa juominen taas

- Juodaan ykkosella ei saa fiilistella (?)

- Olipa aivan saatanan sekavaa laskea sa-
kot

Tume: Ompa sekavat sadannot

Ilpo: Ihan mukava, mut kohta tuntuu kyl-
la taas

livo: Se on ongelma 15 min tulevaisuudes-
sa

Osa 3: Liito

Pidettiin tahan kohtaan saantétauko ja
yhdessa mietittiin mitds helvettia tassa
seuraavaks tapahtuukaan.

Sovittiin myos, ettd jatkot on lahdessa.
Ja mikas vittu onkaan Laisto-kps.

llvo: No pelataas nyt sitte

Twomas: Ihan paskat kortit

Tume: Helvetin hyva

Ilpo: Yllattavan siedettavat

Tume: Mulla on vaa tosi hyva hyppypuku
llvo: Yllattavan mieluisaa juoda siideria
shottina

- Ja keskustelu menee minuuttikaljaan
— Tassa kohtaa vield juomat ovat jakau-
tuneet hyvin tasaisesti kaikille

- Paitsi Tommi ei voi hyvin

— Osuu paskat kortit

Ilpo: Taa peli on iha helppo (loppuillasta
tosi vahan muistikuvia)

Twomas: Padasee juomaan joka kierroksel-
la.

Ja ndin pidetaan pieni hengahdystauko,
ennen jatkoa.

Osa 1: Lennon pituus
Ilpo: Vitun teekkarit ja niiden matikka

Tulokset:

Twomas: 62 metria
Tume: 98 metria
Ilpo: 115 metria
livo: 153 metria
Tommi: 74 metria

Ilpo: Hyvin viinaisaa taa oma juoma
“Ei jostain syystd muuta kirjoitettu tasta.
hups” -

Osa 3: Alastulo
Ilpo: Yhd hauskaa ja kivaa taa pelaamine
llvo: Voi vitun, vittu luin justiisa ton 6 ko-

han tehtavan.
Ilpo: No ala ny viela hoppuile, kylla me
sinne paastaan

Twomas: 6 Tume: 6 Ilpo: 3
llvo: 5 Tommi: 5

Tommi: Ihan valmiina lahtee kotiin tassa
kohtaa

llvo: Naurattaahan se

Tommi: Tuntuupas jo nyt

*Valitellaan yhdessa hyppytornin kor-
keutta, koska huippaa hieman pdassa*
Twomas: Huipulla tuulee tosiaan

livo: Pain vittua menee t. soimassa oleva
biisi

Ilpo: Oon nyt jo liian pdissaan tahan
*Lasketaan siis yhdessa numeroita yh-
teen*

*Vitun matikka on paskaa ryyppdaami-
sessa*

Ja hetki tuloksia ja saatoja tutkittua huo-
mattiin, etta paastaan taas pelaamaan
aikaisemmat kohdat lapi.

Ekana tietenkin koitettiin laskea aikasem-
man kierroksen pisteita. Huonolla onnis-
tumisella toki.

- vitun paskat ohjeet

mitka vitun tyylipisteet?
Ilpo: joo ei jaksa jatketaan vaa pelid ja las-
ketaan mydhemmin

Osa2: Taas

Tassa kohtaa kukaan ei voi enda kauheen
hyvin

llvo: Meni paremmin ku viimeks

Tommi: No ainakin marginaalisesti pa-
remmin
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Tuloksia:

llvo: 4,7 cm — 1 sakkomatti
Tume: 2.8 cm - 2 sakkomatti
Ilpo: 4.9 cm - 1sija

Tommi: 7,5 cm - 2 sakkomatti
Twomas: 4.1 cm - 1 sakkomatti

Tommi: Menee paremmi alas laskemisen
jalkeen

Osad: Taas

Yha hauskaa ja kivaa

livo: Kaikilla paskat kortit (iivo ja tommi
siis)

Ilpo: Yha ihan helppo ja ilmanen peli

Ja ndin peli taas jatkuu ja muistiinpanot
on hyvin vahadiset tdsta kierroksesta:
TLDR: Kaikilla on kivaa ja pelkastaan
skill-based ei rng peli.

Osai: Taas
Tuloksia tasta:

Ilpo: 81 metria

llvo 32 metria
Tommi: 96 metria
Twomas 26 metria :(
Tume: 125 metria

llvo: Selviin talla -30% volttista vissyd juo-
malla. Se selkeyttaa pdaan hyvin.

Osa 3: Taas “Alastin (ulo”

Twomas: 3  Tume: 5 llpo: 5
llvo: 2 Tommi: 2

Thats it. Ei kirjattu mitdan muuta ylos
kierrokselta.

Osa 6: Risassa on kaksi Kierrosia,

toista kohdai 2 5.
Eli lasketaan pisteita
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Yhteenlasketut pisteet:

llpo: 221,58 > 2 sakkomattia

livo: 215,28 = Ei merkattu juomamadraad?
voittaja kaiketi?

Tommi: 219,83 - 1 sakkomatti

Tume: 249.7 - 3 sakkomattia

Twomas: 132.7 - 1 pullo sakkomattia
("opettele loertto hyppddmadn” Otettu
ohjeista)

Tommi: Taa on niikui laskis jossai oikeessa
kisassa pisteita

*Heilutaan alkaa soimaan*

[lpo: Vittu mita musiikkia taas

Tommi: Katoin seuraavaa kohtaa

llpo: Al& kato seuraava kohtaa

llvo: En oo kattonukkaan

tl:dr Blankolaiset ei osaa matikkaa
Twomas: Harjoittelee hyppaamista

Osa 7: Alter SKkijump

Pelin kannalta og sdannot on parempi eli
3+4 kierrosta maksimina

*Eka kortti dssa* (jokainen dssd on 1 kier-
ros lisad)

llvo: helvettisaatanajuomalautaperkele
*mutisee*

llpo: paasispa kuselle mut en haluu sak-
komattia

Tommi: Kaikki juo 12 cl nyt

Ilpo: Lumihanki kutsuu *biisin mukaan*
*Paljastuu, etta ilpon shottilasi on oi-
keesti ollut n. 6 cl koko tan ajan, el
enemman juomaa kui muilla :D*

llvo: Tiesitkd, etta Eppu Normaali on suo-
men tunnetuin bandi?

Ilpo: Oikeestikko?

livo: Mulla siis ei ole mitkdan faktaa tan
perusteena

*2 assda tassa kohtaa eli kaksi lisakier-
rosta pelissa*

Tommi: Kurko, eli kaikille 16 cl

llvo: Onko tommonen kortti olemassa
21?217

Tommi: On naa teekkari hulluja

llvo: En 0o ees juonu yhtaan noista 16 cl
viela

Twomas: Onneks sulla on toi -30% bona-
qua

*uudestaan kurko eli kaikille 16cl*
Tommi: Mita idiootteja nuo teekkarit on?!
Tume: Onko toppila tarpeeks lahella Lah-
tea?

llvo: Hyi saatan en lahe mihinkadn jatkoil-
le pitad taas hakea lisaa juomaa

*Ja taas kurko (16cl)*

Tommi: Ei taas. Onneks ei oo ku enaa 1
kurko pakassa.

llvo: Vdlissa en ees tienny kumpi tuomas
puhui

Ilpo: ompahan sentaa jotai merkattu
*Ruusulaulu alkaa soimaan*

*livo palaa vessasta*
llvo: Nyt kylla tarvii tata -30% Bonaquaa

*Kaikki juo shotin verran*
Ilpo: BTW livo jaoin sulle 12cl ku sa olit
poissa

*Yleisia kuolemisen dania*

Twomas: Tad on ihan Vegas

Tommi: llvo juo 4

livo: Ai 4cl?

Tommi: Eiku shottia

llvo: MITA?1?

Tommi: Onnea, juo

Twomas: Jippii, hurraa *monotonisesti*

*illan varivalo on kaikille juhlaa 7.biisi*
llpo: Ei oo kyl kenellakaan hauskaa, mi-
ten ne on padssy n.15 matilla tan lapi?
(viitaten 15 pulloon 0.33 mattisiideria)
klo. 20.50

llvo: Puoltoista tuntia ku viimeks katoin
kelloon mut oon 10x paissaan
Twomas: Viela ehitaan lahteen

*Jokaiselle 12 cl taas*

llvo: Onko pakko?

Ilpo: En 0o hetkeen kylla ollu nain paissaa
*Kannilaisten 6rinda ja vitutusta*

Tommi: Mulla on 8 korttia...

Ilpo: Mitd vittua tanhdn pitais olla jo lop-
pu

*Pidetaan 15 min tauko*

Ilpo: harvinaisen huono olo

*Tauko paadttyy*

llvo: Nyt on oikeesti paha olo

tl:dr Jollain on hyva olo, jollain tosi huono

Jatketaan pelia = huono olo jatkuu
HOX: Tamadn jalkeen muistiinpanojen laa-
tu huononee hyvin huomattavasti

Osa 8S: Laulaminen
Laulettiin kultisti miikkulainen. Ei kirjoi-
tettuna mitaan tasta kohdasta

~

3 )I
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Osa 9: Heiletian nopalla, montako
Kertaa vaiheet 10 ja {1 (oistetaan.
Tommi: 1 Twomas: T Tume: 1

llpo: 1 llvo: 2

*elikka toistetaan kohdat 10 ja 11, kaksi
kertaa. vituttaa*

Osa 10: Hirveessa jurrissa kaikki
ovalkin yhtikKkia joutumassa nai
misiin

livo oksentaa - sakkomatti

Tuomas (?) on oksentamassa

livo tekee kuolemaa aktiivisesti

*Kaikki hyvin kunhan kukaan ei oksenna
poydalle*

Osa i1: Ero tuli
Ja ndin paastaankin strippaamaan
llvolla yha hyvin huono-olo

Kierros on pelkkaa RNG ei mitdan muuta
eli havidja kusessa

*llvo ja Tommi padsee juomaan*

*livolla yha paha olo, koska joutuu juo-
maan*

*Ilpo jakaa iivolle juoman*

llvo: Veda kateen?!

tl:dr Missa lahin Lahti?

Ilpo: Meikan juoma yha ihan paskan ma-
kusta
*ja 2 kiekkaa viela jdljella*

3. Kierros? kaikedi?

Ilpo voitti? Kai?

Tume havis.

*Pahoitelut ei tasta teksista saa enaa pa-
rempaa selkoa*

A. Kierros? kaikedi?

*llvo innoissa -30% vissysta ja olo yha hy-
vin huono*
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Osa 12?2 Tastéa ei tictoa
Ilpo voitti. Tume havis
*Pidetadn taas pieni tauko*

Tume: Huono olo lasna

Ilpo: Huono olo. paésta valivuorolle (?)
Twomas: En viela oksentanut
*Twomas menee oksentamaan*

Osa 13: On aika aloittaa uusi clama,
siispa ny tliityt ensimmiiisceen vas
taantulevaan uskonhaaraan
Kaikilla huono-olo. Kenelldkdaan ei taida
kauhean hauskaa enaa ollakkaan.
Tommikin kavi viela oksentamassa ja kuu-
lemma yllattavan hyva olo sen jalkeen ja
pystyisi jatkamaan jopa dokaamista.

Loppu

Ja ndin paastdaankin pelin loppuun:
Yksinkertaiisudessa kannattaa kokeilla
pelig, jos vain yhtaan kiinnostaa.

Juomia kului noin 15 kpl/ 0.33 siideri,lon-
keri jne. Tai vaihtoehtoisesti 0.4 litraa
koskenkorvaa vahvuudella 38%. PER hen-
kild. Eli tahan kannattaa kylla asiallisesti
varautua. Alkaa taisi kokonaisuudessaan
menna lahemmas 5 tuntia niin kannattaa
sekin pitaa mielessa.

Arvioind

llvo: 2/5
Liikaa matikkaa ja juomia

Tommi: 4/5
Paska olo. Aikoo pelata uudelleen
Twomas: 3.5/5
Liikaa matikka. Kiva peli. Silti liikaa
Tume: 3.5/5
*En saa muistiinpanoista selvaa*

Ilpo: 4/5

Kivaa ja hauskaa tekemista.
Ehka vaha turhasti matikkaa mukana

MATTI-CHALLENGE

ohjeet

e —. 0w TR R
(sg

“Seuraavan pelin ovat kehittdneet Extreme Drunksonsit ddarimmaisessa
luovuuden purskeessa. Suuret kiitokset kuuluvat luonnollisesti Matille,

jonka eldma ja teot ovat olleet mita suurin innoituksen lahde meille kaikille.

Toivoaksemme peli ei hdnta loukkaa, ja valtymme oikeusjutuilta, silld olemme
kovin kéyhid. Haluamme mydés huomauttaa, etta pelin lajit vain mukailevat
legendan eldmadd, ja suuri osa jutuista on suoraan hatuista vetaistyja, eika niita
pitdisi sekoittaa mihinkddn todellisuuden tapahtumiin.
Tarkeintdhdn on ettd ollaan kaennissee ja kaikilla on kivaa. Jesh.”
-Extreme Drunksons

Tiivistelma: Tuomas “twomas” Rosbacka
Alkuperainen teksti: OTiT:n Terminaali 3/2002

« Pelivalineistona toimivat matti-siideri,
pelikortit ja noppia (ainakin yksi d6-nop-
pa, muista sovitaan yhteisesti).

« Matti-siideri ostettakoon yhteisesti,
ja pulloja ostettakoon runsaasti, jottei
pelin aikana padse sattumaan ns. lop-
pumisilmio. Suositeltavaa on, etta yhta
pelaaja kohti on n. 15 pulloa mattia.

« Pelille valittakoon makituomari, joka
jakaa kortit ja tulkitsee tulokset, seka
yllapitdaa jarjestysta ja kontrolloi pelin
etenemista.

Saannot

Viivastelysta tai tauon pitamisesta tulee
sakkomatti. Ylenannattaminen tienaa
pelissa pysyvalle pelaajalle sakkomatin.
Lajien valissa voidaan pitad taukoja, mi-
kali yksikin pelaaja niin vaatii, ei kuiten-
kaan 10 min. pidempdan ilman hyvaa
syytd. Pelin aikana on suotavaa lausua
makimieshenkisia lausahduksia.

Blankki 2/24 | 25




. Harjoituskausi.

Kylla Matinkin taytyi harjoitella ennen
kuin han pystyi mahtaviin suorituksiin
makihypyssa. Suoritetaan korkeanpai-
kanleiri ja tutustutaan pelivalineeseen.
Kaikki juovat yhden pullon mattia yh-
della jalalla seisten. Jalkaa ei saa vaih-
taa kesken suorituksen, ja maakoske-
tuksista saa sakkoa: ensimmaisesta 4 cl,
toisesta 8 cl, kolmannesta 12 cl jne.

2. Ponnistus.

Ponnistuksen ajoittaminen on tarkeaa.
Siispa pullosta tulee juoda sokkona
(eli silmat kiinni tai peitettyind) mat-
tia siten, etta nestepinta ulottuu kor-
keintaan 5 cm:n korkeuteen poydalle
asetetussa pullossa mitattuna pdydan
pinnasta. Lahimmaksi 5 cm:a pdassyt
on voittaja ja muut saavat sakkoja seu-
raavasti: tuloksen ollessa alle 5 cm, 4 cl
mattia jokaiselta alkavalta senttimetril-
ta ja tuloksen ollessa yli 5 cm, 4 cl mat-
tia jokaiselta alkavalta senttimetrilta,
seka yksi pullo mattia rangaistukseksi
voitosta pelaamisesta. Mittaustarkkuu-
tenaon 0.2 cm.

3. Liito.

V on tyylina toimivin. Tarkedaa on myos
tasainen ilmaliito. Oikean ja vasemman
suksen tasapaino tulee saada kohdal-
leen.

26 | Blankki 2/24

Caji

Kullekin pelaajalle jaetaan kaksi korttia
oikean ja vasemman suksen merkiksi.

« Jos molemmat kortit ovat punaisia,
liito menee ihan pain vittua ja pelaaja
joutuu ottamaan 8 cl paukun mattia ja
jatkaa lennon korjausta.

« Jos kortit ovat erivarisid, pelaaja ottaa
4 cl paukun ja jatkaa lennon korjausta.

+ Jos molemmat ovat mustia, kaikki on
ok ja pelaaja jatkaa lentoaan.

« Jos molemmat kortit ovat dssid, pe-
laaja joutuu paniikkiin kesken ilmalen-
non ja rangaistuksena han saa muiden
mahdollisten paukkujen lisdksi yhden
sakkomatin.

Liito kestaa kaikilla pelaajilla 6 kortinja-
kokierrosta.

1. Lennon pituus.

Kaikille pelaajille jaetaan standardikort-
tipakasta kaksi korttia, ensimmainen
kortti merkkaa metreja ja toinen kym-
menid metrejd, esim. pelaaja 1 saa kur-
kon ja ysin, hanen pituutensa on 103 m.
Pelaaja 2 saa ykkosen ja akan, hanen
pituutensa on 121 m. Pisimmalle liita-
nyt saa 12 cl paukun mattia, toinen 8 cl,
kolmas 4 cl ja muut jadvat nuolemaan
nappejaan.

3. Alastulo.
Laskeutuminen on tarkkaa hommaa.
Pelaajat heittavat vuorotellen noppaa.

« 1-2 on telemarkkialastulo, loistavaa,
juo 4 cl mattia

 3-4 on tasajalka-alastulo, senki tum-
pelo, juo 8 cl mattia

« 5-6 on kaatuminen, nyt kavi pahasti,
juo 12 cl mattia kipuun

6. Toinen Kierros.

Kisassa on kaksi kierrosta, toista kohdat
2-5. Sitten lasketaan makihypyn tulok-
set:

2. Ponnistus: Kerroin hypyn pituu-
teen. 10 / (millit ohi +10).

3. Liitlo: Lahtopisteet 15. Jokaisesta pu-
naisesta kortista -1 piste. Jos pelaaja saa
2 assaaq, pisteet sailyvadt ennallaan.

4. Lento: Kohdassa 3 saatu pituus *
kohdan 1 kerroin.

3. Alaswulo: Lisataan tyylipisteisiin.
» Telemark +5 pistetta
+ Tasajalka +-0

« Kaatuminen -5 pistetta

Pisteet: Pituuspisteet kohdasta 3
+ tyylipisteet * 3.

Pisteet lasketaan molemmille kierroksil-
le erikseen ja lasketaan sitten yhteen.
Voittaja on eniten pisteita saanut. Jos
tulee tasatuloksia, ottavat sen saaneet
pelaajat Laisto-KPS:n™.

Palkinnot:

1. sija: 12 cl mattia
2. sija: 8 cl mattia
3. sija: 4 cl mattia

Viimeinen: 1 plo mattia (opettele loert-
to hyppdamaan)[ei huomioida jos pe-
laajia véhemman kuin 4]

7. Alter skijump.

Nyt alko tenuttaminen. Jokaiselle pe-
laajalle jaetaan vuorotellen kortti, 4 cl
mattipaukkuja tulee kortin silmaluvun
mukaan:

« 2-5: juo (silmdaluku - 1) * 4 cl mattia

« 6: maaraa 4 cl mattia jollekulle pelaa-
jalle

« 799: jaa (silmaluku - 5) * 4 cl mattia
miten haluat

« 10-13: kaikki juovat (silmaluku - 9) * 4
cl mattia

 14: kukaan ei juo, kaikkia harmittaa,
mutta pelataan ylimddrdinen kierros.

Kierroksia pelataan 3 seka mahdolliset
assakierrokset, mutta kuitenkin vain yh-
den korttipakan verran.

S. Laulaminen.
Rohkaisuryyppy on paikallaan ennen
laulusessiota, 4 cl kaikille. Lauletaan
jokin yhteislaulu, mieluiten huonosti.
Laulun loputtua tarvitsee toisen pau-
kun, 4 cl kaikille.

9: Ileitetiéiin nopalla, montako
Kertaa vaiheet 10 ja (1 (oistetaan.
Yhdessa voidaan paattad, heitetdanko
kaikille yhteisesti vai kullekin pelaajalle
erikseen.
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10. Hirveessa jurrissa KaikKki
ovalkin yhtikKkia joutumassa
naimisiin.
Noppa (d6):

« 1-2: vaimo on susiruma, juo 8 cl mattia
kipuun, liitto kestda n. 2 kk

« 3-4: vaimo on tavallinen tallukka, juo
4 |, liitto kestad n. 4 kk

+ 5. vaimo on julkisuudenhakuinen pel-
le, ryyppaa suruusi 12 cl, liitto kestad ta-
san niin kauan kuin Seiska on uudesta
vaimosta kiinnostunut

« 6: vaimo on malli!? Miten tassa nain
pdadsi kdymaan? Toisten tuskan maksi-
moimiseksi mddrda 12 cl mattia jaettu-
na miten haluat

>
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1. Ero tuli.
Syyt ldytyvdt nopasta (d6):

+ 1-2: vaimo olikin susiruma, ilo pdasta
eroon, maaraa 8 cl mattia

« 3-4: mokoma vain lahti, juo vahan (&
cl) suruusi

« 5: vaimo haki julkisuutta, hyva etta
lahti, madraa 12 cl muille

« 6: vaimo 8ysi fiksumman, perkelesaa-
tana, ja vei kaikki rahat. Juo 12 cl mattia

12. Rahat o loppu, pakko alkaa
strippariksi.

Pelataan 4 kierrosta rasypokkaa. Joka
kierroksen voittanut maarda 8 cl mattia
ja havinnyt ottaa yhden vaatekappa-
leen pois ja juo 8 cl mattia.

13. On aika aloittaa uusi celimi,
siispa nyt iyt ensimmaiseen
vastaantulevaan uskonhaaraan.
Olet huomannut menneisyydessa teke-
masi virheet. Sovittaaksesi tekosi uusi
jumalasi vaatii sinua juomaan yhden
pullon mattia alle kahden minuutin.
Hurskain, eli pullon nopeiten tyhjenta-
nyt, saa madratad yhdelle vaarauskoisel-
le (vastapelaaja) 16 cl mattia, toiseksi
hartain 8 cl. Lisdksi jokainen pelaaja
joutuu juomaan jokaista saamaansa
sakkomattia kohden 4 cl mattisnapsin,
joka koostuu 49-prosenttisesti kossus-
ta ja 51-prosenttisesti matti-siiderista.
Taman Kkiirastulen jalkeen on pelaaja
puhdistautunut niin henkisesti kuin fyy-
sisestikin ja valmis jalleen kohtaamaan
Seiskan toimittajat.

Muna
huomiouaraa

Laisto RKPS:

Kaikki kiistatilanteet ratkaistaan pelaa-
malla tarvittava madra Laisto-Kivi-Pa-
peri-Sakset-peleja. Kaikki asianomaiset
pelaavat Laisto-KPS:a yhtdaikaa ja mi-
kali kaikki kolme kasimerkkia tulevat
samanaikaisesti, pelaaja(t), joiden va-
litsemaa merkkia on vahiten, putoavat
pelista ja juovat jokainen 4 cl mattia
jokaista jaljella olevaa pelaajaa kohden.

Saantojen rikkominen:

Saantojen torkedsta rikkomisesta seu-
raa aina sakkopullo. Kannin aiheutta-
mia inhimillisia mokia tai lukivirheita ei
lasketa rikkomuksiksi. Tahallisista/tois-
tuvista rikkomuksista voidaan tuomita
useampi sakkopullo kerralla muiden
pelaajien danestykselld, jossa enem-
mistd paattdd. Adnten mennessa tasan
sovelletaan Laisto-KPS:a. Sakkomatteja
voidaan antaa enintadn pelaajien luku-
madara / 2. Pyoristykset tehdadn aina
yl&spain.

Sakkomauti:

Aina kun pelaajalle tuomitaan sakko-
matti, on se vdlittémasti avattava ja
nostettava pelaajan eteen lampene-
madn. Sakkomatit tulee juoda ennen
pelin paattymista.

Rannustaminen:

Suorituksen aikana tulee toista pelaajaa
kannustaa haluamallaan tavalla, mutta
pelaajaan tai pelivdlineisiin ei saa kos-
kea. Mikdli pelaaja haluaa hiljaisuuden
suorituksensa ajaksi, on se hanelle suo-
tava sakkopullon uhalla.

Yleiso:

Yleisdad saa olla paikalla, mutta pelaa-
jat eivat vastaa heidan viihtyvyydes-
ta, vaatteiden siisteydestd tai mistdaan
muusta vastaavasta. Yleisolta toivotaan
pelin ja pelirauhan kunnioittamista.

Suorituksen Keskeytyminen:
Mikali suoritus hairiintyy pelaajasta riip-
pumattomasta syystd (maanjaristys,
toniminen, kolmas maailmansota, sul-
kemisaika tms.) voidaan suoritus kes-
keyttad ja jatkaa paremmalla ajalla.

Voittaja on lahinna se, kuka on parhai-
ten pystyssa pelin lopussa ja saa pal-
kinnoksi yhden mattisiiderin jokaista
pelaajaa kohden. Jdljelle jaanyt peliva-
lineistd jaetaan tasaisesti pelaajien kes-
ken, olettaen, ettd pelataan yhteisella
pelivdlineistolla.

Jatkot pidettakdéon Lahdessa. Mikali
Lahti on kohtuuttoman kaukana, voi
mika tahansa sopiva paikka toimia Lah-
den sijaisena.
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