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Allat ne taas pimenee ja paivat

lyhenee. Itsellani ottaa melko koville
joka vuosi tama syksy ja talven
lahestyminen. Miten tassa sitten
ihminen jaksaa? Toisia auttavat
kiven kovat rutiinit, mutta itsestani
tuntuu etta ne vain vahvistavat tata
jatkuvaa synkkyyden syklia. Niinpa
yritankin saada kaiken irti hetkista
kun minun ei tarvitse keskittya
mihinkaan “pakolliseen”. Toki ne
hetket tuntuvat olevan nykyihmisella
vahissa nain arjen keskella, kun
elama pyorii koulun, téiden ja milloin
minkakin velvoitteiden ymparilla ja
helposti tulee ne vapaatkin paivat
kalenterista sullottua tayteen
puolivakisin kaiken maailman
aktiviiteettia. Pitaisikin ehka joskus
opetella sanomaan “ei” ja muistaa
etta suunniteltuja menoja voi perua.
Monilla, = kuten itsellanikin, voi

. kuitenkin tulla olo etta aika on

hukkaan heitettya ellei kalenteri ole
tukossa ja juokse paa kolmantena

. jalkana jatkuvasti jossain. Onko

Joona "joikkis" Oikarainen

tama sitten jotain FOMOa vai
vahemmyyden tunnetta - mita
luultavimmin. :

Hyva esimerkki tasta vahemmyyden
tunteesta on hetki jolloin juuri
kirjoitan tata. Minulla on ollut kolme
paivaa vapaata, mutta en ole sina
aikana tehnyt mitaan niita asioita
joita olin suunnitellut tekevani,
ainakaan siina ajassa mita ajattelin.
Olenko nyt sitten huono ja
saamaton ihminen kun olen vain
“laiskotellut”? Tuskinpa, mutta niin
helposti sita itselleen niin kertoo.

Oivoi“ menipa synkaksi. Pointtina
tassa ehka. kuitenkin oli se, etta
muista rakas ihminen ettei sinun
aina tarvitse suorittaa, vaikka se
silta monesti tuntuukin. Vapaa-
aikakin  on monesti niin  min-
maxattua, etta hirvittdd kun oikein
alkaa asiaa ajattelemaan. Ota siis
valilla aikaa itsellesi, alaka tee
valttamatta mitaan, ja jos teet niin
ala ota siita turhaa stressia. Valilla
asiat vaan menee miten menee ja
se on ihan okei. Ehka helpommin
sanottu kuin tehty, mutta tama on
hyva valilla muistaa.

Hyvaa syksyn jatkoa, muistakaa
myoOs laiskotella kaiken kiireen
keskella ja kirjoitellaan sitten
kertaalleen viela Ioppuvuodesta!

pTn kuuntelV ulis ta\
peftones - 52 i
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Terve! Syksy on todellakin taalla,
mikali sateiset saat ja nopeasti
pimenevat illat eivat ole jonkinlainen
joukkopsykoosin aiheuttama yhteinen
hallusinaatio. Noh, jonkinlaisia
kummallisia mielentiloja hiljalleen
etenevat kurssit kuitenkin aiheuttavat
kaamosmasennuksen iskiessa
paalle. Siitd huolimatta ei jaada tuleen
makaamaan vaan jatketaan matkaa.
Siksi onkin tarkeda varata aikaa
itselleen, ottaa valissa hetki
hengahtaa, jotta jaksaa hoitaa
vastuitaan  jatkossakin. Pitakaa
itsestanne ja toisistanne huolta <3

Omalta osaltani yritan parhaimpani
mukaan vahentaa stressin lahteita
(tdma sujuu enemman tai vahemman
hyvin). Taman palstan
kirjoitushetkella (sunnuntai-iltana)
pitaisi tehda monia muitakin eri
asioita ensi viikon valmistelua varten,
mutta  viikonlopun  I6hdilyn  ja
rentoutumisen jalkeen on hankalaa
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livo “Fyzix” Setala

asennoitua tyodtilaan. Noh, kylla
tastakin selvitdan, mutta huomautan
tassa itselleni, ettd stressia voisi
vahentaa, jos ei jattaisi asioita viime
tinkaan. Mutta ei tasta sen enempaa,
seuraavaksi vahan enemman
Blankoon liittyvia asioita.

Loppuvuotta katsoen, tiedossa on
taas perinteisia tapahtumia ja
suurenmoisia seikkailuja. Fuksisitsit
ja Turun ATK-YTP ovat ihan nurkan
takana. Marraskuun puolella
paastaan taas pikkujoulujen pariin.
Toisin sanoen, kannattaa pitaa
tiedotuskanavia  silmalla!  (Vinkki
vitonen: Blankon
tapahtumakalenterista voi  myds
|6ytya paivamaaria tapahtumille joista
ei ole tullut tiedotetta.)

Toinen oleellinen asia syksylla on
uuden hallituksen kokoon saaminen
ensi vuotta varten. Lisatietoa Blankon
hallituspesteistda ja kaikesta asiaan

liittyvasta saa osallistumalla
Toimijaksi Blankoon -iltaan, joka
pidetaan marraskuun alussa.

Kyseiseen tapahtumaan voi osallistua
ilman, ettd lupautuu mihinkaan!
Varsinaiset valinnat tehdaan vasta
Syyskokouksessa, joka pidetaan
myoéhemmin, oletettavasti
marraskuun loppupuolella.
Allekirjoittanut ainakin suunnittelee
vihreammille laitumille  siirtymista,
Blankon  hallinnon luovuttamista
nuoremmille sukupolville, jotta ehtii
keskittyd paremmin elaman muihin
osa-alueisiin. Sitd suuremmalla syylla
kehotan kaikkia vahankaan
kiinnostuneita lahtemaan mukaan,
aikaisempaa kokemusta ei vaadita!

Kiinnostaako aktiivitoiminta?

Tama on mainos!

Toimijaksi Blankoon -illassa paaset kuulemaan mita hallitus- ja
aktiivipesteja meilla on.

Syyskokouksessa paatetaan uusi hallitus ja aktiivit.

Taittajille ei ole kerrottu paivamaaria, mutta kristallipallon avulla
ennustamme naiden tapahtuvan vuoden lopulla.

Drivesta puuttuu historiikki seka
toimijaksi blankoon ja syyskokous

—nizlinres 2.30PM

You
Drivesta puuttuu historiikki seka toimijaksi
blankoon ja syyskokous -mainos

Oliks taa mainos jossain drivessa
vaii?

4.28PM v/

Syita miksi lahtea aktiiviksi:

- saa kavereita

- voi laittaa cv

- aktiivien viikonloppu kesalla (rip Aneen loma)

- tulee tarkea olo
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gﬁ\ﬂuumimmat krokettivinkit

Alkuperainen teksti: Blankki 4/2020 Joonas “SlyOne” Haatainen & Aleksi “Siipale”
Siipola

Tahan juttuun muokannut ja Espoossa krokettia pelannut: Samuli “same” Kummu

Syksy on saapunut Linnanmaalle eli on
aika Blankon Urheilutapahtumista
Suurimman eli  krokettiturnauksen!
Tasta jutusta I0ydat kaikki hyvaksi ja
ehka vahemman hyvaksi todetut
krokettivinkit,  jotka on vuosien
saatossa keratty kiltalaisilta. Tassa
jokavuotisessa  mittelossa  otetaan
selvaa, ketka ovat kroketissa
taitavimpia. Toimittaja on myos kaynyt
pelaamassa krokettia ihan Espoossa
asti, jossa se oli hieman erilaista ja
huijaamista katsottiin pahalla.

Voittamisen alkeet

Pelin tavoitteena on saada oma
krokettipallo kaikista radan porteista
lapi osuen lopuksi lopetustappiin.
Ensimmaisena tadman suorittanut on
ottelun voittaja. Hopea ei ole myodskaan
hapea.

“Asenne ratkaisee”

Blankolla on pitkat perinteet kroketissa
ja taso on erittain  korkealla.
Kokeneimmat aloittavat harjoittelun jo
alkukevaasta loskakeleilla. Mikali omat
krokettitaidot eivat ole aivan
huipputasolla, ei se mitaan, silla
kroketissa tarkeintd ovat kova asenne
ja voitontahto.

Pelimaila

Kilta  tarjoaa pelaajille  kirjavan
valikoiman samanlaisia mailoja, joten
on hyvin tarkeaa saada niista juuri se
oikea. Monet vanhat konkarit vannovat
mahdollisimman pitkdn mailan nimeen.
Lehden toimituksella ei ole
edelleenkaan varmaa tietoa onko
kyseessd  kaytannon hyoty  vai
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pelottelutaktiikka, kenties hippu
kumpaakin. Diplomaattisesti sanoen
voimme kuitenkin sopia, etta koolla ei
ole valia vaan silld, kuinka sita
kaytetdan. Kaytésta puheen ollen,
yleisin tapa mailan hyddyntamiseen on
golf-tyylinen pallon puttaaminen, mutta
alati yleistyvd metodi on my6s mailalla
tonaisy biljardikepin tapaan.
Tuomarista riippuen myos pallon
saattaminen mailan avulla portista lapi
on toimiva taktiikka.

Tuomari

Pelissa on yksi tuomari, joka valvoo
jokaista lyontia ja pitda huolen etta peli
on rehtia. Tuomarilla on kuitenkin vain
kaksi silmada ja niiden huomion
saattaminen muualle edes hetkeksi voi
antaa huomattavan edun pelin
edetessa. Esimerkiksi  huutamalla
oikein kovaan aaneen:
“JAATELOAUTO”. Mikali tuomari ei
niele tata harhautusta, voi kokeilla
myds lahjontaa.

Yksi voittamisen avaimista onkin
20,98€ arvoisen lahjuksen antaminen
tuomarille. Tama helpottaa
huomattavasti pelin kulkua ja pallon
vierimista.
Puolustaja

On hyva valita joukkueesta ainakin yksi
puolustaja. Puolustaja lahetetaan
seuraamaan vastustajan pelia. Tama
kannattaa tehda siind vaiheessa jos
epailet vastustajan huijaavan jollain
tavalla. Puolustajaa voi kayttaa myos
vastustajan hamaamiseen aina kun
siihen on mahdollisuus.

Puolustajan on tarkeaa paasta
vastustajan paan sisaan ja torkeyksien
huutelu vastustajan lyéntivuoron
aikana edesauttaa tatd huomattavasti.

Epatoivo

Tassa esiteltavat kikat tulee ottaa
kayttoon vasta aarimmaisissa
olosuhteissa. Tarkeintd on harhauttaa
tuomaria ennen naiden suoritusta.
Omaa palloa voi potkia, mutta on
tarkeaa esittaa kompeloa, jottei
epailyksia heraa. Toisen joukkueen
palloon ei kannata koskea, silla siita jaa
heti kiinni. Kenties riskialttein kikka on
portin siitdminen. Jos tuomari on
rakentanut radan, tastd jaa todella
helposti kiinni. Portti on myds suotavaa
palauttaa alkuperaiselle paikalleen
todisteiden havittamiseksi.

Ottelun valiaika

Vaikka eivat kisaaminen taikka voiton
tuoma euphoria olisikkaan  suurin
ilonaihe, on Blankon
Urheilutapahtumista  Suurin  my0s
yksissaan kokemus vuodesta toiseen.
On suuri ilo tulla tapaamaan vanhoja
ottelutovereitaan seka Iluoda uusia
ottelutoveruuksia virkistavien,
omavalintaisten janojuomien aarelle,

oltiin sitten pelikentalla tai ei. Syysiltaa
ei voisi tuskin paremmin kuluttaa
opintojensa ohessa. Joten jokaiselle
paikalle olevalle toivomme mita
parhainta pelionnea ja kaikkein
tarkeimpana hyvaa hauskanpitoa!

Vaihtoehtoista krokettia Espoossa

Tama uljas laji on myds suosittu
Espoossa. Allekirjoittanut toimittaja kavi
kesalla pelaamassa kaljakroketiksi
kutsuttua lajia, jota Otaniemessa
pelataan  ahkerast. Homma on
palttiarallaa samanlaista kuin taalla
Oulussa, mutta mailat olivat jostain
syysta paljon isompia. Nimi
kaljakroketti sen sijaan tuli siita, etta
puolikas juoma oli oltava juotuna ennen
kuin pallo menee portista lapi.
Standardi juoma oli siis tassa
tapauksessa 0,33 dl kokoinen tolKkKi
taikka pullo. Parhaiten suoriutuvilla ol
siis suurin humalatila, joka hyodytti
jaliessa olevia. Otaniemessa oli myds
kaytdssa mullistavaa teknologiaa, eli
timien arpominen. Tama mahdollisti
my06s Oululaisen osallistumisen, joka ei
tuntenut ennen peleja kuin yhden
ihmisen entuudestaan
osallistujien joukosta.

P
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Muutama vuosi mennyt, eika Blankon
50-vuotishistoriikkia nay. Perin
blankolaiseen tapaan sen
valmistuminen on venynyt historiikista
itsestdan rippumattomista syista,
mutta valoa on nakyvissa tunnelin
paassa. Sitd ennen kuitenkin pieni
katsaus  yhteistoimintaan, koska
taman vuoden ATK-YTP on jo nurkan
takana.

Yhteistoiminta tarkoittaa tassa
tapauksessa Blankon ja muiden
Suomen tietojenkasittelijoiden
ainejarjestdjen ja naiden jasenten
valista yhteistyota. Yhteistoiminnan
sen ensimmaiset askeleet otettiin
vuonna 1977, kun Asteriski, Blanko ja
OtaData tapasivat omien
seminaariensa, Blanko-paivien,
OtaData-paivien,  Synergiapaivien,
yhteydessa. Tuolloin keskusteltiin
yhdessa tyopaikkojen vahyydesta, ja
tehtiin julkinen kannanotto asiaan,
joka julkaistiin vuoden 1978 alussa
ATK-lehdessa kera hienon
mainoksen, jossa kehotettiin
ottamaan harjoittelijoiden tarpeessa
yhteytta jarjestoihin.

1979 joukkoon liittyi Modeemi ry, ja
yhteistyOpalavereja jarjestettin 3
kappaletta. Palavereissa kasiteltiin
tutkintouudistuksen etenemista,
kirjoitettiin kirje tydvoimaministerioon
ja mietittiin mahdollista
yhteisexcursiota Japaniin.

J r{\
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Maria "maikki" Ollila

Vuonna 1981 puhuttiin jo
yhteistyOkokouksista. ~ Varsinaisten
kokouksien, jotka edelleen pidettiin

seminaarien  yhteydessa, lisaksi
jarjestettii ylimaarainen kokous, jossa
laadittiin julkilausuma

tietojenkasittelyopinlaitosten
asemasta korkeakouluissa ja
yliopistoissa. Alkuun  yhteistyolla

pyrittiin vaikuttamaan
kokonaisvaltaisesti  opintoihin  ja
tyopaikkoihin, seka niiden

resursseihin, niin kansallisesti kuin
my0s yliopistojen tasolla.

Vuodesta 1982 alkaen
yhteistyokokouksia alettiin pitamaan
kerran vuodessa vaihtuvassa

isantakaupungissa. Kierros aloitettiin
Helsingista, jonka jalkeen suunnattiin
Ouluun, Tampereelle ja Turkuun.
Blankolaisia osallistui  kokouksiin
vuodesta riippuen n. 20-40
opiskelijaa. Yhteistyopaivista alettiin
puhua vuonna 1987, ja jarjestavana
nelikkona toimi Blanko, Asteriski,
OtaData ja Modeemi. Vuodesta 1983
lahtien  Blanko on  isanndinyt
tapahtumaa 7 kertaa.

90-luvulle tultaessa termi
yhteistoiminta alkoi ottaa jalansijaa, ja
kaupunkeja ja yhdistyksia alkoi tulla
enemman mukaan. Vuoden 1992
paivien jarjestelyvastuu kuului
Blankolle, mutta Oulussa tuohon
aikaan oli myés mukanan OTiT, joka
hoiti tapahtuman majoituksen.
Blankon poytakirjoissa  paivista
puhutaan Yhteistyopaivina ja
Yhteistoimintapaivina. Blankissa
1/1993 on tarkempi kertomus
tapahtumassa otsikolla YT-paivat.
Paivilla luennoi mm. Aapo Heikkila.
Helsingissa tapahtuma jarjestettiin
vuonna 1995 ATK-YTP nimella, ja
tuolloin jarjestamassa oli OtaDatan
sijasta TKO-aly.

Tapahtuman nimen  muuttuessa
kokouksesta paiviksi, myOs sen
tarkoitus muuttui. Kannanottojen
tekeminen oli muuttunut yhteiseen
hauskanpitoon seka yritysvierailuihin.
Samalla paivien rakenne alkoi pikku
hiljaa muuttumaan kohti ATK-YTP:t3,
jollaisena paivat nykyaan tunnetaan.

Tata muutosta tukemaan perustettiin
vuonna 2001 Tietotekniikan
opiskelijoiden liitto TiTOl ry, jonka
tarkoituksena oli lisatd yhteistyota
ainejarjestdjen ja kerhojen valilla.
Blankollakin on ollut TiTol vastaava,
joka toimi TiToLin hallituksessa. ATK-
Y P on kehittynyt
seminaaritapahtumaksi, jossa
yritykset  esittelevat toimintaansa,
opiskelijat suunnistavat, juovat ja
juhlivat  yhteistoiminnan lomassa.
Varsinkin viime vuosina ATK-YTP on
nostanut asemaansa
tietojenkasittelijoiden tapahtumana.
Siind missa vuonna 2013 Oulun ATK-
YTP:lla vieraat nukkuivat
Teekkaritalolla, niin vuonna 2021
nukkumapaikat olivat Pohjankartanon
koululla ja luentosalina toimi L1.

Blanko toimi  edellisen  kerran
jarjestajana vuonna 2021. Paivia
suunniteltin  kaksi vuotta, koska
alkuperainen vuosi oli 2020, mutta
pieni maailmanlaajuinen pandemia
nimeltdédn korona, siirsi Blankon
vuoroa vuodella eteenpain, eika
tapahtumaa jarjestetty ollenkaan
vuonna 2020. Seuraavan Kkerran
tietojenkasittelijdiden pitaisi
kokoontua Oulussa vuonna 2027.

ATK-YTP:n liséksi TiToL jarjestaa
vuosittain myos ATK-
yhteistoimintaneuvotteltut ATK-
yhteistoimintaristeilun, seka yllapitaa
ATK-yhteistoimintakanavaa
Telegrammissa. Vuosien varrella
jarjestoja ja kaupunkeja on tullut ja
mennyt, ja alkuperdisista on enaa
jaljella Blanko ja Asteriski, mutta
yhteistoiminta on edelleen vahvaa.

DATARIT
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OTA YHTEYTTA
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Elikkds perinteinen aimbottihan
lukee muistista vastustajien
olinpaikat ja laskee jollain 3D-
matikalla miten saadaan pelaajan
tahtain vastustajan paahan. No
tuohan kuulostaa sen verran
monimutkaiselta etten tuollaista
jaksa varkata. Ja sita paitsi se toimii
vain yhdessa pelissa.

Noh vasasin sellaisen
mikrokontrollerin kanssa toimivan
varinakoaimbotin, joka toimii pelista
rippumatta, KUNHAN vastustajilla
on jokin korostusvari. Kuten esim.
Valorantissa, Overwatchissa ja
missalie Roblox shootereissa (ne on
osa ihan hauskoja).
Mikrokontrolleria tassa ei niinkaan
vaadita. Sen rooli on toimia hiirena.
Sen kun spooffaa silleen etta
tietokone luulee sita hiireksi, niin
nain luulee moni anti-cheattikin.
Talla valtettiin jopa Riotin miljoonien
dollareiden Vanguard. En siis itse
pelissa testannut. Tykkaan pelata
legitisti, mutta pelien rikkominen
kiinnostaa. Kaiken taman testasin
offine  aim trainerissa. Talla
projektilla, Unibotilla oli kuitenkin
paljon kayttgjia, joista moni sitten
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Niila "vike" Viinamaki

Varinaks aimbot
Python-skripti
homima

onnistui kayttamaan tata
Valorantissa.

Tama on 2023-2024 aikaa.
Nykyaan tuohon sitten suositellaan
kahden tietokoneen setuppia, jossa
pelikone vain jakaa ruutudataa ja
huijauskone sitten tekee
huijarihommat. Mutta aloitetaanpas
nyt tama itse tutoriaali tai luento.
Hei, mainitsinko jo muuten etta
kavin pitamassa tasta projektista
puheen viimevuoden Hack After
Darkissa? No oispa kannattanu tulla
paikalle.  Suosittelen  tulemaan
taman vuoden Hack After Darkkiin
marraskuussa. Koitan itsekin tulla
paikalle.

Unibot on simppeli Python-skripti,
jossa on looppi. Ja tama looppi
tekee viitta asiaa: (1) ottaa
kuvankaappauksen, (2) suodattaa
kuvasta varialueella olevan pikselit,
(3) muodostaa naista pikseleista
kokonaisen hahmon, (4) laskee
paljonko liikuttaa hiirta, ja lopuksi (5)
liikuttaa hiirta.

Kuvankaappaus

Simppeli homma. DXCam-kirjaston
avulla otetaan kuva aina loopin
alussa. Otetaan kuitenkin vain
pienesta alueesta
kuva, niin sen
prosessointi ei ole
niin hidasta. Noin
256x256 pikselia
on kiva.
Referenssikuva ei
ole sen kokoinen,
mutta eipas
nipotella!

Vérien suodattaminen

Ei kaytetd RGB:ta vaikka gamerit
siita niin tykkaa. Mainitsinko muuten
ettei koneessani ole RGB:ta. Hah!
RGB:n suodattaminen on aika
hankalaa. Varsinkin jos etsimme
mitdan muuta varia kuin punaista,
vihreaa tai sinistd. HSV on silleen
kiva, etta sen wvarin saa
ensimmaisesta arvosta ja muilla voi
suodattaa saturaatiota ja kirkkautta.
Asetetaan LOW ja HIGH muuttujat,
joiden valissa pikselin variarvojen
taytyy olla tai muuten sita ei
tunnisteta vastustajaksi. Unibotin
esimerkkimuuttujat LOW(58, 210,

80) ja HIGH(63, 255, 255)
suodattavat saturoitua vihreaa,
jonka ei tarvitse olla kovin kirkas.
Nain loydamme naytolta vihrean
vastustajan vaikka han piileskelisi
varjoissa! Taman rajauksen koodaa
helposti  OpenCV:n  inRange()
funktiolla.

Vérinédkbéaimbottien ongelma

Varinakéaimbotissahan on  se
huono puoli, etta se ei tunnista
missapain vastustajan kehoa kukin
pikseli on. Voidaan tietty arvailla etta
ne ylimmat pikselit edustaa paata,
mutta sekaan ei aina ole totta
(Overwatch...).  Varinakdaimbotit
myods usein sekoittavat kaksi
vastustajaa yhdeksi, jos he ovat
lian lahella toisiaan. Tama johtaa
joskus siihen, ettd huijari tahtaa
kahden vastustajan paiden valiin
eikd osu kumpaankaan. Se ei ole
ongelma Al-aimboteissa, mutta en
koskaan sellaista tehnyt. Nama
ongelmat voi lievittdaa muuttamalla
joitain arvoja skriptissa, mutta eipa
sukelleta liikaa detaljeihin.
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Muodostetaan pikseleistd hahmo

Nyt meilla on mustavalkoinen kuva,
jossa valkoiset pikselit osoittaa
tunnistettua pikselia. Joissain
peleissahan se toimisi, etta
tahdataan lahinta  tunnistettua
pikselia. Mutta sitten peleissa kuten
Valorant, tahtaisimme vain
vastustajan aariviivoja. Taman takia
pelista riippuen haluamme laajentaa
lahelld olevia pikseleita yhdeksi
kokonaisuudeksi, jolloin niista alkaa
muodostumaan hahmoja!
Pikseleiden laajennus hoidetaan
OpenCV:n dilate funktiolla.

Hiiren liikkeen laskeminen
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Nyt me tiedetaan, etta naytolla on
vastustaja, ja meilld on sen
koordinaatit  naytolla.  Voidaan
laskea, etta tahdataan
horisontaalisesti vastustajan
keskelle ja vertikaalisesti 80%
pituudesta. Siina kohtaa on
suunnilleen paa Valorantissa.
Ainakin aim trainerissa tama toimi
ongelmitta. Verrataan naita
koordinaatteja  meidan  nayton
keskikohtaan ja saadaan siita Xja'Y
arvo vastustajan etaisyydelle
keskipisteesta.

Hiiren liikuttaminen

Nyt ne mikrokontrollerit! Tama on
puoleksi se syy mika motivoi minut
tekemaan  projektin.  Tormasin
foorumeilla samanlaisiin projektiin ja
ajattelin tehda itse paremman.

Mainitsinko viela, etta talla on ~350
tahted GitHubissa, ja luultavasti
tuhansia kayttajia? Hah! Harmi kylla
ettd ehkd max 10 % kayttaa tata
koodia oppimistarkoituksiin.
Jatetaan kuitenkin se eettinen puoli
sikseen, tdhan on varattu vain 2
aukeamaa. No hiirtahan voi liikuttaa
helposti Windows API:n kautta. Pari
rivia koodia ja se on homma valmis!
No ei! WinAPI toimii peleissa, jossa
ei ole jaredaa  anti-cheattia.
Robloxissa se toimii moitteetta,
mutta Valorant ei anna sinun edes
yrittda liikuttaa hiirtda WinApilla. Et
saa siita edes banneja, silla se on
niin  huono keino! Kaytetaan
mikrokontrolleria.  Unibot  toimii
Raspberry Pi Pico W:lla ja Arduino
Leonardolla. Monet samanlaiset
mikrokontrollerit toimii myds, mutta
nama oli ne milla testasin. Arduino
IDE:n avulla Kkirjoitetaan pieni
ohjelma  mikrokontrolleriin, joka
vastaanottaa viesteja joko COM-
portin, WiFin tai ethernetin kautta.

Sitten Python-skriptista lahetetaan
kasky liikuttaa hiirta X ja Y arvon
verran. Unibotin viesti nayttaa esim
talta: “M4,-12”.

Valmis!

Jes! No Unibotissahan on paljon
asioita mikd saa siita sitten
paremmin configuroitavan eri
peleihin, ja  muuttujia  miten
robottimaisen tai ihmismaisen hiiren
likkeesta haluaa. Unibotissa on
my0s triggerbot, rapid fire ja recoll
control (suht ok toimii oli pelissa
sitten luodit jotka lentavat aina
keskelle nayttoa tai sitten
crosshairin ylapuolelle). Lue lisaa
GitHubista vike256/Unibot
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Joona "joikkis" Oikarainen

Nopealla googlaamisella saa
selville, etta ihmiset ovat tykanneet
valittaa ja tuoda esille
tyytymattomyytensa jo ammoisista
ajoista asti ja sen todetaan olevan
erottamaton osa ihmisluontoa ja
yhteiskuntaa. Esimerkkina
maailman vanhin kirjoitettu
asiakaspalaute 16ytyy vuodelta
1750 eaa., jossa valitetaan
huonolaatuisesta kuparista.
Useinhan tama valittaminen
nahdaan negatiivisessa valossa,
mutta se on ollut osana mm.
kuluttajasuojan syntya ja toiminut
monien muiden yhteiskunnallisten
muutosten moottorina.

Miten tama nyt sitten liittyy
mihinkdan? Noh, asia on niin etta
mina haluan vaan valittaa
aukeaman verran parista jutusta,

enemman tai vahemman,
jokseenkin rakentavasti tai sitten en.
Nahtavaksi jaa luoko se
yhteiskunnallista muutosta
(epailen).

Pyoraily ja sen ihanuudet

Ah, Oulu ja pyorailly ovat
erottamaton pari ja olen vahvasti
sita mielta, etta se on yksi parhaita
likkumismuotoja, niin arjessa kuin
vapaallakin. Mikapa sen hienompaa
kun paastella mankelilla menemaan
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pitkin pyorabaanocja? No piru vie
ihan melkein mika vaan! Voin sanoa
ettei paljoa hymyilyta kun syksy on
taas saapunut, vettd tulee Kkuin
aisaa ja mereltd tuulee Kkuin
viimeista paivaa. On niin helvetin
pimeaakin, ettei eteensa nae vaikka
olisi mika valonheitin
ohjaustangossa. Myds muu kevyt
likenne ottaa paahan! Jengi
pomppii teilla kuin paattomat kanat?
Takarengastakin saa olla
pumppaamassa harva se paiva kun
vanteessa on joku vika mika puhkoo
sisurit uudestaan ja uudestaan.
Myykaa mulle auto halvalla kiitos.

Nintendo</3

Oma moka kun ostin Switch 2 -
konsolin  siind toivossa, etta
kyllahan  sille  uusia  peleja
julkaistaan, mutta voisiko Nintendo
edes yrittda??? Uusin Direct oli kylla
sellaista soopaa, ettei itseani
ainakaan jaksa innostaa ei niin
yhtdan. Switch 2:le on reilu
vuodessa julkaistu kourallinen omia
peleja  ja  kaikki loput on
remastereita, kopioita toisistaan
olevia JRPG:t4, tai portteja toisilta
alustoilta.

Hei, mutta ainakin saadaan uus
Kirby-peli (okei okei Metroid kans) ja
melkein kymmenen vuotta vanha
Zelda pyo6rii nyt paremmin kuin
25fps (jos siis maksat Switch 2
paivityksesta tietenkin). Ainiin ja
kyseisella laitteella ei ole yli vuoden
jalkeen julkaisusta vielakaan
toimivaa Youtube-appia.

Sahko ja bensa

En edes aja tai omista autoa ja
mulla on edullinen (vield)
sahkosoppari, mutta mita

sotaa Lahi-taan ja muutama
datakeskus lisaa Suomeen, niin
saadaan hinnat kohilleen. Luojan
kiitos en ela sahkdlammitteisessa
omakotitalossa. Maailma on hyvilla
raiteilla ja sita rataa.

()
Simpiikka
EXPRESS

Maito?

Jotkut saattavatkin tietaa, etta yritan
nykyaan harjoittaa enemman tai
vahemman vegaanista ruokavaliota
ja etta meika tykkaa myos sipseista.
Homma luistaa muuten oikein
kivasti, mutta mika ihmeen juttu se
on etta joka toisessa sipsipussissa

on MAITOjauhetta, vaikka maku-
combolla ei olisi mitaan tekemista
maidon kanssa? Miks ihmeessa?
Tamahan patee myos lukuisiin
muihin ruokatuotteisiin joiden luulisi
olevan vegaaniystavallisia, mutta
kun kdannat pakkauksen ympari ja
|0ydat katseellasi ainesosaluettelon,
hyokkaa sieltd monesti pain nakoa
maitojauhe tjsp. Tasta aasinsiltana
saatan saada jotain ihme naljailua
osakseni, mutta ihan sama - mika
ihmeen obsessio suomalaisilla on
maitoon, siis pelkkaan straight up
maitoon? Kysynpa vaan. (Onko
Blankki nyt vegaani-vassari-media?
Tuskin.)

Boomerit

Teen aspaa tyokseni (kill me pls).
Tarviiko edes selittaa :D

Palstatila loppui talla kertaa tahan.
(Valittakaa paatoimittajalle) Lisaa
valitusta luvassa (ehka) tulevissa
numeroissa.

nyt valmistaudu...
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txt-palsta

Niila "vike" Viinamaki

Laheta viesteja Telegrammissa @blankki_txt bot'in kautta! Botti
kysyy nimimerkin joka on valinnainen. Telegram nimimerkkiasi ei
valiteta. Voit myoOs lahettaa sahkopostia jos botti on unten mailla:
txt@blanko.fi

On tullut taas aika
-71R4

Mitad seuraava koodi tulostaa?
#include<stdio.h>

int main() {

inta=1;

while(a++ >0){

}

printf("%i\n", a);

return O;

}

- Ken Thompson

Suo orkkeja kannattaa varoa

- Gongers

Growtopia

- Hamumu

16 | Blankki 4/26

KONBINI WARS

Alma "apidap" Piukkula

Pienet paivittaistavarakaupat, convenience storet eli konbinit ovat tiivis osa jokaisen
Japaniin matkaavan kuin myods taalla asuvan arkea. Isoimmat kolme ketjua ovat 7/11,
Lawson ja Family Mart. Niin sanottu big three I0ytyvat jokaisen kadun varrelta
useampaan kertaan. Kuten kaikesta, myds konbinien parhaudesta on monia
mielipiteita. Jokaisella ketjulla on oma versionsa tietyista perustuotteista. Paatimme IT-
tuen kanssa testailla ja listata konbinit pohjautuen tunnettuihin ja vahemman
tunnettuihin ruokiin, silld ruoka paatynee enemman tai vahemman jokaisen konbini-
kavijan koriin.

%2~ estetikan syvin ilmentyma eli egg-sando.
; Kyseessa on erittdin vaalea leipa taytettyna
muna-majoneesitahnalla. IT-tuki
huomauttaa, ettd leipa on suomalaisella
geeniperimalla aika tappava.

4 ,w Ensimmaisena testiin paasi kaiken Japani-
TP

LAWSON

-pullamainen

-huonoin rakenne ja maku
-skinny ahh

-ei oikeesti 0o paljon taytetta, mika toisaalta hyva koska I
tayte ei ole kovin hyvaa

-leipakin vahan pettymys

7111

-visuaalisesti paras, paljon taytetta, leipa on kaunis
-aika kova pinta kun talleen vertailee

-suolaa hyvin

-tata tulee varmaan eniten syotya (toim huom. 7/11 30 m
kotiovelta)

Family Mart
-pullamainen taaki mut silleen hyvalla tavalla

-taydellinen majoneesi-munasuhde
-leipa on ihana pehmee
-paras maku ja rakenne
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LAWSON

-tosi tiivis jotenki

-vahasen taytetta

-outo sinappinen sivumaku

711

-eniten taytetta

-HYVA, maistuu majo ja purkkitonnikala
-tda on kyl kunnon turistispecial :D
Family Mart

-todella neutraali maku

-ei loukkaa ketaan toisin kuin Lawson
-riisi ehka aavistuksen puuroa

LAWSON

sitkee

ilmankos
711

konbineista saa ihan oikeaa
ruokaa. Allekirjoittanut voi Lawson

suositella etenkin pastaa ja
pitsaa, japanilaisen keittion
ytimesta.  Testiin  paasi
kuitenkin talla kertaa
hieman paikallisempaa
apetta eli  japanilaiset

dumplingsit eli gyozat. -massive

Seuraavana toinen melko varmasti
someen paatyva snack eli
(tonnikalamajoneesi)onigiri. Onigereja on
vaikka mitd makuja, mutta tonnikala on
suomalaiselle aika turvallinen, koska se
maistuu  jokaisen  fuusiojapanilaisen
sushibuffetin perusantimilta.

-Lawson ei oikein loista naissa ruuissa jotenki
-ihan perusok, valkosipulinen
-tosi taikinainen kuori, mut ei oo semmonen Kkivan

-ei oikein saa selville mita tas on taytteena muuta ku
sitd valkosipulia

-paketissa lukee et on joku valkosipuliedition,

-0i tdssa on vihannessattumia
-hyva perusrakenne ja paljon ohuempi kuori ku

-tds on semmonen sitkee hyva kuori
-rakastan kaalia

-saispa naita tofulla

Family Mart

-hankala sy6da

-on kylla hyva kun paasee syomaan

-kuori 3/5

-ei kaalisattumia vaikka paketti lupaa et olis :(

<3
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Toinen paikallisten
suosiossa oleva
konbiniruokavalmiste
on (eggq) fried rice.

LAE R SZ SR &

LAWSON .}L
-tosi kostee '
-kananmuna ei oikein maistu (oleellinen osa) :._E'
-maistuu lahikiinalaiselta -
-tekis mieli kayttda pannulla mikron sijaan &
711 I~
-possunen, varmaan hyva jos siita tykkaa ‘%f
-tykkaan t. IT-tuki ;
-paljon vihanneksia seassa 5

-on ihan hyva, tdd8 on mun tiedon mukaan paikallisterf‘.";-
suosikki

Family Mart

-Taas tammonen et ei oikein loukkaa ketaan
-kosteempi ku 7/11 mut ei niin marka ku Lawson
-tykkaan et on kostee

-happy medium

Mikaan ateria ei ole taysi ilma jalkkarid ja niinpa etenimme makeiden ruokien ja
herkkujen maisteluun. Ensimmaiseksi listalla on sosiaalisessa mediassa melko usein
esiintyva melon pan. Kumpikaan testaajista ei ole koskaan maistanut leipda, joten
olemme uuden ja jannan aarella.

Lawson
-hyi en tykkaa

-onkohan naa kaikki samanlaisia

-maistuu lusikkaleivilta

-prime example just viraalista jutusta joka ei oo

yhtaan hyva :(

-never forget fried sando
711

-kaikki maistuu samalta

-semmonen margariini ja vehnajauho

-hajoaa tosi herkasti
-outo sivumaku
Family Mart

-taas margariini

-taa testi oli pettymys
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Siirrymme taatusti parempaan jalkkariin; Ranskasta (ehka) inspiraatiota saaneeseen
mille crepe -leivokseen. Hyvin yksinkertainen konsepti siséltdd kermaa lettuun

Top 5-listat

kaarittyna.
p—_ ey :
\ \ LAWSON - B *§ Aino “Tiikerin_kesyttaja” Kalliokoski & Kati “Tiikeri” Toppari
= o i - niin paljo parempi %
IEaie -ISO on /ifﬁ Tissd teille kattava kokoelma +top 5-listoja térkeist3

-lettu varmaan ollu joku 70cm halkaisijalta aiheistal <3

-ei aklo

-hyva koostumus
7M1

Top 5 kadut Oulussa

-eri muoto, parempi snack-formaatti

-tosi makee kerma

-liilan makee

-lettu vahan pahvinen
Family Mart
-vahiten kermaa mut maistuu eniten

-yllattdvan maukas
-ihan superpehmee
-maistuu sillee kotona tehdylta

LAWSON

-tad on bataattivanukas kun ainut mika
oli saatavilla

-epareilu kilpailuetu

-mut Lawsonilla ei oo muuten menny
hyvin

-ihan alyttdman hyva

711

-epailyttavan keltanen
-inhottava kuori paalla

Family Mart

-terveemman nakénen kuin 7/11

-myds parempi vaikka maistuuki samalta
-ei 00 kuorta
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Japanilaiset ovat vanukaskansaa.
vaniljan, kerman ja kananmunan
makuinen pudding léytyy useassa
variantissa kaikista konbineista. En ole
koskaan nahnyt, ettd kukaan ostaisi
vanukasta, mutta tuotetta hankkiessa
useampi hylly oli tyhjana naista.

Top 5 Antit
5. Antti Tuisku

+ Anthi Thuisku from
Finland

- Lopetettu
4. Antti E.

+ Venaa rauhassa
3. Pantti

+ Rahaa

+ Juomaa

N

. Antti paivakodista

. Antti Juustila

=

+ Juustila

5. Uusikatu
4., TIsokatu
3. Torikatu

2. Pentti Kaiteran
katu

1.Tarkka-amp

Top 5 Suomen kunnat

3. Pattijoki

- Raahe
2. Posio

- Bannatty
1. Muhos

+ Muhoksen sairaala
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“I never see you at the club”

ok I never see you at the (F,11[[1LY -kokous Top 5 kokoukset

5. Gambina
+ Ei keksita
4. Leijona
- Tulee huono olo

- Kokouspoytakirjasta ei
saa selvaa

3. AA
2. NA
1. SAA

Top 5 Luentosalit
5. L5
4. L4
3. L3
2. L2

- En oo kayny
1.L1
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Top 5 nisakkaat

5. Ihminen
+ Silt3 saa
- Kaikilta ei saa
4. Vesinokkaeldin
3. Piisami
+ sOpo
- Soivat Aake Kallialan laiturin
2. Muurahaiskapy
+ Pitka naama
+ panssari
- Ei oikea kapy
Kummin pain laittaisit kavyn p...?
1.Tamaani
+ SOpo
+ trendikas
+/- Afrikka
HM: tiikeri

- Osasyy posion banneihin
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Top 5 Shotit

3. Backshot

+ Tuttu ja turvallinen
2. Headshot

+ Osuu

- sattuu
1. Absintti

- Kallis

- En muista

Top 5 meidan Blankkijutut

5. Kaveri-tutorial (Blankki (3/2025)

+ Kaverit

4. Top 5-1listat (Blankki 4/2026)

Top 5 asiaa sanoa tuutorille

5. Eyes up here buddy

4. Nakupelle

3. Selka suorassa kun puhut
mulle

4. Et ole edes teekkari

2. Sell me this pen

Top 5 kiljut
5. Dubai suklaa kilju
- hyire??
4. Gambina kilju
+/- Gambinan maku
3. Tavallinen kilju

+ Tavallinen (peukku emoji, ei se
huume)

2. Simakilju
+ Raikas
+ Vappu

1. Bubs kilju

+ trendikas

+ Top 5-listat Top 5 tekemista
3. Anti-krapula (Blankki 5/2025) Oulussa

+ Antti
2. Kilju (Blankki 2/2026) 5.

+ Kivaa puuhastelua 4.

+ Juotavaa B

- Haju 2. Pyoraily

- Maku 1. Pyoraily

1. Vessa-arvostelu (Blankki 1/2025)

+ Koira

+ Helpotus
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Top 5 sivua tassa

Blankissa
5. 16
4. kansi
3. 14
2. 21
1. 25

Top 5 Top 5 listat

5. Top 5 top 5 listat
+ Hassu
+ helppolukuinen
4. Top 5 shotit

- Promoaa alkoholin

kayttdas

3. Top 5 sivut tassa
blankissa

2. Top 5 kadut
1. Top 5 nisakkaat
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Fuksit skriivaa PE

Veeralotta “Veni” Hoyhty&

Orientaatioviikolla tuutorit jarjestivat
fukseille pienimuotoisen
suunnistuksen, jonka ensimmaisella
rastilla pddstiin  heti luovuuden ja
rappion makuun.

Rastilla 1 fuksit saivat valita summassa
seitseman esinettd poydalle levitetyista
vaihtoehdoista. Tarjolla oli Emeriittus,
Gambina-apina, kurkkumopo,
punainen auto, “Vuoden ryypatyin”
hattu, naamio, kasidesi, Sarkanniemi-
kyltti ja Karhu-tolkki. Naista piti
kirjoittaa koko ryhman voimin tarina,
jossa on vahintdadan yhta monta lausetta
kuin ryhmassa jasenia. Tehtavananto oli
erittdin  yksinkertainen:  kayttakaa
mielikuvitusta, hyodyntakaa
akateemisia taitoja ja keksikaa tarina
valitsemistanne esineista. Kukaan ei
missdan vaiheessa kannustanut fukseja
kirjoittamaan rappiosta, alkoholista tai
rikoksista. Silti, jostain
kasittamattomasta syysta
hammastyttavan moni ryhma paatyi
juuri niihin (mistdakéhan tama johtuu..
7).

Seuraavaksi padsette tutustumaan
siihen, mita tapahtuu, kun yhdistetaan
mm. Gambina-apina, kurkkumopo,
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kasidesi ja Blankon uudet fuksit.
Nauttikaa taiteellisista luomuksista. :D

- Veni
Ryhmiat1ja2

Apina viettaa rauhallista paivaa. Paiva
on mainio Karhun korkkaamiselle ja
ryyppaamiselle. Useamman  kaljan
jalkeen han hyppaa auton rattiin ja
tormaa puuhun. Kurkkumopo
ambulanssi saapuu sankarimaisesti
paikalle ja vie apinan, missa ensiapu-
Emeriittus aloittaa ensihoidon
sekoittaen  kasidesin ja  maskin.
Seurauksena Emeriittus ensihoitoa
suorittaessaan ajautuu kanniin ja pyrkii
nukuttamaan Apinan maskilla. Jollain
ihmeella Emeriittus leikkauttaa Apinan
hannadn johtaen molempien
vankeustuomioon.

Ryhmiat3ja4

Emeriittus-hylje ja gambina-apina olivat
bailaamassa  Korona-aikana  maskit
paalla. Tarkoitus oli |dhted paljon
ajetulla kurkkumopolla jatkoille.
Hygieniasyistda  tarvittiin  kasidesia,
mutta sita nautittiin myos sisaisesti.

Gambina-apina putosi kurkkumopedin
kyydistd, mutta se ei Emeriittuksen
matkaa haitannut, joka pakeni paikalta.
Maski ei suojannut Gambina-apinaa
sisdisilta haavoilta ja ulkoisilta kolhuilta.

Ryhmit 5, 6 ja 13

Gambina-apina ldahtee seikkailulle.
Hanen punainen autonsa hajoaa.
Onneksi  Emeriittus  asui  lahella.
Jatkoivat he matkaansa kurkkumopolla.
Apina loytaa kasidesipullon ja paattaa
juoda sen. Tastda palkinnoksi han sai
"Vuoden ryyparyimmat" -hatun.

Ryhmiat 7 ja 8

Kurkkumopo herasi kauniina
aurinkoisena aamuna. Han laittoi
kasidesid. Han haki myos kaverikseen
punaisen auton. Kuutti hyppas kyytiin ja
alkoi ajaan. Gambina-apina tuli vikana
mukaan. Kohteena oli ryyppykisat, josta
apinalle  ldhti  mukaan  vuoden
ryypatyimmat-lakki.

Ryhmit 9 ja 10

Emeriittus herasi aamulla ja hieroi
unisia silmidan. Hanelld oli jarkyttava
krapula, joten han kaveli jadkaapille ja
narautti auki viimeisen, Vviileytta
huokuvan karhu-oluen. Hetken
kerailtyaan  itseddan, han kaivoi
nuhjuuntuneen maskin kaapistaan ja
asetteli sen virnuillen kasvoilleen. Han

kdveli talonsa pihamaalle ja siirtyi
autoonsa. Han ajoi sairaalaan
varastamaan viimeiseen janoonsa
kasidesin.

Ryhmat 11 ja 12

Emeriittus lahti ryyppajaisiin illalla. Han
nappasi parkista luotettavan
matkakumppaninsa kurkkumopon.
Matkaevaana Emeriittuksella oli Karhu-
tolkki, jolla  han aloitt illan.
Emeriittuksen oli tarkoitus tavata
Gambina-apina Sarkdanniemen pysakin
kyltin alla. Gambina odotti jo Valdemar-
pullo kadessa. llta oli villi ja juomaa
kului. Viinan loppuessa siirryttiin jo
kasidesiin.  Sisaltakin  desinfioidut
Emeriittus ja Gambina paatyivat lopulta
paivystyksen pahnoille.

Ryhmat 13, 14 ja 15

Olipa kerran hackerman, joka oli
tunnettu hanen valkoisesta maskistaan.
Han oli aktiivinen kasidesin kayttaja ja
juoja. Usein han ajoi kannissa
kurkkumopolla. Erddna paivand han
kiilasi auton kylkeen, jola paatyi ojaan.
Kiilaamisen  jalkeen  han  kaivoi
takapenkiltadn 3 karhua ja joi ne
ykkosellda. Gambina-apina nousi ojassa
olevasta autosta erittdin vihaisena ja
vaati korvaukseksi Hackermanin koko
omaisuutta. Hackerman naki
sarkdanniemikyltin  ja sopi etta
sovinnoksi tarjoaa reissun sinne. Sitten
Tomi tuli vuoden ryypatyin hattu paassa
lahettdmaan Hackermanin AA-kerhoon.
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