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Paakirjoitus
Morjensta,

Tille kirjoitukselle nikyy jidneen kokonaista nelji rivid tilaa. Eip4 tuo varsinaisesti
haittaa kun lehden aikataulu painaa pdille niin ettd unetkin jadvit. Kirjoituksia,
kuvallista materiaalia, viinipulloja sekid kylpylilahjakortteja otetaan taas kerran
avokisin vastaan seuraavaa julkaisua varten. Seuraavaksi Niko, ole hyvi —

Puheenjohtajan palsta

Puheenjohtajan elimii

Taas se alkaa. Kova opiskeluvuosi on jilleen edessi. Kesi
meni yhti nopeasti kuin aina ennenkin. Muistan kun
istuin kesdkuun 5. piivi toissd kahvitauolla ja mietin, ettd
kohta olen haikein mielin muistelemassa kulunutta kesdi.
Ja tdssa sitd nyt ollaan. Kesi on ehdottomasti lempivuo-
denaikani, ja haaveilenkin jo tulevasta kesista.

Kesi meni jo tuttuakin tutummassa kesityOpaikassa
Oulun kaupungin leivissi ulkohommissa. Sainkin etuoi-
keutetusti viettdd kesini ulkona, ja siiti minulle vield mak-
settiin kohtuullista palkkaa. Vuosi pitiisi taas kesirahaturvin vuodesta selviti,
silld opintolainaa en aio nostaa. Pari edellistd vuotta olen selvinnyt, mutta nyt
olen uudessa tilanteessa, silldi muutin juuri ennen vappua omaan kimppiin ja
siten menot ovat lisidntyneet.

Soluasumisessa on puolensa, mutta ennemmin kylld asuisin esimerkiksi raken-
tajantien yksioissd. Yliopistokadun vanhoihin torneihin en olisi muuttanut mis-
tddn hinnasta ja uuden yliopistokatu ykkdsen vuokrat ovat tunnetusti aivan liian
korkeita. Viihdyn hyvin Virkailijakyldssi. Piha on iso ja siind on kovasti elimii
lihinni lapsiperheiden ansiosta. Kimppikset ovat mukavia ja ympdrilli asuu
paljon opiskelukavereita. Yhteiset kerhotilat ja sauna ovat hyvissid kunnossa ja
ovat viihtyisid. Saunailtoja onkin sen mukaan pidetty siinnollisin viliajoin.

Tutuiksi ovat tulleet kidytinnoOssi tarinat kimppiksistd, jotka pistdvit vessapa-
perirullan viirinpiin telineeseen tai se, etti tyhjid maitopurkkeja keritiin
tiskipoydille. Nama eivit siis olleetkaan tarua, vaan todellista soluasumisen
arkipdivda. Kaikista vaikeinta minun kidmppiksillini on ollut ottaa eteisestd
mukaan ldhtiessiin roskapussi kainaloon. Jos mini en sitd siitid vie pois, niin
kohta eteiseen muodostuisi roskapussivuori. Tillaisia tarinoita riittd4 varmasti
jokaisella solussa asuneella opiskelijalla.

Tiskit tiskaamme vuorotellen ja homma on toiminut oikein hyvin. Yhteiset
tilat siivotaan silloin, kun jokainen siivoaa omat tilansa. Tosin timid sopimus
ei toimisi silloin, jos kimppis siivoaa omat tilansa vain pari kertaa vuodessa.
Imurointihan on minusta ainakin joka toinen viikko, ellei kerran viikossa
suoritettava toimenpide. Yhteisesti osiin ostettavia kertakulutustavaroita on
loppujen lopuksi aika vihin. Vessapaperi, tiskiaine ja siivoustavarat, siini on
melkein kaikki mitd yhteisesti joudutaan ostamaan. Tilasimme opiskelujen alka-
essa yhteisesti Kalevan. Jos jotain hyotyi opiskelualennuksista on, niin Kalevan
tilaaminen varsinkin solukimppiin on ddrimmaiisen halpaa. Kolmeen osaan
tilattuna Kaleva ei maksa kuin alle neljd euroa kuukaudessa. Tilld tavalla paivit-
tdinen uutisnilki on tyydytetty.

Syksy on alkanut puheenjohtajalla kiireisissi merkeissd. Kuun alussa sain fuksi-
infossa avata uudet WWW-sivumme. Niiden kanssa virkitessi sai helposti kulu-
maan yon jos toisenkin. Tapahtumien suunnittelu ja varsinkin ainejirjestdomme
edustaminen vie paljon aikaa. Opiskelujen lisiksi siini ei kovin paljon jii
muuta elimii jiljelle. Innolla olen tilaisuuksissa istunut ja aion syksyn aikana
istua. Syyskokous lihestyy ja alkaa olla ajankohtaista suunnitella uusi hallitus
valmiiksi. Tulehan jututtamaan minua vapaasti Blankon tapahtumiin, ja kysele-
miin miti homma olisi kiytinnossi.

Blanko elii ja voi erityisen hyvin. Olemme pitineet hyviid huolta uusista fuk-
seistamme. Fuksit ovat Blankon elinvoiman kartuttaja, uusi nuori juuristo, joka
lihtee kasvamaan tiyteen kukkaansa. Olen saanut olla timin vuoden timin
hienon ainejirjeston isd ja timi aika ei varmasti koskaan unohdu elimaistini.
Se jad muistoihini hienosta opiskeluajan vuodestani. Muistetaan nauttia opis-
keluajasta.

Menestyksekisti opintovuotta kaikille!

Niko Hummastenniemi,

PJ.



Porkkana

Oli kevit ja aurinko oli juuri noussut. Yleensi ihmiset nukkuivat vield sikedsti
tihidn aikaan aamusta, mutta ei tim4 mies. Hinelld oli kova homma edessiin
tille pidiville. Hin asteli ulos talostaan nahkaisilla kengilldin ja suuntasi navet-
taa kohti. Hin avasi puisen oven ja otti dmpirin lattialta. Hinelld oli vain yksi
lehmi, eiki hin tarvinnut enempii, silld hin asui yksin. Lehmin nimi oli Man-
sikki ja se oli ollut miehelld jo monia vuosia. "No niin, taas alkaa uusi kesd”, mies
puhui rauhallisella dinelld ja alkoi lypsii Mansikkia. Mies tiesi ettei Mansikki
ehkid nikisi endd montaa kesdd ja hidn joutuisi ostamaan uuden lehmin. Hin
oli iloinen kesin alusta, mutta samalla hin tunsi itsensi yksindiseksi kun hin
ajatteli Mansikin viistimatontd poislihtoa.

Mies paisti lehmin laitumelle ja asteli maitoimpiri kidessdin takaisin taloon.
Kun hin tuli ulos taas, hinelli oli toisessa kddessa sikki ja toisessa kuokka.

Mies aloitti pdivin tyon kuokkimalla maata ja tekemilld sopivat penkereet.
Tdmi ei kuitenkaan ollut mikidin pieni tyo, silli hinen peltonsa oli suuri. Silti
hin ei palkannut ketiin apulaista, osaksi sen takia etti lihimmit naapurit
asuivat 10 kilometrin pdissi ja osaksi siksi ettd vaikka tyo oli kovaa, hin niki
sen tarpeellisena ja uskoi ettd hinelld oli erikoinen suhde peltoonsa. Hin teki
tarkkaa tyotd ja huolehti pellosta kuin olisi huolehtinut rakkaasta lapsesta ja
hin saikin yleensi hyvin sadon. Monet pitivit hintid hulluna, peltohan on vain
maata eikd mikidin olento johon voisi olla henkinen yhteys. Hullun leima ei
kuitenkaan miestd haitannut, hin vain ajatteli ettd ne ihmiset ovat kateellisia,
koska heilld ei ollut samanlaisia kykyji. Myohdiseen iltapiiviin mennessi hin
oli pengertinyt ja muokannut koko kilometrin mittaisen peltonsa sopivaksi.
Hin avasi sikin, joka oli tiynnid porkkanansiemeniid. Hin asetti jokaisen sie-
menen yksitellen maahan ja peitti sen kevyesti multaan kisilliidn. Oli jo myohi
kun hin sai viimein tydnsi valmiiksi. Hin katseli peltoaan ja huokaisi, ihaillen
tyOtddn. "Mansikki!” hin huudahti yhtikkid. Hin oli tiysin unohtanut lehmin
tehdessdin toitd. Hin juoksi pellolta niitylle ja vei Mansikin takaisin navettaan.

Hin palasi visyneeni taloonsa ja soi kuivattua poroa. Hin huomasi syodessiin
ettei hin ollut syonyt koko piivini. Hin oli hoivannut maataan niin innokkaasti
ettei ollut huomannut olevansa nilkiinen. Mies joi vield lasin maitoa ja s6i loput
kuivatusta lihasta. "Huomenna pitii menni metsille”, hin ajatteli. Hin meni
visyneeni nukkumaan ja unelmoi sadosta, jonka hin tulisi saamaan.

Seuraavana pdivind hin kivi metsilld ja saikin saaliikseen ison hirven. Illalla,
kun hin oli sydmissi, hin kuuli koputuksen ovelta.
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”"Ehtoota”, sanoi 44ni oven takaa.

”Kas, Pentti, kiyhin peremmiille”, mies sanoi ja avasi oven, ”olin juuri syOmissi,
maistuuko hirven liha?”

”No voisinpa ottaakin”, Pentti vastasi.

Porkkananviljeliji ja Pentti istuivat pirtissi useita tunteja maistellen lihaa ja
jutellen kaikenlaisista asioista, etenkin viljelysti. Miehet nauttivat toistensa
seurasta, ja Pentti olikin viljelijin ainoa todellinen ystivid. MyOhiin illalla Pentti
lihti takaisin omalle tilalleen ja viljeliji asettui yopuulle.

Kaksi kuukautta kului nopeasti. Viljelijilld ei ollut kiynyt ketdin vierasta tini
aikana, mutta se ei hinti haitannut. Hin kiytti ajan hoitaessa peltoaan ja Man-
sikkia tietenkin. Kesi oli onnellista aikaa hinelle. Kohta tulisi sadonkorjuuaika,
hin tiesi ja sen jilkeen hin matkustaisi lihimpiin kyliin myymiin osan pork-
kanoistaan ja ostamaan muita tarvikkeita.

Sadonkorjuupiivini hin herisi aikaisin ja ryhtyi tydhon. Hin kerdsi suurim-
man osan porkkanoistaan sikkeihin, jotka hin lastasi kirryihin matkaa varten.
Hinelld ei ollut hevostajoten hin veti aina Kkirryjd itse, mikid oli myoOs yksi
merkki hulluudesta - kylildisten mielesti. Osan porkkanoista viljelija kuitenkin
jatti peltoon myohempii kiyttdd varten. Illan tullen mies valmisti porkkanakeit-
toa, johon hin sekoitti metsistimiinsi peuraa. Hinelld oli taas sama yksinii-
nen tunne kuin alkukesisti jolloin hin oli istuttanut porkkanat. Talvi saapuisi
parin kuukauden sisilld.

-- Bitch-kustannus 2002, julkaistu kirjoittajan luvalla.
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Greetings From Down Under!

Olen tilld hetkelld vaihto-opiskelemassa Australiassa, tarkemmin sanottuna Mel-
bournessa. Melbourne on Australian toiseksi suurin kaupunkin Sydney jilkeen
ja tdilld on asukkaita noin 3,4 miljoonaa. Yliopisto jossa opiskelen n. 60 000
muun opiskelijan kanssa on nimeltiin Royal Melbourne Institute of Techno-
logy (RMIT). Kurssitarjonta on runsaanlainen, joten tarjolla on mielenkiin-
toisia kursseja sekid mahdollisuus opiskella malkeinpd mitid tahansa. Onneksi
kaikki opiskelijat eivit ole sijoittautuneet samalle kampukselle vaan yliopistolla
on kolme kampusta ympiri kaupunkia. Itse opiskelen City Campuksella, joka
on aivan keskelld kaupunkia Melbourne Central
Stationia vasta pdita.

Lentomatka tinne kesti noin 24 tuntia eli istu-
mista riitti vahiksi aikaa. Onneksi matkan aikana
koneessa oli mahdollisuus kuunnella eri radio-
asemia, Kkatsella elokuvia ja tietenkin osa mat-
kasta meni nukkuessa. Tanne saavuttuani oloni
oli hieman tokkurainen ja kaikki puhuivat outoa
englannilta kuulostavaa kieltd, josta ei vililla
ottanut mitdin selvii (G’day mate, how are ya?
Are ya ready to hit the frog and toad?). Aluksi
olin menossa tullista vddriad linjaa, mutta sitten
sain opastusta ja selvisin siitikin sdikahdyksella.

Opiskelu tddlldi on hieman erilaista koti Suo-
meen verrattuna. Kontakti opetusta on huo-
mattavasti vihemman ja opiskelijoilta oletetaan
enemman omaa panostusta. Luentoja ja harkkoja on viikossa yhteensi 10-15
tuntia riippuen viikosta, koska joistain kursseista luentoja on vain joka toinen
viikko. Harjoitukset, jotka tdilld jakautuu kahteen osaan paperiharkat (tute) ja
koneharkat (lab) ovat yleensi vain tunnin mittainen sipaisu aiheeseen. Lisdksi
jokaisesta kurssista on harjoitusty0 tai toiti, joiden deadlinet ovat sekuntitark-
koja, aivan jotain muuta mihin TOLilla on totuttu. Yleensi harkkatyon annosta
palautukseen on aikaa noin kuukausi. Esimerkiksi Web Page Programming-
kurssilla on kolme harjoitusty6ti ja palautukset noin kuukauden vilein. Kun
suorittaa useampaa kurssia yhtiaikaa useat deadlinet ovat samaan aikaa, joten
muutamina iltoina on tullut tuskailtua ettid miksi en alottanut aiemmin...

Vaihto-opiskelijoiden, jotka ovat maassa Student Visalla eli opiskelijaviisumilla
tdytyy “suorittaa” nelja 12 kreditin kurssia, jotta viisumiehdot tdyttyvit. Vii-
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sumi on  tietenki
hommattava ennen
liht6da ja  mielelldin
hyvissd ajoin. Opiskeli-
javiisumiin liittyy myoOs
muita ehtoja liittyen
tyOssikdyntiin ja asuin/
opiskelupaikkaan. Vii-
sumin hakuprosessissa
on oma vaivansa, koska
hakijan on taytettivi
n. 30 sivuinen kysely-
kaavake ja liittad erilaisia todistuksia taustoista ja tuloista. Lisdksi yliopiston
hakuproseessi Australian piissi on oma operaationsa, koska tiilli ennako-
vaatimuksista pidetiin tiukasti kiinni eivitki paikalliset professorit vilttimatti
hyviksy kurssien oululaisia versiota vaatimusten mukaisiksi. Toisaalta eihin
tinne pelkistiin opiskelemaan olla tultu...

g
T

Vapaa-aika tdilli menee lepposasti paikallisten ja muiden vaihtareiden kanssa
bilestiessd ja matkustellessa. Asustelen tdilli Student Complexissa 350 muun
paikallisen ja kansainvilisen opiskelijan kanssa. Hyvi puoli on se, ettd tailld
Student Villagessa ei koskaan tarvitse olla yksin vaan aina voi menni kyliile-
mdin tai pelaileemaan vaikkapa biljardia ja kuuntelemaan musiikkia. Lisdksi
tdilld on todella helppo tutustua uusiin ihmisiin kunhan uskaltaa vaan avata
suunsa ja jutella ihmisten kanssa. Samalla kehittyy my0s kielikorva, koska esim.
aasialaisista on vililli melkeimpi mahdotonta saada selvii.

L— Asiaa nérttimaailmasta



RMIT:ssa pidetddn todella hyvdid huolta vaihtareista. Student Exchange Club
lihetiid noin kerran viikossa infopaketin seuraavan viikon tapahtumista, kuten
Footy-peleisti (Australian Rules Football, joka kylli mielenkiintoinen laji),
yliopistolla olevista tapahtumista, Student Unioinin jirjestimisti matkoista ja
miki tirkeintd bileistd, joita on parhailaan riittinyt nelji kertaa viikossa;) Haus-
kinta ovat Pub Crawlit, joissa menniin baarista toiseen ja juodaan niin paljon

kuin mahdollista. Jokaisesta juodusta tuopista/drinkistid saa merkinnin passiin.
Ideana vastaava kotoiseen mallasaproon. Lisiksi tdilld on kaiken nikoisid juo-
mapeleji, kaikein hauskinta niissi on se ettd niihin osallistuvat myos tytot ja
juovat samalla mitalla kuin pojatkin;) Suurin osa tytdistikin juo olutta eiki sii-
derid tietddkseni juo kukaan. Paikallisista oluista mainittakoon Victoria Bitter ja
Carlton Draught, jotka ovat aika pitkille saman makuisia suomalaisten oluiden
kanssa. Omituista on se ettid pullot ovat edullisempia kuin tolkit, eikd kierra-
tystd juurikaan harrasteta.

Matkustelusta sen verran, ettd tdilli on enemmin nihtivdd mihin normaalin
opiskelijan varat riittiavit, koska Australia on melkein koko Euroopan kokoinen
alue. Olen kidynyt Tasmaniassa (Under Down Under) seki Central Australiassa,
joilla on eroa kuin yolldja pdivilld. Oli aika uskomatonta, ettd Tasmaniassa
oli niin kylmi ja sielld
satoi lunta, ettd minun
oli pakko ostaa pipo
ja villahanskat, jota en
olisi kylli Suomesta
lihtiessd uskonut.
Central Australiassa
tuli nidhtyd Ayers
Rock (Uluru) ja Olgas
(Kata Tjuta). Uluru
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on todella vaikuttava niky, maailman suurin monoliitti keskelld ei mitdin. Vas-
toin kaikkia aborginaali-lakeja matkaseurueemme, joka koostui 42:sta vaihto-
opiskelijasta kiipesi Ayers Rockin huipulle, josta nikymit olivat todella upeat!
Kiipeiminen ei ole ihan vaaraton tehtivi, ja rietin avaamisen jilkeen Ulurulla
on menehtynyt 35 uhkarohkeaa kiipeilijad. Osa reitistd taytyy kiivetd 50 asteen
kulmassa sinne viritetystd kettingista kiinni pitien. Itse "polku/reitti” on noin
3 metrid levei, jonka jilkeen onkin melkoinen ikkijyrkki alamiki maahan asti.

Itselleni oli yllitys etti Melbournen katukuvassa nikee enemmin aasialaisia
kuin ausseja ja tilld hetkelld kaupungista l6ytyy yli 200 kansallisuutta. Austaralia
on muutenkin osoittautunut hieman erilaiseksi paikaksi kuin alunperin oletin
(lue kylmiksi). Esim. Melbournessa ja eteliisissd osissa Australiaa on talvella
aika viledi eli paivillikin saa olla pitkdt housut jallassa ja takki pailld, mutta
eikohin kelit tistd ala limpidmiin ettd pddsee vield surffausta opettelemaan.
Tosin ainakin Queenslandissa on kuuma kesilld, joten sinne kait se on suun-
nattava limmittelemiin ennen Suomen pakkaseen paluuta.

Mutta mikili harkitset vaihto-opiskelua ulkomailla suosittelen Australiaa erit-
tdin limpimadsti kunhan muistat ottaa mukaan viisumin ja hammasharjan lisiksi
pipon ja villahanskat;)

Australian kevit terveisin Juhani Heikka
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Syyskokouskutsu

Hei,

On jilleen tullut se aika vuodesta, kun ryhdytiin miettimidin ja valitsemaan
ainejirjestollemme uutta hallitusta vuodelle 2003. Uuden hallituksen ja toimi-
henkiloiden valinta seuraavalle vuodelle tapahtuu aina jirjeston vuosikokouk-
sessa. Blankon syyskokous jirjestetiddn torstaina 21.11.2002 klo 12.00 Luon-
nontieteellisen tiedekunnan kokoushuoneessa. Helpoiten perille 16ydit, kun
kivelet tiedekunnan kanslian lipi perille, josta kokoushuone 16ytyy.

Kokoukseen on kutsuttu kuulemaan ja mahdollisesti ddnestimidn hallituspai-
koista kaikki Blanko ry:n jisenet. Fuksit, jotka liittyivit Blankoon tini syksnyi,
ovat erityisesti kaikki tervetulleita. Nyt on aika tehdi hieno valinta ja ryhtyi
toimimaan porukalla ja tekemiin jilleen hienoa uutta Blanko-vuotta. Vuosi
2003 tulee olemaan historiallinen monessakin mielessi. Blanko ry tiyttii ensi
vuonna 30 vuotta. Vuosijuhlatoimikunta on jo perustettu ja sinne myos toivo-
taan innokkaita blankolaisia toteuttamaan vuosijuhlien tapahtumaa. Vuosijuh-
lien lisiksi jirjestimme monen vuoden tauon jilkeen luentopiivit - Blanko-
paivit. Aktiiviksi ryhtyminen on nyt siis monessakin suhteessa ikimuistoinen ja
hieno piitos!

Mini siirryn pois puheenjohtajan tehtdvisti ja haluan antaa tilaa muillekin
innokkaille uusille aktiiveille. Harkitse tdtd tilaisuutta: tule kyselemidin jo seu-
raaviin tavallisiin kokouksiin miki paikka voisi olla sinulle mieluisin. Vastuunot-
tamista ei kannata peliti eiki sitd, ettd olisi paljon tehtivii. Muutamien fuksien
kanssa olen jo henkilokohtaisesti jutellut toimintaamme liittymisestid. Yhdessi
toimiminen ja tehtivien jako on vapaaehtoistoiminnan peruspilareita, jonka
pohjalle my6s Blankon toiminta perustuu.

Blankon hallitukseen kuuluu kuusi jasentd ja hallituksen lisiksi on suuri maard
toimihenkilopaikkoja, joista kaksi valitaan tulevan vuoden hallituksen varajise-
niksi. Tutustu toimenkuvauksiin ja mieti hienoa paitosti ryhtyi ainejirjestoak-
tiiviksi! Toimenkuvaukset 10ytyvit tietenkin www-sivuiltamme osoitteesta http:
//www.blanko.oulu.fi/kiltatoimenkuvat/

Tervetuloa kokouksiimme ja varsinkin viimeistiin syyskokouksessa tavataan.
Liitteena syyskokouksen esityslista.

Terveisin, Niko Hummastenniemi, puheenjohtaja.
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BLANKO RY,

Aika: Torstai

ESITYSLISTA YHDISTYKSEN SYYSKOKOUS

21.11.2002, klo 12.00

Paikka: Luonnontieteellisen tiedekunnan kokoushuone

Esityslista:

1.
2.

14.
15.
16.

Kokouksen avaaminen

Kokouksen laillisuus, piditosvaltaisuus ja ldsniolijoiden
toteaminen

Kokouksen puheenjohtajan ja sihteerin valinta

Kokouksen poytikirjan tarkastajien (2 kpl) ja dinten-
laskijoiden (2 kpl) valinta

Esityslistan hyviksyminen kokouksen tyojirjestykseksi
Yhdistyksen puheenjohtajan valinta vuodelle 2003
Yhdistyksen hallituksen valinta vuodelle 2003

Yhdistyksen toimihenkildiden valinta vuodelle 2003
Yhdistyksen tilintarkastajien valinta vuodelle 2003
Hallituksen esitys vuoden 2003 toimintasuunnitelmaksi
Hallituksen esitys vuoden 2003 talousarvioksi
Tietotekniikan liiton liittokokousedustajien valinta (2 kpl)
Tietotekniikan opiskelijoiden liiton liittokokousedustajien
valinta (2 kpl)

Oltermannin valinta

Muut esille tulevat asiat

Kokouksen piittiminen
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Hallituksen toimenkuvat 2002

PUHEENJOHTAJA

Puheenjohtaja on virallisimman tason toimija hallituksessa. Puheenjohtajan vel-
vollisuutena on tietdd seuraavien asioiden taustaa ja sisaltod:

- Blanko ry:n historia (ainakin pintapuolisesti)

- TTL:n toiminta sekid johtavat henkil6t

- Blankon perinnetapahtumat

- TOL:n henkilokunta (ainakin opiskelija-asioista huolehtivat henkilot)
- Yleiskuva yliopiston toimielimistd yms. instituutioista

- Sisarkillat yliopistoissa jne.

Puheenjohtajan tehtivinkuvaan kuuluu:

- Kutsuu kokoukset koolle ja johtaa puhetta

- Hoitaa edustuksen tirkeimmissi asioissa kuten TTL:n puheenjohtajien kokouksissa
- Laatii vuosikertomukset ja toimintasuunnitelmat, tekee linjauksia

- Pyrkii kehittimiin toimintaa

- Laatii puheenjohtajan palstan Blankkiin

- Huolehtii tarvittaessa hallituksen jasenten ja toimihenkildiden ohjauksesta

- On diplomaattinen

VARAPUHEENJOHTAJA

- Varapuheenjohtajan velvollisuus on tietid samoista em. asioista kuin puheen-
johtajan

- Puheenjohtajan ollessa estynyt vpj kutsuu kokouksen koolle, toimii puheen-
johtajana seki hoitaa edustushommat

- On my0s puheenjohtajan apulainen, ns. "oikea kisi”

- Vastaa erikseenmiiritellyisti projekteista, esim. ABI-pdivit, koulukierrokset
(voi myOs nimittii jonkun muun hoitamaan hommaa)

- Osallistuu muihin hallituksen tehtdviin

SIHTEERI

- Toimii hallituksen kokouksissa tms. sihteerini

- Kirjoittaa asiakirjat puhtaaksi ja arkistoi ne huolellisesti

- Lahettid kokousten poytikirjat sihkopostilla hallitukselle tarkastettavaksi
(ennen seuraavaa kokousta) ja www-tiimille www-sivuille laitettavaksi
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RAHASTONHOITAJA

Rahastonhoitajan toimenkuvaan kuuluu yhdistyksen kirjanpidon ja rahaliiken-
teen hoitaminen ja yhdistyksen piitdoksentekoon osallistuminen. Eriteltyini
tehtivit ovat seuraavanlaiset:

- Yhdistyksen kirjanpidosta huolehtiminen hyvin kirjanpitotavan mukaisesti,
tihidn kuuluu kassan ja pankkitilin kirjanpito seki tarvittavien tositteiden sii-
lyttiminen

- Yhdistyksen tilinpditoksen laatiminen

- Veroilmoituksen tekeminen keviilla

- Yhdistyksen talousarvion tekeminen syyskokoukseen

- Rahaliikenteen hoito (laskunmaksut, matkakorvaukset, rahannosto yms)

- Laskutus (lihinnd haalarimainoslaskujen postittaminen yrityksille)

- Yhteydenpito pankkiin ja verottajaan

ULKOMINISTERI

- Killan torvi ulkomaailmaan (my6s "imuri”)

- Pitdid huolta olemassa olevista suhteista killan ulkopuolelle, toisiin kiltoihin ja
laitokseen seki tietysti yritysmaailmaan.

- Kehittelee aktiivisesti uusia suhteita killan ulkopuolelle, varsinkin yritysmaail-
maan pdin

- Toimii yritysten kanssa yhteistyOssi rekrytilaisuuksien jirjestimisessi

- Laatii sekd yllipitid yritysyhteistyOrekisterid

SUUNNITTELIJA

- Organisoi tapahtumien (bileiden, saunailtojen yms.) kiytinnon jirjestelyt
(paikkojen varaamiset ja muut soittelut & tiedustelut & ilman nuuhkimiset)

- Suunnittelijalla on siis langat kisissiin - voi tarvittaessa delegoida hommia
eteenpdin, mutta tietdi kuitenkin aina itse mitd kuka tekee ja miksi ja miten ja
moneltako

- Pitdd hallussaan bilekalenterin luurankoa, tilanteen mukaan my6s modifioi
sitd

- Toimii yhteisty0ssi ohjelmoijan kanssa
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Toimihenkiloiden toimenkuvat 2002

TIEDOTTAJA

- Tiedottaa tapahtumista, avoimista tyOpaikoista ym. Blanko ry:n jdsenid mah-
dollisesti kiinnostavista asioista killan jasenille; killan asioista ulkoisille sidos-
ryhmille tarvittaessa

- Hakee postin vihintiin kerran viikossa

- Jarjestdd mahdolliset tiedotustilaisuudet

- Pitdd Blanko ry:n ilmoitustaulun jirjestyksessd ja asiattomista ilmoituksista
puhtaana

- Tiedotuskanavat: sihkoposti, uutisryhmit seki ilmoitustaulu

- Toimittaa infoa www-tiimille www-sivuille laitettavaksi

JASENVASTAAVA

- Pitdd kirjaa Blankon jisenluettelosta

- Toimii yhdyssiteend Tietotekniikan liiton jdsensihteeriin ja tilaa tarvittaessa
Blankon tiysjdsenlistan ainakin kerran vuodessa

- Pitdd ylld erikseen listaa Blankon paikallis- ja tiysjdsenistd. Paikallisjisenlista
tiytyy uudistaa jisenvastaavan toimesta joka vuosi, silld paikallisjisenyys on
voimassa vain vuoden. Suositeltavaa olisi, jos jisenlista olisi helposti saatavilla
Blankon www-sivuilla

- Kerii syksyisin uusilta opiskelijoilta Blankon liittymislomakkeet ja lihettid ne
eteenpiin Tietotekniikan liittoon

- Vastaa jisenten jidsenasioita koskeviin kysymyksiin

- Informoi jasenid mahdollisista jisenasioihin liittyvisti muutoksista ja uutisista

FUKSIVASTAAVA

- Toimii fuksien ja pienryhmiohjaajien yhdyshenkiloni

- Kehittaa fukseille yhteistd toimintaa

- Auttaa fukseja heidin ongelmissaan ja vastaa heidin kysymyksiinsi
- Toimii 4iti- tai isithahmona pienryhmiohjaajien kanssa

- Huolehtii fuksipassitoiminnasta

- Péivittdd ja ylldpitdd Fuksisivustoa Blankon www-sivuilla

- Pienryhmiohjaajien yhteistyohenkil6

- Osallistuu pienryhmiohjaajien valintatilaisuuteen.
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OHJELMOIJA

- Suunnittelijan apulainen bileiden yms. tapahtumien kidytinnOn jirjestelyissid
- BileBaarimikko/tarjoilija (Riippuen tilanteesta/bileisti)

- Yhteisten kyytien jirjestdji (Iihinni bussit excuille)

- Toisinaan musiikin hommaaminen

- Tapahtumien organisointiin osallistuminen

OLUT-VASTAAVA

- Toimii yhdyssiteeni Luonnontieteellisen tiedekunnan kattojirjestodn Oulun
Luonnontieteilijoihin

- On yleensi jisenend OLuT:n hallituksessa tai ainakin osallistuu hallituksen
kokouksiin

- Informoi hallitukselle OLuT:n uutisista ja kehittda OLuT:n toimintaa

- Informoi vilillisesti blankolaisille OLuT:n tapahtumista

- Tekee yhteistyotd muiden LuTK:n ainejirjestojen kanssa

OPKE-INTERFACE

- Suunnittelee ja valmistelee ehdotuksia opetuksen kehittimiseen opiskelijan
nikokulmasta

- Seuraa laitosneuvoston tekemid pditoksid ja antaa palautetta niisti

- Informoi hallitukselle kehittimistyoryhmin toiminnasta

- Tekee raportit OpKe:n kokouksista Blankon www-sivuille ja informoi jisenii
tarvittaessa

- Opetuksen kehittimistydryhmin ja laitosneuvoston jisenyys on toivottavaa

- www-sivujen tenttiarkiston yllipito

- Ylioppilaskunnan KOPO-jaostotoiminnassa mukana oleminen.

VIINIMESTARI

- Huolehtii juomatarjoilun kiytinnon jirjestelyisti Blankon tapahtumiin ja
toimii mahdollisesti vastuuhenkiloni tiskin takana

- Valmistaa Blankon reseptilld laadukasta kotiviinid ja huolehtii siihen liittyvisti
kiytinnon jirjestelyisti

- Kehittid omaa ammattitaitoaan.
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WEBMASTER

- Kehittii Blankon www-sivuja ja pitid ne ajan tasalla apunaan graafinen suun-
nittelija

- Kokonaiskisitys sivujen sisillostd, rakenteesta seki kiytetyistd tekniikoista

- Jakaa vastuualueet sivuhierarkiasta niille kuuluville tahoille ja huolehtii, ettd
sivuja yllipidetiin

- Huolehtii tiedottajan kanssa, etti uutiset menevit oikeita kanavia pitkin ja
asiaan kuuluvalla tavalla eteenpiin

- Lihtokohtana on, etti www-sivut palvelevat Blankon jidsenid

GRAAFINEN SUUNNITTELIJA

- Toimii yhteistyOssd Webmasterin kanssa seki itseniisesti hinen omissa pro-
jekteissaan

- Suunnittelee ja kehittid www-sivujen graafista ulkoasua

- Suunnittelee tulevien tapahtumien mainosilmoituksia Blankon tapahtumista
(ilmoitustaulua unohtamatta)

- Tuottaa kuvamateriaalia Blankkiin

URHEILUVASTAAVA

- Hoitaa Blankon salivuorot ym. urheiluun liittyvit kiytinnon jirjestelyt, my0Os
mahdolliset varauslistat ilmoitustaululle

- Informoi jisenii yliopiston urheiluvuoroista ja -uutisista

- Ideoi ja kehittdd urheilutoimintaa

HANSLANKARI

- Killan ”yleismies jantunen”

- Hoitaa juoksevat asiat

- Ideoi kiltahuoneelle uusia juttuja

- Huolehtii koneista, pditteistd ja ohjelmien asennuksesta yms teknisestid puo-
lesta.
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KILTAHUONEVASTAAVA

- Huolehtii kiltahuoneen yleiskunnosta ja kehittimisesta

- Siivoaa paikkoja ja kehittdi kiltahuoneen viihtyisyyttd myos pitkin ajan tihtii-
melld

- Huolehtii pienistd kidytinnon asioista kiltahuoneella, esim kahvin, teen ja soke-
rin riittivyydesti, lampuista, seinikellon pattereista yms.

- Vastaa kiltahuoneen avaimista; pitdd hallussaan listaa niiisti blankolaisista,
joilla on hallussaan kiltahuoneen avain

- Jakaa blankolaisille kiltahuoneen avaimia pientd panttikorvausta vastaan.

VALOKUVAAJA

- Tuottaa kuvamateriaalia www-sivuille ja Blankkiin
- Pdivittad www-sivujen kuvaosastoa

BLANKKI-TTIMI

- Kasaa julkaistavaksi nelji tavallista Blankkia lukuvuoden aikana (kaksi luku-
kaudessa)

- Kasaa kaksi Blankin kooste-erikoisnumeroa vuodessa; ABI-Blankki ja Fuk-
siBlankki

- Kerjdi juttuja/kuvia/materiaalia taukoamatta riviopiskelijoilta/bileaktiiveilta/
hallitukselta

- Tuottaa aina lopun Blankkiin tarvittavan tiytemateriaalin

- Lihettia www-Blankin www-tiimille

- Yhteisty0ssd koko hallituksen kanssa, tiedottaa ajankohtaisista tapahtumista

- Ei ole vastuussa Blankin julkaisussa ilmenevisti materiaalipulasta johtuvista
tauoista.

Hallitus valitsee toimihenkiloluettelosta joka vuosi kaksi toimihenkilod, joiden
tehtivinid on toimia kokouksessa hallituksen varajisenini, jos kokouksesta ei
muuten saada paitosvaltaista.
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Tiesitko taman spordesta?

Spordeni tunnettu viinilajike on 80-luvun alkupuolelta lihtien nostanut
tasaisesti suosiotaan alan harrastajien ja etenkin nuorison keskuudessa. Tuon
samettisen, jumalten nektariksikin nimitetyn juoman tausta on kuitenkin suu-
relle yleisolle vield suhteellisen episelvi. Lienee siis paikallaan etti valaisen
lukijoitamme hieman.

Alkuperi

Sporden juuret johtavat tiettivisti 1700-luvun alkuun, Apenniinien niemimaalle,
jossa paikallisilla aatelisilla oli tapana nauttia sadonkorjuujuhlien yhteydessi
parhaista rypileisti tarkoin menetelmin valmistettua viinid. Kyseinen viini tuli
tunnetuksi ennen kaikkea yllittivin humalluttavasta vaikutuksestaan, seki peh-
meistd maustaan, ja se kuului hyvin pitkdin ainoastaan harvojen ja valittujen
viinivalikoimiin. Hyvien satovuosien jilkeen viinin tuotanto kuitenkin kasvoi
siind miirin, ettd myOs tavallinen rahvas piisi nauttimaan siité silloin tilloin.

Nimensi juomalle antoi perimitiedon mukaan seudun varakkaimpiin kauppi-
aisiin lukeutuva Spoerdicus, jonka kellareissa timin tyyppistd viinid ensimmi-
seksi valmistettiin. MyOhemmin juoman ja sen valmistustaidon kulkeutuessa
vihitellen vierailevien kuninkaallisten ja kauppamiesten mukana Pohjois-
Eurooppaan ja edelleen Skandinaviaan, muotoutui sen nimi pohjolan asukkien
suussa tutumpaan muotoon "Sp@rde”.

Sporden valmistuksen yleistyessid jokaisessa yhteiskuntaluokassa Euroopassa,
opittiin valmistusaineistakin tinkimidin - parhaiden rypileiden sijasta raaka-
aineiksi kelpuutettiin melkein miti vain tarjolla sattui kulloinkin olemaan. Niin
sporden ylevi leima vain harvojen ja valittujen juomana hiipui, mutta silti vield
tinikin pdivind spordelasin huulilleen nostava viinintuntija voi kaikin aistein
tuntea juoman ainutlaatuisen mieltd, vatsaa ja maksaa hivelevin vaikutuksen.

Lajikkeet ja tuotanto

Sporden yleisemmin tunnettu lajike on viriltiin vaalea ja maultaan hedel-
miisen mieto. Hienostunut viiniammattilainen voi aistia vaalean sporden
jalkimaussa hivenen banaania ja hiivaa. Vihemmalle suosiolle on sen sijaan
jadnyt sporden punainen muunnos, jota tiedetiin nautittavan lihinni juoman
synnyinseuduilla. Punainen spérde on maultaan vaaleaa voimakkaampi ja lim-
pimidmpi, ja sen aromeista voi erottaa hiivihdyksen muskottia.
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Tuotantoon tarvittavat raaka-aineet ja vilineet ovat varsin edulliset, eikd juoma-
kelpoisen sporden kiymisaikakaan juuri pditi huimaa. Yleensi tynnyrillinen
spordeid valmistuu kotioloissa nippiristi viikossa, vaikka alan puristit vaativat-
kin noin 2-3 viikon kdymisaikoja.

Etiketti

Oikeaoppisesti sporde tarjoillaan 0,41 muovituoppeihin tarjoilulimpoétilan
ollessa sama kuin siilytyslimpotilan, ts. vihintdin huoneenlimp6. Kun sporde
on kaadettu hitaasti kidessi limmitettyyn tuoppiin, on sen laatua tapana arvi-
oida tarkastelemalla ensin juoman virid ja kirkkautta, ja sitten vasta tuoksua
sekd makuvivahteita tunnustelemalla. Parhaimmillaan sporde on seurustelu-
juomana isoissa tilaisuuksissa, tai ruokajuomana liha-aterioiden kanssa.

Juomavinkkeja

Luonnollisesti sporde (muiden viinien tapaan) nautitaan sellaisenaan, sille omi-
naisen maun ja vaikutuksen siilyttimiseksi. Tdssd kuitenkin muutama tunnettu
sporde-cocktail kokeilunhaluisille.

Blanko Libre:

-4cl vaaleaa rommia  Kaadetaan rommi ja sitruunamebu jéilld tiytettyyn
-2cl sitruunamehua muovituoppiin. Pidenneldicin spordelld ja koristel-
-vaaleaa spordei laan sitruunaviipaleella. Jos tdmd ei tuo kesdd ja
-jadpaloja auringonpaistetta mieleen niin ei sitten mikddn.

Spordetoti:

-4cl tummaa rommia Laitetaan fariinisokeri muovituopin pohjalle,
-kiehuvaa spordei (punaista) kaadetaan pdicille tumma rommi ja kattilassa
-1 rkl fariinisokeria kiehautettu sporde. Takuulddike flunssaan.

Sporde-patteri:

-12cl battery-energiajuomaa  Kaadetaan energiajuoma jdilld tdytettyyn

-vaaleaa spordei muovituoppiin. Pidenneldcdn spordelld ja

-jadapaloja koristellaan kirsikalla. Vie taatusti viimeiset-
kin unihiekat silmistd.

Vili & Nukkumatti
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Huomautus:

Seuraava teksti saattaa joistain ihmisistd tuntua darimmaisen sovinistiselta, naisia
halventavalta ja muutenkin ikdviltid. Etenkin kauniimman sukupuolen edustajat
saattavat olla titd mieltd. Allekirjoittanut haluaa kuitenkin tehdid ehdottoman
selviksi ettd arvostaa, kunnioittaa ja ihailee kyseisen sukupuolen omaavia hen-
kiloitd suunnattomasti, eikid ko. tekstin tarkoitus ole missiin nimessi loukata
tai suututtaa ketdin. Jos kuitenkin olet diriradikaalivaihtoehtobodarimiesvihaa-
jalesbo, kannattaa lukeminen ehki lopettaa tihin.

Jaahyvaiset Kotitoille

Kotityot, nuo sivistyneen yhteiskunnan ehdottomat tukipilarit, ovat piinanneet
ihmisti jo satojen vuosien ajan. Kun esi-isimme vield asuivat luolissa, metsisti-
vit onnellisina mammutteja ja kiyttaytyivit muutenkin luonnollisen jirjestyksen
mukaisesti, ei heidian tarvinnut huolehtia kotiluolan siivouksesta, tiskauksesta,
polyjen pyyhkimisestd, likaisten vaatteiden lattialta kerdyksestd, pyykkiyksesti
tai muista nykypdivin —ah niin ikivistid — askareista. Tosin en voi viittid perus-
tavani titid olettamusta minkdin tunnetun historiallisen tosiseikan piille, silld
historiantuntemus ei ole koskaan ollut vahvimpia puoliani. Aika kului, niin kuin
ajalla nyt on tapana tehdi, ja ihminen paitti keksid
sivistyksen. Omasta (ja monen muun) mielestd
timi oli ihmiskunnan ehdottomasti huonoin

veto sitten puista laskeutumisen, mutta se

on nyt sivuseikka. Mutta kuten olin sano-

massa, aikaa kului ja sivistys vakiinnutti

paikkansa normina, jonka mukaan

eldd. Sivistys toi mukanaan outoja

ajatuksia siitd, millainen asuinpaikka

on ihmiselle sovelias ja miten tillai-

sessa paikassa tulisi eldd. Epiilen

vahvasti, ettd pddsyy tillaisten

normien syntymiseen oli usean ’
naissukupolven yhdistetty painos-

tus, joka lopulta ajoi luolamiehet

ulos kotoisista luolistaan ja pakotti

heidit keksimiddn uusia tapoja asut-

taa maailmaa: he eivit enii jaksaneet

kuunnella vaimovien jatkuvaa nalku-

tusta siitd, miten timin luolan seinimaala-

20

Blankki 3/02 ——

ukset eivit soinnu lainkaan yhteen verhojen virin kanssa, ja miten mahdotonta
oli 16ytdd sopivia mattoja epitasaiselle lattialle. Niinp4 ihminen sivistyi sivistymi-
sestd pdistydin, keksi monia ihmeellisid laitteita jotka helpottivat jokapiivaistd
elimii huomattavasti, mutta teki matkalla my6s useita kamalia virheita.

Yhteni niistd virheistd voisin mainita tiskiharjan keksimisen. Titd keksintod
edelsi tietysti astioiden keksiminen, joka on mielestini hieman kaksipiippui-
nen juttu itsessiin. Tokihan on kitevii ja kidytinnollistd keksid astioita joissa
esimerkiksi vetti voidaan kuljettaa suuria miirid purolta kotiin niin, ettd
joka kerta kun alkaa janottaa, ei tarvitse lihted kivelemiin purolle
asti. Kunpa timaikin kek- | sinto olisi vain pysynyt kohtuuden
rajoissa. Jos astiasto ei ole tiydellinen ennen kuin
siihen  kuuluu vihintddn kuusi erilaista lusik-
katyyppid, useita erikokoisia —ja
nikdisid veitsid ja haarukoita, eri lasit
jokaiselle ajateltavissa olevalle juomalle,
lautasia alkupaloista jilkiruokiin sekid eri-
ndinen mddrd kihveleitd, kahveleita, salaat-
tiottimia, voikulhoja, juustokupuja et cetera, on
jossain mielestini menty pahasti vikaan.

Palatakseni arkkiviholliseeni tiskiharjaan. Aina timin har-
millisen keksinnoén syntymisestd lihtien on ihminen yrittinyt
paikata tekemiinsi virhettd keksimilld tapoja helpottaa tiskausta
mitd erilaisimmilla kemikaalisilla yhdisteilld jotka liuottavat rasvaa
astioiden pinnalta. Suuri lipimurto alalla vaati kuitenkin jilleen yhtd
edeltivii keksintdd: tasa-arvoa. Aina siitd lihtien, kun naiset keksivit ettd
miestenkin tulee hoitaa osansa kodista sen sijaan etti keskittyisivit todella
tarkeisiin asioihin kuten metsistykseen, golfiin, oluen juomiseen sohvalla
seki lasten siittimiseen, on astianpesurintamalla tapahtunut. Puhun tietysti
astianpesukoneen keksimisestid. En viitd tuntevani kyseisen koneen historiaa
patkdikidin, mutta epiilen vahvasti, ettd sen keksiji oli joku nerokas mies joka
oli kuullut sanat "tinddn on sinun vuorosi tiskata” lilan monta kertaa. Keksinto
itsessddn on nerokas: likaiset astiat laitetaan koneeseen, kone hoitaa kaikki likai-
set hommat ja puhtaat astiat voikin hetken piisti laittaa takaisin kaappiin (tai
jattdd koneeseen ja kiyttdi sieltd kunnes kone on tyhji, jolloin se tiytetdin taas
uudestaan). Astianpesukone alkaa olla jo hyvin yleinen laite ja sellainen 16ytyy
jo lihes kaikista talouksista, joissa asuu joku miespuolinen henkil6. Valitetta-
vasti niin ei aina kuitenkaan ole. Esimerkiksi minun ja tyttoystivini yhteisestd
asunnosta titd laitetta ei 10ydy yksinkertaisesti siitd syystd, etti joku nerokas
arkkitehti joskus 70-luvun alussa ei dlynnyt piirtdd sille paikkaa keittibssimme.
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Mutta tdssd vaiheessa heridi lukijalla varmasti jo kysymys “miksi timi kaveri
jauhaa koko ajan jostain himputin astioista?” Vastaus on yksinkertainen. Mini
en pidi tiskaamisesta. Tai jos sallitte minun hieman tarkentaa: mini EN PIDA
tiskaamisesta. Mind en pidd tiskaamisesta aamulla. Mind en pidd tiskaamisesta
illalla. Mini en pidi tiskaamisesta edes vahvassa humalatilassa, jolloin yleisesti
ottaen kaikki tuntuu hauskalta ja jinnittiviltd. Niin vahvoilla perusteluilla luu-
lisi jo, ettd tyttdystivini nikisi pointtini ja jittdisi minut rauhaan mutta kun ei.
Sdadnnollisin viliajoin kidsky kiy ja ennen kuin sitd edes kunnolla tajuaa, seisoo
tiskipOydin didressd kukallinen essu vaatteiden suojana, allas tiynnd vaahtoavaa
vettd, tiskiharja kiddessi ja uskomaton vuori likaisia astioita edessi. Masentava
niky, uskokaa pois.

Ihmisen mielikuvitus on kuitenkin rajaton, ja varmasti jokaisella samassa tilan-
teessa olevalla on omat selviytymis-strategiansa joilla luistaa tilanteesta, ainakin
silloin tdll6in. Haluaisin kuitenkin jakaa muutamia mielestini toimivimpia
tapoja vilttyd tiskaukselta kaikkien kesken, sillikin uhalla ettd tyttOystivini
joskus lukee timin artikkelin ja tajuaa ettd olen huijannut hintid armottomasti
monia monia kertoja.

Ensimmiinen, kenties helpoin tapa on olla kiinnittimittd pyyntoon/kiskyyn
(/uhkailuun, joka viistimittd seuraa edellistdi kahta) mitiin huomiota. Kun
jaksaa olla kiinnittimittd huomiota tarpeeksi kauan, on mahdollista, ettd
kumppanisi kylldstyy yrittimain ja alkaa itse tiskaamaan. Kyseinen menetelmi
on kuitenkin varsin vaarallinen ja siti ei kannata soveltaa liian usein, silld
pidemmin pdille silld saattaa olla ikdvid seuraamuksia kuten jirjettdmin pitkid
selibaattijaksoja, perheriitoja, mykkikoulua tai jopa, pahimmassa mahdollisessa
tapauksessa, ero.

Tietotekniikka-ala on siitd ihmeellinen ala, ettd sitd kunnolla ymmirtivid ihmi-
sid on vielikin kohtuullisen vihidn. Koko "koodaamisen” kisite saattaa ulko-
puolisesta tuntua ihmeelliselti, maagiselta asialta jonka taitajia tulee kohdella
vihintdinkin samalla kunnioituksella kuin taikureita, maagikkoja tai muita yli-
luonnollisen kanssa tekemisissi olevia. Jos vaimokkeesi (sopivan neutraali termi
kattamaan kaikki seurustelun vaiheet tyttoystivisti avo —sekid aviopuolisoon)
sattuu kuulumaan niihin ihmisiin, joille tietokone on jotain jonka edessd sinid
vain vietdt liian paljon aikaasi, kannattaa kokeilla jotain seuraavista hyviksi ja toi-
mivaksi havaituista keinoista kun seuraava tiskivuoro alkaa painamaan niskaan.

Kuvittele, ettd istut tietokoneesi ddressd jonain iltana. Surffailet tyytyviiseni
netin pornosivuilla, kuuntelet musiikkia, pelailet tai teet jotain muuta hyodyl-
listd ja mukavaa. Akkid vieno dini keittion suunnalta ilmoittaa, ettd talossa ei ole
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ainuttakaan puhdasta astiaa ja ettd hian on tiskannut jo viikon putkeen ja ettd
nyt on kylld sinun vuorosi hoitaa tiskit. Normaali reaktiohan olisi joutua tiydel-
liseen hetkelliseen paniikkiin, miettid ehtisikohin juosta ovesta ulos ennen kuin
vaimoke huomaa, vai olisikohan parempi ratkaisu sittenkin piiloutua sohvan
alle tai vaatekaappiin. Tidmin sijaan voit koittaa seuraavaa: ensimmaiseksi, sulje
se pornosivu jolla juuri olit. Jos se oli hyvi sivu, kannattaa aivan ensimmaiseksi
bookmarkata ko. sivu, ettd sinne osaa takaisin. Seuraavaksi, avaa joku tiedosto
(aivan sama mikd) jollain hexaeditorilla ja tutki avautuvia merkkeji totisen nikoi-
send. Kun vaimokkeesi tulee viereesi toistamaan kiskynsd, selitd kuinka sinun
tdytyy “saada debugattua timi softa huomiseksi kun tuo pirun algoritmi ei ota
toimiakseen” tai jotain muuta vastaavaa holynpolyid. Kun kumppanisi nikee ettd
sinulla on muuta, hyvin tirkeia ja syvallistd tekemisti joka liittyy asioihin joista
hin ei ymmirrd mitidin, on hyvin todennikoéistd ettd hin jittdd sinut rauhaan
ja alkaa itse tiskaamaan. Rauha on jilleen maassa, mutta kannattaa pitia editori
taustalla auki sen varalta ettd joudut toistamaan edelld mainitut vaiheet.

Jos olet niin onnekas ettd satut tyoskentelemiin jossain tietotekniikkafirmassa,
kannattaa kokeilla seuraavaa: kun vaimokkeesi seuraavan kerran kiskee sinua
tiskaamaan, tee juuri niin kuin kisketdin. Pue se hemmetin essu piillesi, laske
vesi altaaseen, laita astianpesuainetta, kokoa tiskit poydiltd, lattialta, kaapeista
ja kaikkialta mihin olet niitd keksinyt piilottaa, vie ne kaikki valmiiksi keittioon
ja ota tiskiharja kiteesi. Jos haluat menni ddrimmaiisyyksiin, tiskaa vaikka yksi
lasi tai haarukka niytteeksi. Kun olet saanut kaikki edelld mainitut toimenpiteet
suoritettua, niyttele vastaavasi puhelimeen niin kuin sielld olisi pomosi tai tyo-
kaverisi ja ala puhua holynpolya. ”Miten niin ette saa sitd funktiota toimimaan?
No lukekaa dokumentaatiota! Sille pitdd antaa parametrina sen
taulukon osoite” ja niin edelleen, mitd nyt vain keksit-
kdin. Luettele vaikka numerosarjoja: ”Oletteko kokeil-
lut kakskolmeykkosti kuusvitoseen?” Varmista, etti
vaimokkeesi kuulee timin "keskustelun”, jatka
sitd hetken aikaa ja totea sitten turhautunee-
seen siavyyn tulevasi heti paikalle. Mutise
vaimokkeelle jotain ongelmista tyo-
paikalla, nappaa takkisi naulasta ja
ota vaikka lippiari mukaan rekvi-
siitaksi. Sitten vain nopeasti ovesta

ulos, ja vaikka lihipubiin muuta-
maksi tunniksi istumaan. Kun tulet
takaisin kotiin, on hyvin luultavaa ettd
tiskit on tiskattu eikd asiasta pitdisi olla
mitiin huomauttamista.
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Mato-minihistoriikki & arvostelu

(Lukijalle tiedoksi: teksti on hirskisti kierritettyd uusiomateriaalia, mika kiy ilmi
esimerkiksi pienenpienisti yksityiskohdista joita ei tissi erikseen mainita.)

Miki on matopeli?

Matopelissd pelaaja ottaa itselleen madon (itseasiassa kddrme, snake) roolin ja
yrittdd pitdd itsensi hengissi mahdollisimman kauan. Pelimoodeja ja siinto-
muunnoksia on yhtd monta kuin pelejikin. Perusidea on kuitenkin matopeleissi
yleensi sama. Pelaaja tiirailee pelialuetta ja matoaan lintuperspektiivisti. Pelin
alkaessa mato alkaa liikkua oikealle, joskus myo®s muihin suuntiin. Kun mato
on taipaleensa aloittanut, matoa ei voi pysdyttdd. Siini mielessi madot muis-
tuttavatkin myyttisti jalatonta paratiisilintua (pahaisten merimiesten hulppea
huijaus), joiden kerrottiin viettivin koko eliminsa siivilliin. Konservatiivisessa
matopelissd matoa kiddnnetidin aina 90 asteen kulmissa nuolindppdimilli, joskin
joustavat matopelit sallivat nippiinten uudelleenkongifuroinnin aina A:ti ja O:
td myoten. Yleensd pddmiirind on tuhota madon ruuansulatuksen avulla ruu-
dulla jokottivid omenoita, pisteitd, pisteiden kuvia, pikseleiti tai jopa glykooli-
pulloja. Madolla on taipumus kasvaa jokaisen ahmitun herkkupalan myoti. Kun
timi ominaisuus yhdistetdin rajattuun pelialueeseen, alkavat klaustrofoobikko-
jen hihat osoittaa merkkeja voimakkaasta kulumisesta. Tormiys kiinteddn estee-
seen (vaihtelee pelin mukaan) tai madon itsensi kehoon(!) aiheuttaa kuoleman
eli elimin menetyksen. Jotkut matopelit taas tukevat ajatusta, ettd kuolemaa voi
piistid pakoon; pelaaja toisinaan pidisee matkustamaan eri pelikenttien vililld
tietyn verran madonruokaa nautittuaan. Kentit muuntuvat sokkeloisemmiksi ja
vaikeimmiksi. Usein my6s madon kulkunopeus kasvaa pelin edetessi.

Matopelit historiassa Matopeleji on ollut yhtd kauan kuin ihmisidkin. Vuonna
10000 ekr. matopelin suosittuja variaatioita oli matojen tappaminen, sydminen
sekd madon kaivaminen ihon alta. TAma ajanviete on tiettiavasti vielikin suo-
sittu erdissd Afrikan maissa. Kun madon piisti saa otteen, alkaa madon py0ritys
ilotikun ympirille. Pelin ongelmana on tosin saatavuus, silli peli on kaikeksi
onneksi lokalisoitu tehokkaasti, eikid kukaan tiysjirkinen (sivistynyt linsimai-
nen) maahantuoja viitsi ruveta levittimiin niitd pikku veitikoita. Kynnys pelin
asentamiseen on useimmille linsimaisille kiyttijille korkeahko, ja laitevaati-
muksiin sisdltyy mm. kova fyysinen kunto, madot kun ovat kiyttijin painonpu-
dotuksessa tehokkaampia kuin kuorma-autonlavallinen Ostos-TV:n Orbi-Trek-
kieitd. Matopeleji voidaan my0s pelata kiirmeiden (snake) avulla, esimerkkini
mainittakoon kuristajakidirmeen pyydystys soihdulla ja nahanpalalla. Niihin
snake-peleihin emme kuitenkaan keskity tdssi artikkelissa.
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Rokotteiden kehittyessd ja yleistyessi joskus tosi pimein keksiajan jilkeen
matopelit alkoivat olla katoavaa kansanperinnettid, kunnes ensimmaiiset kolik-
kopelit ja tietokoneet alkoivat vallata alaa. Matopeleji 10ytyy lihes jokaiselle
lelu-, tasku-, ja pelikonsolille, tietokoneelle seki kinnykille samaan tapaan kuin
muita pelimaailman klassikoita. Onpa joissain hyotyohjelmissakin matopelilaa-
jennuksia pelastamaan kiyttija tylsistymiskuolemalta.

Matopelien perimmiistd jujua on syyti kaivaa esille muualtakin kuin levin-
neisyydesti, yksinkertaisuudesta tai lantakasasta. Erds Wintoosalle ohjelmoitu
"matopeli” on nimittiin rdjiyttinyt keskustelun kiyntiin monien arvostettujen
nuorten teologien, asiantuntijoiden ja gurujen keskuudessa: timi nimeimiton
peli asettaa pelaajan ilmielidvin kddrmeen rooliin joka hotkii omenoita! Kyseessi
saattaa olla symbolinen ele, jolla Lucifer jota myds Aamunkoiksi kutsutaan, yrit-
tdd saada aikaan sovintoa loukkaamiensa tahojen kanssa (tai sitten ei).

Esimerkkeji matopeleista:
Nibbles:

Nibbles, Nibu, Nippels, Nipa... rakkaalla pullalla on monta nimei. Tadmi suositu
QBasick - matopeli esiintyi mm. Dossin Qbasick - tulkin mukana. Titen pelin
ohjelmakoodi oli heti innokkaiden koodarien ja lisiosien tekijoiden nahtavissa
ja muokattavissa. Kuka tahansa saattoi vaihtaa matojen nimet vaikka Kakeksi
ja Turoksi. Mittavampiakin modiprojekteja pelille esiintyi; 44nid vaihdettiin ja
matojen viri vaihdettiin keltaisesta punaiseksi! Itse peli ei ollut kovin kummoi-
nen, vaikka olikin perusnautittava matopeli. Pelaajan tehtivini oli syddi nume-
roita 1:std 9:44n. Elamid oli kolme. Mato kasvoi siti enemmin, mitd isomman
numeron sOi. Napattuaan viimeisen numeron, 9:n, pelaaja piisi seuraavaan
kenttiin. Alun helpohkot areenat muuttuivat pirullisiksi sokkeloiksi, jotka
vaativat asciimerkin viilausta. Vaikeustasoissakin 10ytyi: madon saattoi laittaa
kulkemaan lihes nopeammin kuin ihmisen hermoimpulssi. Kaksinpeli onnistui
vuorotellen eli ei samaan aikaan, miki oli kenties pelin pahin puute.

Serpentine:
Timi kolikkopeli / C64 -kdinnosklooni ei varsinaisesti ollut matopeli sanan
varsinaisessa merkityksessi, silld esikuva oli otettu Pac-Manista. Pelissd pelaaja

ohjasi kdirmettd sokkelossa. eikd seiniin ei voinut tormitd. Pelin tekikin ainut-
laatuiseksi sen tavoite: pelaajan oli ovelasti syOtivi vastustajan kidirmeet. Pienen
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nyrkillitapettavan viholliskdirmeen saattoi syodd misti suunnasta tahansa,
mutta isojen kirmesten kimppuun kiyminen vaatikin jo taktikointia; niitd oli
nidet mutusteltava peripdisti lihtien. Vinkeidni yksityiskohtana kiirmeiden
hintisegmentit tippuivat muniksi pelialueelle, ja niistd kuoriutui ajan mittaan
vauvakidirmeiti. Koska munat olivat puolustuskyvyttomid, perheenlisiyksen
seurauksena kiytiinkin ankaria hyokkiys- ja puolustustaisteluja, tai ainakin olisi
kiyty, jos pelin tekodlysti tai ihmisvastustajasta olisi silloin siihen ollut.

Tracers:

Timd Amiga-huippu on yksi monista monen pelaajan variaatoista, jotka arvos-
telijaparka on ndhnyt. Tracersin norttimdinen ulkomuoto ja upea tietokoneen
tekemiltd kuulostava musiikki levitti pelid laillisesti ja laittomasti nopeammin
kuin rotat ruttoa. Pelin tarkoitus ei ollut syddia omenoita tai miti lie kokkileiti,
vaan pussittaa vastustajat kylmaverisesti kuoliaiksi. Mato, tai pikemminkin

silmiton ja aukoton mekaaninen digitaalinen hirvitys nimittiin kasvoi
alkuhetkestd lihtien aina kuolemaansa saakka. Pelissi oli laaja
valikoima kenttid, ja tietokonepelaajien sekaan mahtui kaksi-
kin ihmistd. Kisittimiton “musiikki”valikoima oli laaja
ja ’monipuolinen”.

Snake, Rattle’N’Roll

Isometrisesti nikokulmasta toteutettu nin-
tendon 2.5 -ulotteinen tasopompputyylinen
iloittelu. Pelin paras ominaisuus lienee loistava
nimi, joka on samalla vinked sanaleikki. Snake,
Rattle’N’Roll ei sovellu vakavamielisille PC-pelaajille,
eikd matofriikeillekdin, mutta se sopii kuin nakutettu
nintendokansalle. (Sitipaitsi nikokulman laajuutta on
yritettavda hakea epitoivoisesti mistd tahansa.)

Beerworm:

Beerworm oli PC-sukupolven ylvis matopeli. Pelissi
madon paksuus oli pikselin luokkaa, mille oli hyva syy.
Madon tehtivinid oli syodi tylsien omppujen sijaan mm.
salaminpitkiid ja kaljatolkkejid. Beerwormissa oli digitoituja
aaniefekteji kuten royhtiisyji, kiekaisuja ja olipa mukana
pari pieruakin (tai sitten ne olivat omiani). Pelin kulku muuttui
tdysin, kun kivi selviksi, ettd kalja saa matoa ¢i pelkistiin kasva-
maan, vaan myoOs tekemiin siksak - etenemisliiketti.
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Drugworm 1 & 2:

Drugworm on kotimaista nyrkkipajatuotantoa. Pelin opettavaisessa ykkososassa

nappailtiin tabuja, kakkososassa erilaisia nestemdisid aineita. Uudistuksellista

oli kuitenkin se, etti matoa saattoi nuolindppidimilld kieputtaa vapaasti halua-

maansa suuntaan. Tédydelliset ympyrit, joista sindkin aina haaveilit, onnistuivat

kuin leikiten Drugwormeissa. Valitettavasti pelikenttd oli edelleen muiden mato-

pelien tapaan harvinaisen suorakulmainen. Elliptinen kenttd

olisi ollut kiva lisi. Beerwormin tyyliin oluen tai pahemman

\ ' , naukkailu sai aikaan huomattavia ohjaamisvaikeuksia. Drug

e 2:n suosittu taktiikka olikin juoda tulilientd kunnes mato oli

. @ (iysin umpikinnissi, ja sitten napata punaviinipullo, jolloin

, \ mato kulki taas suoraan kuin Saab J35F Draken. Drugworm

' 2:ssa ruudulle saattoi nimittdin ilmestyd yhden sijasta KAKSI
piste-itemid.

Ti85:n ja Ti86:n Nibblesit:

Nimid ohjelmoitaviin laskimiin netistd imutettavat matohirvitykset toimivat
tdysin moitteetta Zshellin tai vastaavan systeemin alaisuudessa. Matopeleini
niami pelit olivat aika koykdisid, mutta niiden erikoisuus olikin laitteistossa.
Ainakin allekirjoittanut myontdd tappaneensa aikaa tylsilli matematiikan tun-
neilla myo6s matopelid pelaillessa. Tosin yleensid pelailin Super Mario 86:ta.
(Sitten kun alkoi kulua kolmet patterit pdivissi, aloin lopettaa.)

Muita matopeleji 16ytyy netistd ilmaiseksi esim. freeware, java ja -flashpelien
muodossa. Madot ovat muutenkin suosittuja olentoja eri tyylilajin tietokonepe-
leissd. Esimerkiksi Dune - sarjan peleissi madot ovat tirkeidssd osassa, ne niet
kakkaavat tai ainakin nostattavat spiced, jota my6s rohdoksi kutsutaan..

Mato pelihahmona ei ole ollenkaan vieras muidenkaan pelityyppien peleille.
Hyvini esimerkkini tistd ovat mm. Wormsit, Dunet, Nethack jne.

Jidamme mielenkiinnolla odottamaan, milloin joku neropatti dkkiid tehdi tiysin
kolmiulotteisen modernin matopelin. Etenkin Unrealin pilimoottorilla 32:n
pelaajan moninpelilld terdstettynd matokokemus olisi jotain, mitd voisi hyvilld
mielin muistella Koukkuniemen vanhainkodin kiikkustuolissa, kyynel poskella
(Toinen jalka toivottavasti haudassa! -tulk.huom.).
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Ja nyt itse arvosteluun.

SNAKE 2

Laitevaatimukset: Nokea 3310

Suositus: Nokea 3310

Testattu: Nokea 3310

Hinta: peli Omk, laitteisto sitten enemmain
Ikdsuositus: alle 21v

Happy Again

Taytyy sanoa, ettd en juuri odottanut Kiirme Kaggoselta mitidin merkittivid
uudistuksia verrattuna Snakeen. Olin kuitenkin iloisesti yllittynyt, kun sonnus-
tauduin jilleen kerran suomuhaarniskaan ja lihdin ohjastamaan tuttua pelihah-
moa. Genren uudistajaksi Snake kakkosesta ei sen sujuvuudesta huolimatta silti
ole.

Peli alkaa, kun klikkaa kinnykin keskimmiisti nappia SNAKE 2:n kohdalla.
Alkudemossa pelin nimen alla komeilee kaksi eriviristi kdirmettd. Yllityin,
kun kidirmeet aukaisivat ja sulkivat kitansa. Illuusio eldvistd olennoista laitteen

den antaminen pelihahmoille heti kittelyssa.

Pelin aikana kdidrmeestd erottuvat upean grafiikan ansioista silmit, hienosti
animoitu suu ja segmentit. Kiirmeen lihestyessi herkkupalaa se aukaisee
suunsa. Tdssd vaiheessa on jo sidili vaihtaa suuntaa, vaikka se taktisesti olisikin
viisasta. Upeaa. Herkkupalan nautittuaan kdirmen massi pullottaa silld kohtaa,
jossa ape oli. Kdirmeen liikkuessa eteenpdin pullistuma eteenee kidirmeen
peripiaidhin. Tuplaupeaa! Onneksi yksityiskohdissa ei sentdin ole (vield) menty
pidemmiille.

Nivelreuman aiheuttajako?

Perusmiittoni pelissd on "ruoka”. Bonusitemeiksi pelikentille ilmestyy ilmeisen
staattisia ja sangen iljettivid 6tdjd, joita en mene spoilaamaan. Otot ovat isom-
pia kuin tavallinen ruoka-annos, ja timi saattaakin aluksi himmentii kokemat-
tomampaa Nagia. Bonukset haihtuvat tietyn ajan kuluttua. Asian hahmottamista
auttaa nidppiristi huddintapaiseen systeemiin integroitu aikalaskuri.

Vaikeustasoja pelissd on 9 erilaista. Pelaajan kannattaakin ehdottomasti kokeilla,
miki niistd sopii itselle kaikkein parhaiten. Vaikeustason kasvattamisen myoti
lisddntyy myO0s madon nopeus ja sairaalalaskut. Pelaaja voi my0s valita muu-

28
L Blankki 3/02 ——

tamasta vaihtoehdosta mieluisan areenan, joita myo6s sokkeloiksi kutsutaan.
Puristeille 16ytyy my0Os se pakollinen neljin seinin ratkaisu. Hurjimmat voivat
kokeilla laskimella, montako vaikeustasojen ja sokkeloiden kombinaatiota
pelistd saa puserrettua.

Pelissd ei edetd kenttien vililld, vaan syoddin omppuja kunnes tilanpuute tai
nakkisormet karauttavat madon piin areenan seindi tai matoon ihteensi. Pelin
mukana tulee manuaali. Minun versiossani oli nippirasti kaikki teksti alusta
alkaen didinkielelld, vaikka peli yksinkertaisuutensa takia onkin aika helppo-
tajuinen. Kannattaa kaupassa kyselld, miti kielid kinnykissa ja pelissd tuetaan.
Turkin kieli jii testaamatta, arvostelija kun ei ole sen pelialan erikoissanastoon
kummemmin perehtynyt.

Kuten kaikista peleistd, myos
Snake 2:sta l0ytyy jotain,
mistd pdisee nalkuttamaan.
Valitushan se arvostelijan ja

mainosmiehen  hiuk-

, senhieno ero onkin.

\ - Pelin kontrollit
o eivit ole saiddetta-
, ‘\ vissd. Tietokoneen

nuolinippidimiin
tottuneelle Snake 2:n
pelaaminen voi olla
karmaisevan hirvittavaa, silld tui-
kitirkei ETELAAN! - nappi ei ole
vasemman ja oikean napin vilissa,
eiki siten heti Nuole Y1los -napin
alapuolella. Toisaalta Nintendon
tai muun lelukonsolin omistajat
ovat kotonaan pelin soljuessa
vaikkapa vasemman kiden peu-
kalolla, olettaen tietysti ettei
se ole suussa tai sielld toisessa
paikassa. Manuaalistakin pidsen hieman kotkottamaan, se kun ei kerro sel-
laisia asioita kuten ohjelmoijien nimii, sihkopostiosoitteita, tuntomerkkeji
eikd mainitse sanallakaan bonusherkkuja. Manuaali kehottaa my6s viistimain
seinid, mutta ah ja voi! Oletusskenaariossa ei ole seinid. Tillaiset pikkuvirheet
eivit parkkiintunutta Smaugia paljon haittaa, mutta newbiemassoilta voi menni
sormi suuhun. Ketuttaa my06s, kun ei voi kirjoittaa esimerkiksi 999 pistetti saa-
tuaan highscore-listalle omaa nimedin. Naurettavaa.
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Yhteenveto:

Snake 2 on taattua laatua oleva matopeli, josta 10ytyvit originaalit pikku nautit-
tavat yksityiskohdat seki ideat. Puutteineenkin Snake 2 on vihintdidnkin Afrikan
Tihted vastaava hiomaton timantti. Jos olet matoveteraani, harkitse timin pelin
ostamista. Jos et ole, osta timi peli ja hardware.

Hywvdidi:

+ Muutama oma idea soppaan

+ Grafiikka, joka palvelee kokonaisuutta
+ Tasainen

+ Puolikuiva ja makea

Ei niin hyvdd:

- Sitd samaa Wanhaa
- Adnimaailma mitidnsanomaton
- Ei nappien bindausta

Pisteet: Lue arvostelu 4liki tuijota mitddn pisteitd, lukeminen kehittidi aivoja.

Ajankohtaista matorintamalla:

Jack-papukaija on raportoinut, ettd Pienessi-Britanniassa ERVR (Eldinten Ruoan
VapautusRintama) on jirjestinyt perinteisen kunnon vikivaltaisen mellakan
Snake 2:n takia. Haistateltuamme yhtd ERVR:n edustajaa saimme mustan silmin
kaveriksi seuravaanlaisen kommentin: "Snake 2 pakottaa ihmiset eldinraakkii-
jiksi. Emme voi hyviksyd titdi. Minkilainen ihminen oikein laittaa kdirmeen
ahtaaseen terraarioon ilman leikkikaveria ja syottda sitd, kunnes se paukahtaa
seindin tai tukehtuu tormitessiin omaan nahkaansa ? Vaadimme, ettd Snake 2
vedetdin pois markkinoilta ja Eldinten Oikeuksiin aletaan kiinnittia kunnolla
huomiota.”

Jussi Poyhonen

30
L Blankki 3/02 ——

Blankowebin uudet vaatteet

Blankon webbisivu-projekti aloitettiin jo kevittalvella 2002. Suunnittelmia,
uusia ideoita, sivurunkoa ja leiskaa viinnettiin enemmain ja vihemmain aktii-
visesti aina kesddn asti. Kesilld allekirjoittanut alkoi kasata Blankon silloisilta
sivuilta sisidltdod uuteen sivurunkoon, jota kehiteltiin ensiksi omalla palvelimel-
laan. Sivusto toimii PHP-skriptikielen seki MySQL-tietokannan pdilld. Alusta
seki kiytossi olevat tyokalut mahdollistavat sujuvan ja tehokkaan yllipidon.
Jatkokehittiminen avoimeen lihdekoodin perustuvilla ratkaisuilla on myos
mahdollista.

Vanhojen sivujen suurin ongelma oli tietojen pitiminen ajan tasalla. Sivustolla
olevaan informaation ei pystynyt luottamaan juuri timin takia. Tihin oli saa-
tava muutos. NyKyistd sivustoa yllipidetiinkin erillisen julkaisujirjestelmin
avulla, johon on jaettu tunnuksia hallituksen jisenille sekid toimihenkil6ille.
Lisiksi Blankon hallitus on jakanut piivitysvastuut siten, ettd jokaisesta osiosta
vastaa yksi henkil6 — silld kaikkihan tietdvit ettd jaettu vastuu on ei kenenkdin
vastuu. Sivuston julkaisemisen jilkeen tietoja onkin pdiivitetty useaan kertaan
joka viikko — vilkkaimpaan aikaan uutisia ja tiedotteita julkaistaan piivittdin. Nyt
jos koskaan kannattaa siis hakea se viimeisin tieto webista.

Haluaisin tissi yhteydessd kiittdid web-projektiin osallistuneita henkil6iti.
Erityisesti haluaisin nimeltd mainita Ari Vaulon (tols17 vyllipito ja muutokset),
Tuomas Nissisen (layout ja tyylit) seki puheenjohtajamme Niko Hummasten-
niemen, joka istui deadlinen lihestyessd vierelld tekemissi sisialtomuutoksia
aina iltamyoOhiin saakka.

-Markus, webmaster

dit Browser Bookmarks Tools Window He

ey
¢

f‘t; httptffwww.hlanku.oulu,ﬁ; v -

Blankon www-sivusto: http://www.blanko.oulu.fi/
Palaute: blanko.hallitus@oulu.fi tai markus.haataja@oulu.fi (webmaster)
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Blanko-péivit on ollut Blankon merkittivimpid perinteitd jo vuosien ajan, mutta
jostain syystd perinne paidsi katkeamaan vuonna 1998. Nyt perinnetti ollaan
kuitenkin herittimissi henkiin hyvii vauhtia, ja 15.-16.10.2003 jirjestettivien
Blanko-piivien jirjestelyt ovatkin jo tiydessi vauhdissa.

Blanko-Pdivat ’03

Mistd ndissd Blanko-piivissa sitten tarkkaan ottaen on kyse? Blanko-piivit on
asiantuntijatapahtuma tai —konferenssi, johon kutsutaan luennoimaan osaavia
puhujia sekd Suomesta ettid ulkomailta. Kisiteltivid aiheina ovat alan teollisuu-
dessa vahvasti pinnalla olevat, lihinni ohjelmointiin ja mobiilijirjestelmiin liit-
tyvit asiat. Tapahtuma itsessdin on kahden piivin mittainen, ja sithen kuuluu
my0s perinteisesti kaupungintalolla vietetty cocktailtilaisuus.

Projektiryhmid tapahtuman jirjestimisti varten on jo alettu kokoamaan, mutta
pari paikkaa on vield jiljelld. Koska niin iso tapahtuma vaatii paljon tyotd ja
jarjestelyd, olisi mukavaa jos saisimme mahdollisimman monta blankolaista
mukaan projektiin. Pienikin apu on paikallaan.

Tyotd ei tietenkddn tarvitse tehdi palkatta. Kun Blanko-Piivit ’03 on onnistu-
neesti ohi, jiarjestetddn kaikkien kortensa kekoon kantaneiden kesken massii-
viset lopetusbileet. Lopetusbileissd palkitaan aktiivisimmat osallistujat ja juhli-
taan aina aamuun asti.

Joten kaikki rohkeasti mukaan jiarjestimdin ikimuistoista Blanko-Piivit "03 -
tapahtumaa, jotta vuosikymmenien perinne saadaan elvytettya!

Blanko-Piivit 03 projektipaallikko,
Miika Oikkonen
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Rock'n'roll all
night long!

Blanko ry proudly presents

BlankStock'02

45 Special ~ 14.11.2002 = klo 22.00

Musiikista vastaavat:

Skyfix, Barcode, TreadMill, Outovare, Flaming Wolf
Tiketti 2,5€/3€




Loppuvuoden tapahtumat

www.blanko.oulu.fi - news:oy.killat.blanko - irc:#blanko

ABI-paivat
ke-to 13.11.-14.11. @ Yliopisto

Perinteinen yliopiston jdrjestdmd tilaisuus abeille. Tietojenkdsittely-
tieteiden oma stdndi pystytetddn yhteistoimin vihreille naulakoille. Pai-
kalle kaivataan paljon innokaita TOL:n ja Blankon esittelijoita.

BlankStock

to 14.11. klo 22 @ 45 Special

Rock-tapahtuma vailla vertaa Club 45 Specialissa. Esintyjind Barcode, Fla-
ming Wolf, Outovdre, Skyfix ja TreadMill. Liput 2,5e/3e

Syyskokous

to 21.11. klo 12 @ LuTK:n kokoushuone

Vuosikokous jonne kaikki Blankon jdsenet on kutsuttu. Kokouksessa valitaan
mm. tulevan vuoden 2003 hallitus ja varmistetaan toimihenkildpaikat. Ter-
vetuloa asettumaan ehdolle ja ddnestdmddn henkildt, jotka pddttdvdt Blan-
kon asioista ensi vuonna. Kokouspaikkana Luonnontieteellisen tiedekunnan
kokoushuone.

Soneran tulevaisuusseminaari

to 28.11. klo 16 @ Tietomaa

Soneran vuosittain jdrjestdmd seminaari Oulun yliopiston opiskelijoille.
Tietomaassa jdrjestettdvdssd tapahtumassa kdsitellddn tulevaisuuden nédky-
mid verkko- ja palvelukehityksessd. Seminaarin jdlkeen osallistujille on
luvassa illanvietto Kruununmakasiinissa, jossa tarjolla on ruoan ja juomien
lisdksi musiikkia, pelejd ja kilpailuja. Mukaan mahtuu 70 ensiksi ilmoit-
tautunutta blankolaista. Bussikyyti paikan pdédlle yliopistolta klo 15.15.

Blankon pikkujoulut

pe 29.11. klo 18 @ Mdkelininkatu 31
Blankon traditionaaliset pikkujoulut jdrjestetddn aikaisempien vuosien

tapaan Médkelininkatu 31:n saunatiloissa. Glogid, snackseja, riisipuuroa
ja hilpedd pikkujoulumeininkid.
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puheenjohtaja
varapuheenjohtaja
rahastonhoitaja
ulkoministeri
suunnittelija

sihteeri

vt sihteeri
tiedottaja
jasenvastaava
fuksivastaava
ohjelmoija
webmaster
webmaster
valokuvaaja
valokuvaaja
hanslankari
viinimestari
kiltahuonevastaava
urheiluvastaava
opke-interface
olut-vastaava
titol-vastaava
suurlihettilis

vuosijuhlavastaava

graafinen suunnittelija

Hanna Siynijikangas

Blanko 02

blanko.hallitus@oulu.fi

blanko.puheenjohtaja@oulu.fi

blanko.varapuheenjohtajaloulu. fi

blanko.rahastonhoitajaGoulu.fi
blanko.ulkoministeri@oulu.fi
blanko.suunnittelija@oulu.fi

blanko.sihteeri@oulu.fi

jkontula@tolsl7.oulu.fi
blanko.tiedottajaloulu.fi
blanko.jasenvastaava@oulu.fi
willow@mail.student.oulu.fi
blanko.ohjelmoija@oulu.fi
markus.haataja@oulu.fi
pekka.kaipio@oulu.fi
blanko.valokuvaaja@oulu.fi
avartto@tolsl7.oulu.fi
jsuokas@koivu.oulu.fi
vmatikai@tolsl7.oulu.fi
trehn@tolsl7.oulu.fi
blanko.urheiluvastaava@oulu.fi
blanko.opke-interfaceloulu.fi
hakorva@tolsl7.oulu.fi
ijuslen@mail.student.oulu.fi
jheikka@tolsl7.oulu.fi
jussi.kinnula@oulu.fi

tuomas@nissinen.com

blankkKi-tiimi
blanko.blankkitiimi@oulu.fi
Matti Virtanen

Blanko ry

Tietojenkdsittelytieteiden laitos
PL 3000, 90014 Oulun yliopisto

www.blanko.oulu.fi

Niko Hummastenniemi

Johanna Kangas
Mika Fonsén

Jaakko Jumisko
Miika Oikkonen

Mari Vierela

Jukka Kontula
Vili Lang

Sari Hannula
Anna Alasalmi
Miska Seppinen
Markus Haataja
Pekka Kaipio
Jussi Ranta
Antti Varttdo
Janne Suokas
Vikke Matikainen
Tuomo Rehn
Pasi Takalo

Pasi Partanen
Hannu Korva
Ilari Juslén
Juhani Heikka
Jussi Kinnula

Tuomas Nissinen

Vili Lang




